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ΟΟΜΡϋΤΕΒ νΐΡϋδΕδ: ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΠΑΘΕΤΕ! 
























Ο κορυφαίος 
εξωμοιωτής πτήσης 
για τα ν/ΐηάον/5 95! 

Ρ€ ΖΟΝΕ - 97% 

Η υψηλότερη Βαθμολογία 
που πήρε ποτέ παιχνίδι! 


Ο καλύτερος εξομοιωτής πτήσης, 
όπως ανακηρύχθηκε από τα 
κορυφαία περιοδικά του χώρου, 
κυκλοφορεί τώρα με Ελληνικό 
εγχειρίδιο οδηγιών 160 σελίδων 
μεταφρασμένο από ομάδα 
έμπειρων αεροναυπηγών. Με 
πλήθος νέων χαρακτηριστικών, 
σύνδεση σε δίκτυο και πλήρη 
εκμετάλλευση των δυνατοτήτων 
των ν/ίπάονν$ 95! 


ρποϋυοτ 


\Λ/ίηάονν595 


ΤΑ 2 ΟΟ ΗΟΜ ΓΙΑ ΤΑ 3Τ 
50 ΧΡΟΝΙΑ ΤΟΥ ΝΒΑ ■ 

ί Λ&^τ + 90 λεπτά νίάβο με τις πιό 

θεαματικές και ιστορικές φάσεις 

★ Πλήρη στατιστικά στοιχεία των Α 
50 περιόδων του ΝΒΑ , 

Φάσεις και στοιχεία για. τους * 

50 κορυφαίους παίκτεσ ( 

1 ' V 


Λ. Δημοκρατίας 10 * Ν.Ψυχικό 154 51 · Τηλ: 67 73 293 * Ρβχ; 67 73 236 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΙΠθάΐβΛΕ 


β ΓΠ3ΪΙ: οόπΐ00ΐΒ@οοπίΐρυΙΙηΚ,9Γ ■ νννΝΥ; Ηηρ://ΜνΗ£άπιβΐ1Ια.9Γ 
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Τ ι έγινε, βρε παιδιά; Λίγο νωρίς δεν μας προέκυψε αυτό το τεύχος του Ρ^ Μα 5 ίθΓ; 
Ε, ναι, έφτασε πια η ώρα το περιοδικό να φτάνει στα χέρια οας στις αρχές κάθε μή¬ 
να, όπως άλλωστε έχετε ζητήοει αναρίθμητες φορές μέαα από τα γράμματά σας. 
Αργήσαμε λιγάκι, αλλά τα καταφέραμε εν τέλει. Οπως λέει και ο λαός, κάλλιο αργά, 
παρά ποτέ. 

Τα κύρια θέματα του τεύχους μάλλον τα έχετε ήδη καταλάβει από το εξώφυλλο. Πρόκειται 
για το αναμενόμενο "μετά μανίας" ΜαΒίθΓ οί Οποη II: ΒαΙϊΙε αί Αηΐατθ$ και τη νέα έκ¬ 
δοση του ΝΒΑ Ιϊνθ γιο το 1997 [εξίσου μανιωδώς... αναμενόμενη!}. Είναι δύο οπό τα 
παιχνίδια που σημαδεύουν με τον καλύτερο τρόπο το ξεκίνημα του 1997. 

Ως γνήσιος αάνβπΙυΓθ-άς, δεν 8 α ήθελα να αφήσω "εκτός νυμφώνος" τα παιχνίδια της αγα¬ 
πημένης μου κατηγορίας, τα οποία φιλοξενούνται σε αυτό το τεύχος. Πώς 8 α μπορού¬ 
σα, άλλωστε, να μη σχολιάσω το θεότρελο χιούμορ του ΟίδανοΗά 2, όπου ο Χάρος 
βαρέθηκε τη δουλειά του και είπε να κάνει διακοπές (I), τα κολοσχεδιασμένα ρυζζΐθδ 
του Οαπάβ$Ηηγ ή το κύκνειο άσμα της δαηοΐυαΓγ \νοοά$ που ακούει στο όνομα Οποη 
ΒυΓ 08 Γ! Οσον οφορά στο ΡΡΘ του μήνα, το ΠίαΒΙο [άλλο αναμενόμενο!), 8 α αφήσω 
άλλους να μιλήσουν (π,χ. Τσουρινάκης), Αυτοί ξέρουν καλύτερα,.. 

Το Τοιτιβ ΚαίάθΓ (μα καλά, τι θα γίνει τελικά με τα "αναμενόμενα" αυτόν το μήνα;) είναι ένα 
περίεργο παιχνίδι (εκτός από το γεγονός ότι πρωταγωνιστεί γυναίκα), καθώς ανήκει 
μεν στην κατηγορία των Αείιοη όμως διαθέτει, έντονο το στοιχείο του Αάνβη- 

ίυΓθ. Χρειάζεσαι λίγο χρόνο ώσπου να συνηθίσεις το περιβάλλον όπου κινείσαι, με την 
οπτική γωνία να αλλάζει συνεχώς, αλλά πιστεύω ότι εσείς δεν θα έχετε πρόβλημα 
με τέτοιες μικρολεπτομέρειες... 

Σας αφήνω τώρα, γιατί έχω κολλήσει στο Τοοπ$ίΓυεΙ< και δεν μου φτάνουν οι 
ώρες της ημέρας... 


Γάννης Πατρικός 









ΙίβΡΜΦίΜβ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1 997 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

6 ΤβΓτα Ιηίοπηαίκα 
8 ΡΟ Νεα 
16 Ραεβ ίο Ραεβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει στον παλμό της αγοράς. 

18 5Ηορρΐπ9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα εοτπρυίθτ εΤιορΒ! 

20 ΡΟ ΡΐαβΚ 
28 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της Πληροφορικής. 

32 ΡΟ Εχρθπβηοβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ^ εμπειρία. 

54 5ιηαΐ’ί ϋδβΓ 

Συμβουλές και ίίρδ για το 30 δίυάίο Μαχ. 

70 ΟαηΐθΝβί 

Η νέα μορφή της οπ-Ιϊπθ διασκέδασης είναι εδώ. 

120 Ηίηί$ & Τΐρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

122 Αείνβηίυτβ ΙΙρεΙαίβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνθπίυτθ ρατηθ5, 

124 ΑόνβηίυΐΌ 5.0.5. 

Λύσεις και Ηίηί5 για αείνοπίυτβ$. 

128 Μο$ί ΜαπίβεΙ 

Το δεύτερο μέρος της λύσης του "5ΗβτΙοεΙ( ΗοΙγπθβ". 

134 ΚΡΟ Νβννδ 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες στο χώρο 
των επιτραπέζιων ΡΡΟβ. 

136 ΚΡΟ Θέμα: Μύθοι, Θρύλοι, ΕΙνβκ και 
Επιστημονική Φαντασία 

Μια ματιά σε όσα κρατάει στο αμπάρι του το πλοίο της Τ5Ρ. 

138 ΟοπιρυΙίηΙε 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

140 Ρτο9''αηιηιΐη9 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

144 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

150 Ηονν Το 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κάπου; 

Η στήλη Ήο\ν Το" είναι εδώ. 

154 ΟΡ-ΚΟΜ Ρα 9 θ5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του €0. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



36 Οι ιοί όλου του κόσμου 

Μάθετε τα πάντα για τους ιούς. Ποια 
είναι τα είδη τους, ποιες οι ζημιές που 
προκαλούν και ποιοι οι τρόποι 
προστασίας από τις καταστροφικές 
συνέπειές τους. 

ΗΑΚΡννΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

44 Οτβαίΐνβ 5ουηόΒΙα$ί6Γ ΑΜΕ64 

Το νέο θαύμα στις κάρτες ήχου με 
πολυφωνία που φθάνει τις 64 νότες. 

46 ΑόναπεοεΙ Οτανϊδ ΟοΐΊΐρυίβτ 
ΤθεΗηοΙο 9 γ 

Ενα νέο )ογ5ίίεΙί και ένα άκρως 
εντυπωσιακό πολυ-πακέτο από την 
Οτανιέ στοχεύουν να αλλάξουν τον 
τρόπο με τον οποίο παίζετε παιχνίδια 
στον υπολογιστή σας. 

50ΡΤΜΑΚΕ ΚΕΥΙΕΜ _ 

48 Μκτοϊοίί Οίίΐεβ 97 

Η νέα έκδοση του δημοφιλούς ΟίΤΐεο 
από τη Μίετο5θ(ί. 

ΘΕΜΑ _ 

58 ϋανα 

Την αποκάλεσαν και "εσπεράντο των 
υπολογιστών". Το σίγουρο, πάντως, 
είναι πως η νέα αυτή γλώσσα άλλαξε 
ριζικά προγραμματιστικές συνήθειες... 
αιώνων! 


4 ΡΟ ΜϋΕϊΓ 






6 ΑΜΕ 5 

5ΡΕΟΑΙ ΚΕνίΕνν _ 

64 Μα 5 ίθΓ 5 οί Οποη II: 

ΒαΗΐο αϊ Αηίατβδ 

Ενα ακόμα εκπληκτικό Βίταί&ργ από τη 
Μΐσορτο5β που, μάλιστα, αναμενόταν 
εδώ και αρκετό καιρό. Αποικίστε 
πλανήτες και γαλαξίες ψάχνοντας για 
τους μυστηριώδεις και αινιγματικούς 
ΑηΙαταπΒ και αντιμετωπίζοντας 
εχθρικές φυλές που προσπαθούν να 
εμποδίσουν την κυριαρχία σας. Ενα παιχνίδι που ήταν Ηϊί προτού 
ακόμα κυκλοφορήσει. 

6 ΑΜΕ ΚΕνΐΕ\Λ /5 _ 

72 ΑϋΙνβηίυΓβ: 0Ϊ5ανοΜ4 2 

Ο γεμάτος χιούμορ κόσμος του είναι ξανά εδώ, έτοιμος να 

σας εντυπωσιάσει για ακόμα μία φορά. 

80 Αοΐΐοη: ΤοιηΒ ΚαίάθΓ 

Ενα αείϊοπ ρατπβ στο οποίο κυριαρχεί η άκρως δυναμική και έντονη 
προσωπικότητα της ηρωίδας του. 

84 ΚΡΟ: ΟΐαΒΙο 

Για άλλη μία φορά η περίφημη ΒΙίζζατεΙ έκανε το θαύμα της, 
παρουσιάζοντας ένα παιχνίδι που αναμένεται να θέσει τα μελλοντικά 
$ίαηάατεΐ5 στα ΚοΙθ Ρίαγίπρ ΟατπεΒ. 

90 &ίηιυΙαίίοη: ΝΒΑ Ιίνβ 97 

Καλωσορίσατε στον μαγικό κόσμο του ΝΒΑ, όπου μπορείτε να δείτε 
όλα τα αστέρια που τον αποτελούν, να αγωνιστείτε στη θέση τους και 
να προσφέρετε μοναδικό θέαμα σε όσους σας παρακολουθούν. Το 
καλύτερο παιχνίδι μπόσκετ για Ρ^ ε! 

96 Α4ν&ηΗΐΓβ: Ογϊοιί Βιιγ^γ 

Ενα πρωτότυπο αάνβπϊυτθ που αποτελεί συλλεκτικό κομμάτι, καθώς 
είναι το τελευταίο παιχνίδι που κυκλοφορεί η 5απείυαιγ \λ/οο05. Αν και 
σχετικά μικρό σε διάρκεια, θα σας δυσκολέψει αρκετά με τους 
γρίφους του. 

100 5ίΓαί69Υ ; Ηθγοθ5 οί Μ 19 Μ αη 8 Μα 9 κ II 

Το 5θ<ηυβΙ ενός από τα πλέον βραβευμένα Βίταίεργ ρατπθ$ κατέφθασε, 
έτοιμο να σας προσφέρει νέες συγκινήσεις, σε έναν φανταστικό - 
αλλά γεμάτο εκπλήξεις - κόσμο. 

104 Α4νβηίυΓβ: ΟΙαικΙθδΗηγ 

Ενα αάνΘπίυτβ που εκτυλίσσεται σε μια στοιχειωμένη έπαυλη, με 
ρυζζ!θ$ που θα σας κρατήσουν για πάρα πολύ καιρό συντροφιά. 

109 ΟαιτιβΓ '5 Ρϊί 

Μπείτε και... απολαύστε τα τβνΐβνπ των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 



ΜΑ8ΤΕΚ οί 0ΚΙ0Ν II & 
« Λν»Λ„„ ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 



ΟΟΜΡΙ 

|Τ€Π νίΠ 

!υ 5 Ε 8 : ΜΑΘΕΙ 

ΠΙΑΝΑ ΜΗΝ ΠΑΘΕΤΕ« 

Λ 7 * 

Γ 
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ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ιΖΟΜΡϋΡΚΕδδ Α.Ε. 

ΕΚΔΟΤΗI: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ!; Μενέλαος Δασκαλάκος 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ Σι Γιάννης Πατρικός 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Κ, Γκκχ&κας 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου, 
ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ: Λουκισ ϊαλια&ώρου, 

Μαρία Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ιορδάνης Ααλανίδης, Κώστας 
Βασιλάκης, Νίκος Βουλιέρης., Ηλίας Βουτσάς, Κώστας 
Γα&ρνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς Γιώργος 
Λυμπερόπουλος, Διονυσης Κοτσαμπσαίθης, 
Χαράλαμπος Λεκατσάς, Γώργος Μαλαταράς 
Οανϊά ΜβΐΐοΗ, Γιώργος Ροπόδης, Αντρέος Τσσυρινάκης, 
ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρής Τιμπιλής 
ΛΟΓΙΣΤΉΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Πάννης Τζφας 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ * ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Ευη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

ΟΟΜΡΙΙΡΡΕ55 Α,Ε Αρκποτέλους 7, Θεσσαλονίκη, 
τηλ: 284864, 282603, ίαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ ε «δίδεται με πς πιο σύγχρονες 
μεθόδους ΡγοΡγο^ από την ετοιρίο 
ΡΚΙΝΤΧΡΒΕ55, Λ. Συγγροώ 44, 11742, τηλ: 
9225520,9238674-5, ίαχ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζεφΦίλο 
ΥΠΕΎΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: ΜαίρηΛυμπερη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0ΤΡ: &σσω Τσόρλαλη 
0Ε5ΚΤΟΡ ΡΙΙΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βασίλης Ευσταθίου, 
Κωνσταντίνα Παποευθυμίου, Κόπο Σάαντα, 
Μαρία Δουρολη 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ιιξη, Ηρώ 
Ιταμπούλου, Ολγα Τυμποκιανάκη 
ΠΑΤΑ ΕΝΤΡΥ: Ελένη ΓΤοπαδσγιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ Ιακωβάκης Γ. Λαζαρίδης, 

I Κάργισννης, Π, Βενταύρας 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υροι Α.Ε. 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Κα86αδίας 
Η Ολη αυτού του τεύχους του 11 Ρ€ ΜΑ5ΤΕΗ" είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" ταυ συστήματος οπ-Ιίπο υπηρεσιών 
της ΟοτπρυϋηΙε 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη): Ιδιώτες 
14.800 δρχ. - Ν.ΠΔΑ 25.000 δρχ, 

ΔΙΕΤΗΣ: 28700 δρχ- 
ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 11200 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ |11 Τεύχη] 
Ευρώπη - Κύπρος: 21,000 δρχ„ Αμερική 22.000 5ρχ, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: ΓΤ^ος Περσικό Ρ€ ΜΑ5ΊΈΚ, 

Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 


Ρ€ 5 











ΑΙΡΑ ςΟΜΜΑΝΡΕΚ ΡΚΟ 
ΡΙγΐης ΗίςΗί 


Το Αίία ΟοππηηαηάθΓ Ργο είναι ένα χρήσιμο εργαλείο για να κατευθύ¬ 
νει κανείς τα γρήγορα αεροσκάφη ακόμη και των πιο εξελιγ¬ 
μένων εξομοιωτών πτήσης ή, απλώς, για να συμμε¬ 
τέχει επί ίσοις όροις σε μια μάχη με τους εξωγήι¬ 
νους κατευθύνοντας με ακρίβεια το σκάφος του 
στο διάστημα. Το Αίία ΟοπΊΓπαπεΙβΓ Ργο διαθέτει 
ϊΗγοΗΙ©, ΓυεΙάβΓ και ΚβΙιηβΙ εοπϊΓοΙ, που δεν πρέπει 
να λείπουν από κανένα ίΙγ5ίϊεΙ<* Εκτός αυτών, ό¬ 
μως, μέσω του πλήκτρου $ΕΤ μπορεί κάποιος να 
προγραμμάτισε] τα ανωτέρω όυΙΐοπ5 αυτού του 
|0γ5ϊιεΙς για οποιοδήποτε αεϊϊοπ θέλει. Επίσης, 
μπορεί να προγραμματίσει αυτό τα πλήκτρα ακό¬ 
μη και για διαφορετικά παιχνίδια, ώστε τα υπόλοι¬ 
πα όυΜοπδ του |ογ5ΗεΙί να προσαρμόζονται κά¬ 
δε φορά στο ρόλο που θα πρέπει να παίζουν 
σε κάδε παιχνίδι. 

Το εν λόγω προϊόν βρήκαμε στο κατά¬ 
στημα ΙπίοννοτίεΙ (τηλ.: 8236141 ]♦ 


50ΝΥ Ρ50-Ρ1 

Ψηφιακές αναμνήσεις 

Οι ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές για το πλατύ αγοραστικό κοινό αυξάνονται και πληδύνοντοι. 
Καθώς οι συσκευές αυτές προτιμώνται όλο και περισσότερο από 

τους οπαδούς της νέας τεχνολογίας [προς το παρόν) οι τι* _ _ 

μές τους πέφτουν και η ποιότητα των φωτογρα¬ 
φιών που είναι ικανές νσ αποθανατίσουν βελτιώ¬ 
νεται, Η 05€-Ρ 1 αποτελεί τη νέα πρόταση της 
5 οπγ στον τομέα της ψηφιακής φωτογραφίας. 

Η ανάλυση των φωτογραφιών φθάνει τα 
640x480 ρϊχβΙ* (εικονοστοιχεία), υπερβαίνο- 
ντας την ανάλυση 320x200 που προσφέρει η 
πλειοψηφία των μηχανών αυτής της κατηγορίας. 

Διαθέτει έγχρωμη οθόνη υγρών κρυστάλλων 
διαγώνιας διάστασης 1.8 ιντσών, ώστε να Βλέπε¬ 
τε τι φωτογραφίζετε, και μπορεί να συνδεθεί α¬ 
σύρματα (μέσω υπέρυθρων ακτινών) με τον προ¬ 
σωπικό σας υπολογιστή και να μεταφέρει εκεί τις 
φωτογραφίες που τραβήξατε. Επιπλέον, διαθέτει 
ενσωματωμένο φλας και μπορεί να αποθηκεύσει μέ¬ 
χρι και 108 φωτογραφίες ανάλυσης 
640x480 ριχβΙ$, 
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ΝΕΟ ΜΚΚ050ΡΤ ΜΟΙΙ5Ε 

Σημασία στη λεπτομέρεια 

Η Μίσοδοίϊ, εκτός των άλλων, έχει τη φήμη της μεγαλύτερης κα- 
τασκευάστριας εταιρίας ποντικιών, των μικρών αυτών "τρωκτι¬ 
κών" που συνοδεύουν κάδε σύγχρονο υπολογιστή. Πρόσφατα, 
η εταιρία κυκλοφόρησε μία παραλλαγή του πολύ επιτυχημένου 
της ΓΤΐου$Θ με ένα περίεργο γοΙΙογ στο κέντρο, ανάμεσα στα 
δύο πλήκτρα. Το περίεργο αυτό, εκ πρώτης όψεως, ππου^ο ονο¬ 
μάζεται ΙπΙοΙΙίππου56. Το επιπλέον πλήκτρο μπορεί να παρομοια- 
στεί με μία μικρή ροδέλα, με την οποία μπορούμε να μετακινηθού¬ 
με σε ένα κείμενο ή μια σελίδα \νοΒ γραμμή-γραμμή ή σελίδα-σελίδα. 
Το εν λόγω ποντίκι δα είναι διαθέσιμο στην Ελλάδα μέσα στο 1997* 


Ρ5ΙΟΝ ϋΑΟΟΜ 

Μοάβιτι μ€ άποψη 

Ενα ιποάεηη με άποψη παρουσίασε η Ρ5ΙΟΝ, Τα τεχνικά χαρακτηρι 
στικά του δεν αναμένεται να σας εντυπωσιάσουν. Δεν είναι 
αυτό, άλλωστε, που επιδιώκει η εταιρία, Η Ρ5Ϊοπ απο¬ 
φάσισε να κάνει το πποάθππ5 μόδα. Ετσι, αντί για το 
απλό συνηθισμένο κουτί μέσα στο οποίο βρί¬ 
σκονταν μέχρι σήμερα τα ΓΠοάβιτίΒ, το Ρίίοπ 
Οαεοππ προσομοιάζει μία σανίδα του σερφ 
- ό,τι πρέπει για Ιπϊθγποϊ δυίππε)! Επιπλέον, 
η εταιρία προσφέρει και καλύμματα με 
διαφορετικά χρώματα, μ€ τα οποίο μπο¬ 
ρείτε να καλύψετε το ιποεΙβΓΠ, ώστε η εμφά¬ 
νισή του να είναι πιο ευχάριστη στο μάτι, Ίτάλλο θα 

σκεφθούν ακόμα... 





ΟΙΚΕΟΡΟ 

Απίστευτες ταχύτητες 

Ενα από τα σημαντικότερα προβλήματα που αντιμετωπίζουν όσοι ασχολού¬ 
νται με το Ιπϊθγπθϊ είναι η μικρή ταχύτητα μεταφοράς των δεδομένων, η ο¬ 
ποία σε συνδυασμό με το μεγάλο μέγεθος των αρχείων καθιστά προβληματι¬ 
κή την αξιοποίηση των εντυπωσιακών ΓπυΙίίΓποεΙία δυνατοτήτων που ενσωμα¬ 
τώθηκαν στο δίκτυο τα τελευταία χρόνια, Η Ηυ^βϊ Νθίν^οΛ 5γ&ίθΠΊ$ με το 
νέο προϊόν της ΟίΓοεΡΟ, υπόσχεται οριστική λύση στο εν λόγω πρόβλημα. 
Ενας δορυφορικός δίσκος 21 ιντσών, που συνδέεται με τον υπολογιστή οας 
μέσω μιας 1 όόιί Ι5Α κάρτας, εξασφαλίζει άον/πΙοαάίη 9 στην εκπληκτική τα¬ 
χύτητα των 400 Κόρ 5 , ήτοι τρεις φορές και πλέον ταχύτερα από μία σύνδεση 
Ι50Ν και δώδεκα φορές ταχύτερα από ένα κοινό 28,8 γπο06γπ + Πάνε πιο οι 
εποχές,,* 
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χουν περάσει 25 χρόνια 
οπό τα τέλη του 1971, 
όταν η ΙπίβΙ 
κυκλοφορούσε στην αγορά το 
πρώτο δημιούργημά της στο χώρο 
των επεξεργαστών, τον 4004, Η 
ΙπίβΙ είχε βέβαια ιδρυθεί τρία 
χρόνια πριν 11968], ασχολούνταν 
όμως στα πρώτα της Βήματα 
αποκλειστικά με εΚίρ$ μνήμης. Αν 
επιχειρούσαμε μια σύγκριση 
ανάμεσα στον 4004 του 1971 
και τους σημερινούς Ρθπίίυηπ Ργο, 
θα βλέπαμε πως ο 4004 περιείχε 
2.300 ίΓαη5Ϊ5!θΓ5 και εκτελούσε 
60.000 εντολές το δευτερόλεπτο, 
ενώ ο Ρσηίίυιη Ργο αηοτελείται 
από περισσότερα των 5 
εκατομμυρίων ίΓαη5ΐ5ίθΓ5 και η 
απόδοσή του φθάνει στο 
αστρονομικό νούμερο των 300 
εκατομμυρίων εντολών ανά 
δευτερόλεπτο! 

Η Ιπίβί, πάντως, γιορτάζει την 


επέτειο αυτή με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο, παρουσιάζοντας 
την επαναστατική νέα τεχνολογία 
ΜΜΧ, με τη χρήση της οποίος οι 
ΓτηυΙϋπηθεΙία δυνατότητες των ΡΟ 
Θα φθάσουν σε ιδιαίτερα υψηλά 
επίπεδα. Ηδη κυκλοφόρησαν οι 
πρώτοι ΜΜΧ ΡθπΙϊυιτι και όλα 
δείχνουν πως το μέλλον ανήκει 
σε αυτούς, αφού η αγορά άρχισε 
κιόλας να υποδέχεται αρκετούς 
ενδιαφέροντες τίτλους που 
υποστηρίζουν τη νέα τεχνολογία. 
Χαρακτηριστικά παραδείγματα 
αποτελούν τα υΐίίιπαίβ Ηυηπαη 
Βοάγ 2 από την ΠΚ ΜυΐΗπτβοΙια 
ΡΗοίοΟβΙυχβ από την Αάοδβ 
δγ$ίβΠΊ5, νί5υαΙ Ηοιπβ από την 
ΒοοΙ^5 ΤΚαϊ ννοτίί, ΚίιγοΙ 
Οίπιβη&ίοη από την Οανίάδοπ & 
Α55οείαίβ$, $οΒ5χηϊΗ©5ίζθΓ από 
την ΥαπταΗσ και δραεβ δίαϊίοπ 
δίΓπυΙαίοΓ από τη Μάη*. Να τα 
εκατοεττΕσείς, λοιπόν, ΙπΙοΙ μας! 




Το ΝθίΡΟ επί θύραις 


Μίαο&οΑ και η Ιπίβ! 
αποφάσισαν να 
συνεργαστούν για την 
ανάπτυξη μιας πλατφόρμας 
αναφοράς για τα επερχόμενα 
Νο^ 5, τα οποία δα παίρνουν 
όλα τα προγράμματα που 
χρειάζονται για τη λειτουργία τους 
απευθείας οπό το ΙπΛβτηβΐ. Οι δύο 
κολοσσοί, αγνοώντας επιδεικτικά 


το 5ίαηεΙαΓε1 που έχει ήδη 
προταθεί από την ΟγοοΙο σε 
συνεργασία με τις Ι6Μ, $υπ και 
Νείδεαρθ, θα στηρίξουν το δικό 
τους πρότυπο στην αρχιτεκτονική 
των Μίσθιοί! Μϊηάονκ, καθώς 
και στον επεξεργαστή ΡθπίίυΓπ της 
ΙπίβΙ. Η προτεινόμενη πλατφόρμα 
τυγχάνει ήδη της υποστήριξης 
αρκετών κορυφαίων 


κατασκευαστών υπολογιστικών 
συστημάτων όπως οι 0&Χ 
Οαίθ^αχ 2000 και Οσπαρορ, 
Εκτός από τον ΡεηΐΊυπτ) 
επεξεργαστή, το ΝβίΡζ πογ 
προτείνουν σι ΙπίοΙ και Μίασδόίϊ 
θα περιέχει 1 ό ΜΒ μνήμης και 
ΡΙυρ νΡΙαγ άπνθΓ5, ενώ δεν 
αναμένεται να δοθεί ιδιαίτερη 
Βαρύτητα σε σκληρούς δίσκους 
μεγάλης χωρητικότητας, αφού ο 
κύριος όγκος των αποθηκευτικών 
λειτουργιών δεν θα γίνεται 
τοπικά. Αλλη μια μεγάλη στροφή 
για τη Μίσο^οίϊ έλαβε χώρα στον 
τομέα της λειτουργίας της ως 


η^ροχέας υπηρεσιών ΙπίθΓπεί. Αν 
και πέρυσι τέτοια εποχή η εταιρία 
ήταν βέβαιη για την επιτυχία του 
Μ5Ν ως συνδρομητικού δικτύου, 
-δί καιροί φαίνεται πως αλλάζουν 
σύντομα. Ετσι, ο ΒίΙΙ Οαϊθ* 
αποφάσισε να διαθέσει ελεύθερα 
σε όλους, μέσω του ΥΥογΙΘ Μ/ιάθ 
νΥοδ, τον κύριο όγκο των 
υπηρεσιών του Μ$Ν διαθέτοντας 
πλέον ένα μικρά μόνο κομμάτι 
του Μίσο5θίί ΝσϊνοΓίς σε 
συνδρομητές. Θυμήθηκε μήπως 
κάποιος από εσάς τη γνωστή 
παροιμία "ανάγκα και οι θεοί 
πείθονται"; 


θθνθ: Σκέφτεσ 


τε κάτι 



Ξ λα δείχνουν πως η φετινή 
άνοιξη, εκτός από τα 
χελιδόνια, θα μας φέρει 
και τα πρώτα 0Υ0 ρΙαγβΓ$ τα 
οποία αναμένονται εδώ και καιρό. 
Οι τιμές των δίσκων θα 
κυμαίνονται γύρω στα 20 
δολάριο, ενώ οι συσκευές θα 
κοστίζουν αρχικό από 600 μέχρι 
1.000 δολάρια. Λίγο περισσότερο 
θα καθυστερήσουν τα Ονϋ- 
βΟΜδ, μια και οι εταιρίες 
προσπαθούν να βρουν όσο το 
δυνατό πιο εξελιγμένους τρόπους 
προστασίας τους από πειρατικές 
αντιγραφές. 

Δυναμικά μπήκε στο παιχνίδι 
των 0\φο\ Υιάβο 0ΐ5έ ΡΐαχβΉ 
και ο ιαπωνικός γίγαντας των 
ηλεκτρονικών, ΜαΙϊυ^Ιπίία, που 
ανακοίνωσε την πρόθεσή του 
να ξεκινήσει την πώληση 
τέτοιων συσκευών στα τέλη 
Φεβρουάριου. Η Μαί$υ$Ηΐϊα 


σκοπεύει να κατακτήσει μερίδιο 
ύψους 30% της παγκόσμιας 
αγοράς ΠΥΟ, το οποίο 
υπολογίζεται για το 1997 να 
αντιστοιχεί σε 2 εκατομμύρια 
κομμάτια. 

Αλλη μία εταιρία που ανακοίνωσε 
το πρόγραμμα κυκλοφορίας των 
πρώτων της 0Υ0 ρίαγο^ είναι η 
Τοδήίθα, η οποία θα ξεκινήσει το 
Μάρτιο με την αγορά των 
Ηνωμένων Πολιτειών, υπολογίζε¬ 
ται όμως να αρχίσει τη διάθεση 
συσκευών στην Ευρώπη στα τέλη 
του 1997. Τέλος, η δοπχ θα 




κυκλοφορήσει τα πρώτα της 
Πνο μίσχοι στις ΗΠΑ τον 
Απρίλιο, αλλά η ευρωπαϊκή 
αγορά θα χρειαστεί κι εδώ να 
περιμένει ως τα μέσα του 
έτους. Οπως και να 'χει, 
πάντως, καλώς τα κι ας 
αργήσανε! 
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Νευρωνικά δίκτυα... 
κατακτούν τη Γη! 


η φοβάστε, η αλήθεια 
είναι πως ο πλανήτης 
μας δεν δέθηκε καμιά 
ξαφνική επίθεση, Αναφερόμαστε 
απλώς στο νέο 9 αΓηβ τ % 

βρετανικής Ραία 00519 η με τίτλο 
ΟοηήΐΰΐΙ ΕαιΐΗ, το οποίο 
υπόσχεται να μας προσφέρει τους 
πιο έξυπνους εχθρούς που έχουμε 
συναντήσει ως τώρα σε παιχνίδι 
οποιοσδήποτε κατηγορίας. Για την 
επίτευξη αυτού του στόχου 
γράφτηκαν ρουτίνες από 
προγραμματιστές νευρωνικών 
δικτύων, με σκοπό την 
τελειοποίηση της τεχνητής 


νοημοσύνης των χαρακτήρων 
τους οποίους ο παίκτης θα 
καλείται να αντιμετωπίσει Η Ραία 
Ρβ$ΐ 9 Π έχει φθασει μάλιστα στο 
σημείο να αντιμετωπίζει το 
αντίθετο από το συνηθισμένο 
πρόβλημα των εχθρών που είναι 
εύκολο να νικηθούν αφού 
κάποιος ανακαλύψει τη σχετική 
τεχνική, μια και ένα νευρωνικό 
δίκτυα είναι πιθανό ακόμα και να 
μην ηττηθεί ποτέ! Ολα αυτά 
βέβαια αναμένεται να 
ξεκαθορίσουν σύντομα, καθώς το 
(Ιοηε|υο5ί ΕατίΚ θα είναι 
διαθέσιμο από το Μάρτιο. 




ια και οι ονο-ΚΟΜ τίτλοι σύντομα θα κατακλύαουν την 
αγορά, παρουσιάζουμε εναν από συτους που είναι ήδη 
έτοιμος και προέρχεται από τη Χϊρήϊ3$- πρόκειται για 
την Εηενεΐαρθάί 3 Είθοτίοπίεθ που θα εκμεταλλεύεται πλήρως 
τη νέα ΜΜΧ τεχνολογία της ΙηϊθΙ, ενώ θα χρησιμοποιεί επίσης 
το εντυπωσιακό ΡήοτοΡυΡΡίθ 101390 Ροππ3Τ, το οποίο δίνει στο 
χρήστη την εντύπωση πως Βρίσκεται ο ίδιος μέσα στην εικόνα 
που προθάλλεται στην οθόνη του. Η εγκυκλοπαίδεια θα περιέ¬ 
χει 30 τέτοιες εικόνες, περισσότερα από 80 λεπτά ΜΡΕΟ-ίΐ 
νΐάεο, που ξεπερνά σε ποιότητα τεχνολογίες όπως τα ΟυιοΚ- 
ΐίιτίθ και ννϊπάονν35μΓΓσυηα, καθώς και ίητ69Γ3ΐβά ηιυΙΐΙεή 3 ηηθΙ 
3 υάια. Ανάμεσα στα περιεχόμενα ξεχωρίζουν ορισμένα σημα¬ 
ντικό ιστορικά ντοκουμέντα, όπως η Μερηθ € 3 ΓΤ 3 , η συνθήκη 
των Βερσαλλιών και η διακήρυξη της Ανεξαρτησίας. Ο τίτλος 
προΒλέηειαι να κυκλοφορήσει το Μάρτιο και σίγουρα θα απο- 
τελεσει ένα από τα πρώτα σημαντικά κίνητρα για μεταηηδηαη 
στο νέο (οπτή. 


Διευρύνεται η εταιρία "Χαριτάτος" 


ΤΙ. Χαριτάτος και 
Συνεργάτες ΑΕΒΕ 
Ηλεκτρονικών" με την 
εξαγορά της από τον διεθνή 
γίγαντα Αιτον* Θισυρ ενίσχυσε τη 
θέση της στην ελληνική αγορά. 
Ταυτόχρονα, η γνωστή εταιρία 
εξειδικεύεται πλέον στη χονδρική 
διανομή ηλεκτρονικών υλικών. 
Ετσι, στο κτίριο επί της οδού Ηλία 
Ηλιου 31 στον Νέο Κόσμο 
συνυπάρχουν τώρα τρεις 
-οργανικά συνδεδεμένες μεταξύ 
τους- εταιρίες, οι οποίες 
εξυπηρετούν τους 
κατασκευαστές ηλεκτρονικών και 
τα ειδικευμένα καταστήματα, 
καθώς και ανάγκες σε 


βιομηχανίες, βιοτεχνίες, σχολές, 
ναυτιλία κοι δημόσιο τομέα. 

Λόγω ακριβώς αυτής της 
επέκτασής του, ο όμιλος αναζητά 
ανθρώπους με όρεξη και 
μεθοδικότητα για τη στελέχωση 
των τμημάτων τεχνικής 
υποστήριξης και πωλήσεων 
καθώς και της γραμματείας των 
εταιριών που τον απαρτίζουν. Οι 
ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνήσουν με τον κ. Πέτρο 
Χαριτάτο, στο τηλέφωνο 
9020115 ή στην β-ππαί! αά0Γβ55 
ροίθτΦεα π ίαίο,αί Ν.ίο ΠΗ πβί 
Υπάρχει ακόμα και Μ/βΒ 51*0 στη 
διεύθυνση 

Κηρ://*¥ΛνίοιΐΗ π εί ,9 γ/οο πίαίο. 


Διόρθωση 


το ΗαΓ0ν/οΓο Το$ί που δημοσιεύθηκε στο προηγούμενο 
τεύχος του περιοδικού μας αναγράφτηκε εκ παραδρομής 
λανθασμένος αριθμός τηλεφώνου για την εταιρία ΟοΓπρυίθΓ 
5Ιογγπ. Ο σωστός αριθμός είναι 7667507 και η διεύθυνση της 
εταιρίας Χρ. Σμύρνης 8, Βύρωνος. 


ύμερωνα με μία πρόσφατη αναφορά που προκάλεσε απ 
σθηση, η Μίσοεοίΐ χρησιμοποιεί τροφίμους ίων φυλα¬ 
κών της Ουάσινγκτον για το πακετάριομα των προϊό¬ 
ντων της. Η αναφορά προέρχεται από φυλακισμένο, ο οποίος 
είναι ταυτόχρονα και συντάκτης των "ΡΠϊοπ ί 693 ( Νθμγ, που 
ισχυρίζεται ότι 90 συνάδελφοί του εργάστηκαν για το πακετά- 
ρισμα 50.000 άθητιο αΐ 5 Κ 5 των Μ/ίηάοννε 95. καθώς κοι διαφόρων 
άλλων ρΓΟΓηοτίοηθΙ πακέτων της εταιρίας. Αξίζει να σημειωθεί 
πως το εργατικό κόστος σε αυτήν την περίπτωση είναι ιδιαίτερα 
χαμηλό, σφου οι φυλακισμένοι αμείβονται καθαρά με ι δολάριο 
την ώρα. τη στιγμή που η ελάχιστη αμοιβή στην περιοχή είναι 
σχεδόν πενταπλάσια. Μέχρι τώρα, αν και έγιναν επανειλημμένα 
προσπάθειες για επαφή, κανένας απο τους υπεύθυνους της Μί- 
ςΓοεοίτ δεν δέχτηκε να δώσει μια απάντηση σχετικό με το θέμα. 

Η ΟογθΙ ανακοίνωσε τη αύνσυη συμφωνίας με τη Νθι- 
5€3ρθ για τη διανομή του γνωστού Νθτ^θρθ ςοηιηιυηι- 
€3ΐθΓ με δύο από τα πακέτο της. Συγκεκριμένα, ο 
ΡΓοννεθΓ της Νθί§£3ρθ θα συμπεριλαμβανεται στα ΟοΓθί'ε 
ννοΓάρθΓΐθοι ευίΐθ 8 και ογγιοθ ΡΓοίθ55ΐοη3ΐ 5υίΐθ 8, Αξίζει να ε- 
πισημόνουμε πως η σχετική αναγγελία έγινε τρεις μόλις ημέ¬ 
ρες προτού η ΜίΤΓοεοίΐ κυκλοφορήσει το ΟΗΙίβ 97 Γ για προφα¬ 
νείς φυσικά λόγους. Σύμφωνα με τον ιδρυτή της Οογθι, Μΐοη^εΐ 
€οννρΐ 3 ηΰ η εταιρία δίνει μεγάλη σημασία ατα ανοικτά ΐηΐθΓ- 
ηθΐ 5 ΐ 3 ηά 3 Γά 3 καθώς και στην ϋ3ν8. Η ΟογθΙ και η Ν6τ503ρθ 
προτίθενται να συνεργαστούν για την όσο το δυνατόν καλύτε¬ 
ρη ενσωμάτωση του ϋοηΊΐηυηίοθίοΓ στα προϊόντα άοεΚΐορ της 
ΟογθΙ Στο εγγύς μέλλον θα κυκλοφορήσουν αρκετά 3υίτο$ που 
θα αποτελούν προϊόν συνεργασίας των δύο εταιριών και θα α¬ 
πευθύνονται στη διαρκώς αυξανόμενη αγορά του πθϊμογΧ 

ωιηρίΛίηα. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜ ΑΤΑ... 


Β να από τα πιο τρομακτικά 3αίοη 93 ΐτΐ 65 όλων των επο¬ 
χών, ίο Η€χθπ της Κ3Υβη Γ επιστρέφει με μια οκόμα συ¬ 
νέχεια, Το ΗθΧθη 2 θο είναι το πρώτο παιχνίδι που δεν 
ανάκει στην Ιά και θα χρησιμοποιεί την τεχνολογία ίου 0 υ 3 Κθ, 
Το περιβάλλον είναι και εδώ επιβλητικό, με τεράστιους καθε¬ 
δρικούς ναούς, κεριά, θυσιαστήριο και γκιλοτινες. Εχει δοθεί 
μεγαλύτερη βαρύτητα στο ΒΡΰ στοιχείο ίου παιχνιδιού, ενώ 
προστέθηκε και μία τέταρτη ςΤΌΓθΟΐβτ εΐ 355 στις ήδη υπάρχου- 
σες των ηφίΒΓ, οίθΠα και ηΐ39θ, Οι χαρακτήρες πλέον θα κερ¬ 
δίζουν θχρβπθήεθ ροίητε και θα ανεβαίνουν στα ίθνθίΕ καθώς 
προχωρούν στο παιχνίδι, ενώ περισσότερα 3Ρί!ίΐίθ5 θα είναι 
διαθέσιμα Το Ηθχθπ 2 θα είναι έτοιμο για κυκλοφορία μετά το 
Πάσχα. 

ο ΤθΓηιίη3Τ0Γ-ΡυΤϋΓθ ΕΠοςΚ υπήρξε ενα αηο τα καλύ¬ 
τερα ΟσοιτΗςίσηθΕ που έχουν κυκλοφορήσει για το Ρ€, 
έχοντας κλέυει τις καρδιές πολλών οπαδών του είδους 
σε ολόκληρο τον κοσμο. Υστερα λοιπόν αηο γενική απαίτηση, 
η 8θϋΐ€Εά3 αποφάοιοε να κυκλοφορήσει το ΕΚγΝΕΤ, ένα 3 άά- 
οη που θα ικανοποιήσει τους ί3η$ του ΤβΐΊΓϊΐίίβΐοτ, εμπεριέχο¬ 
ντας παράλληλα και αρκετά νέα στοιχεία, το εκγΝΕΙ Θα ενσω¬ 
ματώνει ομαλότατα και λεπτομερή ενΰΑ 30 γραφικά, ενώ θα υ¬ 
πάρχει ΡϋΙίΐ-ίη υποστήριξη για δύο από τα δημοφιλέστερα 
νϊΓΐυ3ΐ Γθ3ΐΐτγ κράνη, η Βθΐήβ5ά3 φρόντισε ώστε να μείνουν 
ευχαριστημένοι και οι φίλοι των ΓτηυίτϊρίΒγθΓ 93 ΐτΐ 65 , περιλαμ¬ 
βάνοντας δυνατότητες σύνδεσης μέσω δικτύου η ηιοΰθΓη. θα 
είναι μαλιστα δυνατή η, σε μεγάλο βαθμό, ηαραμετροποίηαη 
των ιηυΐΐϊρίΒνθΓ 93ηΐθ5 και ο παίκτης θα μπορεί να επιλεξει α- 
νάμεαα σε αρκετούς διαφορετικούς χαρακτήρες, μεταξύ των 
οποίων συγκαταλέγεται και ο ΤθηηΐΠΒίοΓ. Το ΕΚγΝΕΤ προβλέ- 
ηεται να κυκλοφορήσει μέσα στο πρώτο τέταρτο του 1997, 



Μον 3 ΐ 09 ίς έχει ήδη ολοκληρώσει το σχεδίασμά του 
ΐ3ηΚ 93ΓΠ6 απτογθΡ Εΐ5ΐ 2, το οποίο αναμένεται να εμ¬ 
φανιστεί στην αγορα αηο στιγμή σε στιγμή. Το νέο 
γραφικό αύστημα 30 νοχ€ΐ-5ρ3€θ 2 της εταιρίας εγγυάται ρε¬ 
αλιστικές ΤθχτυΓθά ΐθίΤ3ίη$, ενω Βελτιωμένο παρουσιάζεται και 
το 93ηΐ€ρ!3γ, με αποστολές που σχηματίζουν μια ολοκληρω¬ 
μένη σενάριάκή δομή και ΙΙνβ πηίββίοη όΓίβί!η95 που προσθέτουν 
αρκετούς πόντους στη συνολική ατμόσφαιρα. Το παιχνίδι θα 
περιλαμβάνει και ηθτννοικ ορΐίοη που θα υποστηρίζει μέχρι ο¬ 
κτώ παίκτες, ο ανταγωνισμός, πάντως, αναμένεται να είναι 
σκληρός, μια και αυτές τις μέρες κυκλοφορεί ένα οκόμα ΐ 3 ηΚ 
93ηηθ Ρ το ΙΜ1Α2 ΑΡΓ3ΓΠ5, απο την ίηΐθΓΒείίνθ ΜΒφζ η οποία έγι- 
νε ευρυτερα γνωστή αηο το ΑίΠΛ^ιτίΟΓ. Ο σχεδιαστής του παι¬ 
χνιδιού, ΑΓηοίό Ηθπαηςκ, είναι υπεύθυνος -μεταξύ άλλων- για 
τα Μΐ Τ3ηΚ Ρί 3 ΐοοη. ΟυηβΠϊρ και Ρ—19 $ΐθ3ΐΐη Ριαήτοπ κάτι που 
οπωσδήποτε εγγυάται μία άρτια παραγωγή. 


Από τις σελίδες των κόμικς 
στην οθόνη σας 

α σας 

συγκινούσε ένα 
ρίαΐίΟΓΓΤΊ 0ΙΟΓΠ0 
που θα Βασίζεται σε έναν 
από τους υπερ-ήρωες των 
γνωστών κόμικς της 
Μαινοί; Αν η απάντηση 
στο ερώτημα είναι 
καταφατική, ετοιμαστείτε 
για το επερχόμενο ΗυΙΙί 
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από την ΕΙ005, Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι κατασκευασμένα 
με μια εξελιγμένη 30 βπρίηβ, 
διατηρώντας όμως μια πρωτότυπη 
χροιά και αποφίύγοντας την 
πεπατημένη των ΘοοιγκΙοπθϊ ή 
των ί$οιτΐθΐπε νϊονί. Η ΜαΓνβΙ 
Οοιπίε$ δεν θέλησε να επέμΒει 
στο 5ίθΓγΙίηβ, αφήνοντας 


ελεύθερους τους 
σχεδιαστές του ΗυίΙ< στην 
ανάπτυξη της σενάριά κής 
πλοκής του παιχνιδιού. 

Για τα ΓθπάθΓθά 
5 θςυβηεθ5 και την 
κατασκευή του ΗυΙΙ< 

5ρπΐσ που θα εμφανίζεται 
στο κυρίως παιχνίδι 
χρησιμοποιήθηκε ένα 
μοντέλο του ηρώα που 
αποτελείται από 40.000 
πολύγωνα και κατασκευάστηκε 
σε δϊΐίεοπ θΓαρΚϊο5, ενώ τα 
αηϊιτιαίίοπ ίταπιοδ του 5 ρπΙθ 
προσεγγίζουν τα 1,800. Σύμφωνα 
με τις ανακοινώσεις της Ε(0Ο5, το 
παιχνίδι θα πρέπει αυτήν τη στιγμή 
να βρίσκεται ήδη στα ράφια των 
καταστημάτων. 


Ενα αστέρι του Χόλιγουντ 
εισχωρεί δυναμικά στο χώρο 
των εοιτιρυίβΓ 90010$ 


Η νας από τους 
μεγαλύτερους 
ηθοποιούς του 

Χόλιγουντ, ο περίφημος ΚσάθΓΪ 
ΟθΝιγο, αποφάσισε να ασχοληθεί 
ενεργά με τα εοπιρυΐΘΓ 9 °πίθ 5 
όχι, όπως ίσως θα περί μένατε, 
πρωταγωνιστώντας σε ένα από 
αυτά, αλλά αναλαμβάνοντας το 
ρόλο του διευθυντή παραγωγής. 


Η εταιρία του, ΤπΒοεα 
ΡΓοάυεΚοπ$, υπόσχεται πως το 
παιχνίδι, που φέρει το σύντομο 
όσο και αινιγματικό τίτλο "9”, δα 
έχει κυκλοφορήσει μέχρι τη 
στιγμή που διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές. Τα "9" είναι ένα ροϊπί 
από εΙιείς αάνοηίυΓθ, που έχει 
αρκετές ομοιότητες με το 
κλασικό "Μγ5ί" και 
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ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ 
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ΟΥΒΕΚΒΟΧ 

ΣΕ ΟΛΟ ΤΟ 
ΔΙΚΤΥΟ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ* 

ΓΕΡΜΑΝΟΣ 


<*#>**°\ 


ΙΕίΙϊΠ^^ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΔΙΚΤΥΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΑΘΗΝΑ 

ΚΕΝΤΡΟ: 1) Εμμ. Μηενάκηό, Ομόνοια, τηλ 32.53.387-9 

2) Σταδίου 10, Σύνταγμα, τηλ 32.36,000 

3) Αχαδημίος 76, τηλ.: 38.21.693 

4) Μάρνη 33, Π λ. Βάθης, τηλ 52.41.062 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: Αγ Αναργύρων 9, τηλ.: 2617570 
ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: Λ. Μισθίων 439, τηλ.: 60,16.579 
ΑΙΓΑΛΕΩ: Ιερό Οδός 244, τηλ: 53.12.819 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: Λ Αλεξάνδρας 215, τηλ 64.26,831 
ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ: Λ. Βουλιαγμένης 217, τηλ: 92.512207 
ΓΑΛΑΤΣΙ; Βείκου 6, τηλ 21,35.504 
ΓΛΥΦΑΔΑ: Ιωάν. Μετάξι 19, τηλ 89.83.220 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ; Παπάγου 77 & Τραυλαντώνη 12, 
τηλ: 74.87.853 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ; Θησέως 100, τηλ 95.13,819 
ΚΑΤΩ ΠΑΤΗΣΙΑ: Αχαρνών 330, τηλ 22.31.561 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ: Πσπανικολή 32, τηλ: 46,14.837 
ΚΗΦΙΣΙΑ: Λ. Κηφισίας 287, τηλ: 80.80,622 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ: Αθηνάς 61, τηλ: 49.44.548 
ΜΑΡΟΥΣΙ: λ Κηφισίας 187, τηλ· 80.63.946 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ: 12ο χλμ. Εθνικής Οδού Αθηνών- 
Λαμίος, τηλ: 2842.504 

ΜΟΣΧΑΤΟ: Μακρυγιάννη 117, τηλ: 41.33436 
Ν. ΙΩΝΙΑ: λ Ηράκλειου 295, τηλ 27.13.930 
Ν. ΣΜΥΡΝΗ: Ομφου 64, τηλ 93.10.539 
ΠΑΓΚΡΑΤΙ: Υμηττού 80, τηλ 75.12562 
ΠΑΤΗΣΙΑ: Πατησίων 102-106 & Τροίας, τηλ: 82.24.937 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: 1 ) Β. Γεωργίου Α' 28, τηλ: 41.37.105 


2) ΛΙΜΑΝΙ: Ακτή Ποαειδώνος 24, τηλ 42.26.890 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Π. Τσαλδάρη 95. τηλ 57.63605 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ: 6 βασ, Κων/νου 10, τηλ: 68.57.849 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΚΕΝΤΡΟ: I) Βενιζέλου 1), τηλ 282.483 
2) Εγνστίος 108 |Αγ. Σοφία), τηλ 224489 
ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ: Πασσαλίδη 64, τηλ 454.584 
ΟΟΝΤΙΝΕΝΤ Θεσσαλονίκης: Περιφερειακή Οδός 
Θεσ/νίκης Νέα Ευκαρπία, τηλ 685.019 
ΥΠΟΛΟΙΠΗ ΕΛΛΑΔΑ 
ΒΟΛΟΣ: Δημητριάδος 141, τηλ 20.972 
ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ: Ελ Βενιζέλου 109, τηλ: 82.189 
ΔΡΑΜΑ: Αρμεν 21, τηλ 23756 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: Καλοκαιρινού 50, τηλ 342,359 
ΙΩΑΝΝΙΝΑ: Χαρ. Τρικούπη 6. τηλ 31672 
ΚΑΒΑΛΑ: Ομονοίας 103, τηλ: 226859 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Αρκπομένους 21, τηλ 22.212 
ΚΑΤΕΡΙΝΗ: 1) Μεγ. Αλεξάνδρου 29, τηλ: 76305, 

2) Παραλία Κατερίνης: Νίκης 14, τηλ 63.033 
ΚΕΦΑΛΛΟΝΙΑ: Διαδ. Κων/γου 25, Αργοστόλι, 
τηλ 25457 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ: Ερμού 13, τηλ 20.805 
ΛΑΡΙΣΑ: I) Παπακυριαζή 15, τηλ 532.880, 

2) Εμπειρικός Διοδρομος ΟΟΝΤΙΝΕΝΤ, τηλ 592.452 
ΜΥΤΙΛΗΝΗ: Λοχ. βούτσικα 3, τηλ: 22.258 
ΠΑΤΡΑ: I) Κόρινθου 245-247, τηλ 226737 
2 ) Μασόνος 123, τηλ 226200 


ΤΡΙΠΟΛΗ: Εθν. Αντιστάσεως 51, τηλ 238.668 
ΧΑΛΚΙΔΑ: Αβάντων 39, τηλ 27750 

ΚΕΝΤΡΑ ΚΙΝΗΤΗΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑΣ ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
ΕΜΜ. ΜΠΕΝΑΚΗ: Εμμ. Μπενάκη 1, Ομόνοια, 
τηλ 32.18.804 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ: Ακοδημίαςό4, τηλ 36.22.282 
ΜΑΡΟΥΣΙ: Λεωφ. Κηφισίας 187, τηλ: 61.40.933 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ: Τοιμιακή 79, Θεσ/νίκη, τηλ: 256.931 

ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
ΑΛΕΣΑ Ν ΔΡΟΥΠΟΛΗ : Δημοκρατίας 337, τηλ 80580 
ΕΛΕΥΣΙΝΑ: Ηρώων Πολυτεχνείου 38, τηλ: 55.61,691 
ΛΑΜΙΑ; Ρήγα Φεραίου 25, τηλ 36.222 
ΛΑΡΙΣΑ: Παπακυριαζή 15, τηλ: 532.880 
ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ: Ελ Βενιζέλου 101, τηλ 80.00.249 
ΙΑΝΘΗ: 28ης Οκτωβρίου 54, τηλ: 22.179 
ΠΑΛΛΗΝΗ: Λεωφ. ΜαραΘώνος 78, τηλ: 60.33.286 
ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 245-247, τηλ: 226737 
ΡΕΘΥΜΝΟ: Εθν. Αντιστάσεως 19, τηλ: 25.267 
ΤΡΙΚΑΛΑ: Ερμου 5, τηλ: 28.282 

ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙ ΝΕΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ 
ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ. 

Για περισσότερες πληροφο- ψ 
ρίες επικοινωνήστε με το 
τηλέφωνο 28.42.500. 








το ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ΑΠΟ ΤΟ @ ΟΙ ΤΟ Ο 





ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 

> ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ε-ΜΑΙΙ 
Ολα όσα θα θέλατε να μάθετε 
για την πιο διαδεδομένη 
υπηρεσία του Δικτύου 

> ΙΝΤΕΡΝΕΤ δϊϋϋΙΟ 

Η Μϊοωδοίΐ αλλάζει τους κανόνες 
στο ννβό άθνθίοριτίθηί 

> ΡΡΟΟΟΜΜ Ρ1ϋ5 

Το δημοφιλέστερο πρόγραμμα επικοινωνίας 

> ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
Ενα άρθρο που θα συζητηθεί πολύ 




διαδραματίζεται στο 1α5ϊ Κθ^ογΙ, 
ένα μέρος που λειτουργεί ως 
καταφύγιο καλλιτεχνών, ποιητών 
και συγγραφέων, οι οποίοι το 
επισκέπτονται σε περιόδους κατά 
τις οποίες έχουν χάσει την 
έμπνευσή τους και επείγονται να 
την ανακτήσουν. 

Αν και ο ίδιος ο ΚοΙ^ειΙ ΟεΝίτο 
δεν εμφανίζεται στο παιχνίδι, έχει 
φροντίσει ώστε να συμμετέχουν 
οε αυτό πολλοί γνωστοί ηθοποιοί 
και Γοείς $ίοτ5. Ανάμεσα στα πιο 
γνωστά ονόματα που θα 
συναντήσετε στο "9" ξεχωρίζουν 


οι ^Γπβ5 ΒοΙυ$ΐΊί, ΟΚπ$Ιορ[ΐθΓ 
βθθνο και οι $ίσνβ ΤγΙβΓ και }οβ 
ΡθΓτγ των ΑθΓ05ηηί|Ιι + Τα 
εκπληκτικά γραφικά του 
παιχνιδιού έχουν σχεδιαστεί από 
τον Μαι·[ζ βγάεπ, γνωστό για τη 
δημιουργία των εξωφύλλων των 
άλμπουμ πολλών διάσημων 
καλλιτεχνών, όπως είναι οι ββά 
Ηοί ΟίϊΙϊ ΡορρσΓ5, Ασί05ΓΤΜϊΗ και 
ΜίεΗαθΙ ϋαείΰοα Το παιχνίδι 
διαθέτει αρκετές τοποθεσίες για 
εξερεύνηση και, σύμφωνα με την 
ΤπΙ>9εα, θα χρειαστείτε περίπου 
50 ώρες για την ολοκλήρωσή του. 


ΚΐνβΓννοΗεΙ: Οταν το Μαεμε 
^α^ρβΐ συναντά το ΟνίΙίζαίίοη 


Π ο ΡινθΓννοΓίά, ένα 

καινούριο παιχνίδι που 
ετοιμάζεται από τη 
γνωστή γαλλική εταιρία Ζνγο, 
υπεύθυνη μεταξύ άλλων για τα 
0υηβ, Οαρίαϊπ ΒΙοοά και ίοίϊ 
Βάοπ, αναμένεται να προκαλέσει 
επανάσταση στο χώρο των 


εοηρυίσΓ 9αηπβ$, αφού θα είναι 
το πρώτο 5*Γαϊθ9ν 9 απΓ1β που 
ενσωματώνει 30 γραφικά στο 
στιλ του Μαεμε ΟαΓροί. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
ξαναχτίσετε έναν χαμένο 
πολιτισμό Βήμα προς βήμα. Η 
χαρτογράφηση ολόκληρου του 
κόσμου στον οποίο 
εκτυλίσσεται η δράση 
έχει γίνει με τη χρήση 
ενός εξελιγμένου 
ίΓαεΐαΙ 5γ5ϊσπη, που 
επιτρέπει την 
περιήγηση στο χώρο 
και το ίηίαταείιοη με 
άλλους χαρακτήρες. 





















μ€ έναν τρόπο που δεν έχουμε ως 
τώρα συναντηθεί σε κανένα 
παιχνίδι στρατηγικής. Ενας πιο 
συμβατικός χάρτης είναι επίσης 
διαθέσιμος για τους οπαδούς του 
παραδοσιακού 9 αππθρΙαγ. 

Σε αυτήν τη φάση του σχεδιασμού 
του, το βίνθΓνοΗά δείχνει να είναι 


εκπληκτικά γρήγορο, 
ακόμα και σε Ρ€$ που 
δεν διαθέτουν την 
τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας, ενώ δεν 
υστερεί και ως προς 
την ποικιλία, αφού ο 
παίκτης κινείται 
ανάμεσα σε έντεκα 
τεχνολογικές εποχές και σε είκοσι 
διαφορετικά ίοΓπίοπσ*, 
Σεναριακά, το παιχνίδι βασίζεται 
στο ομώνυμο βιβλίο του ΡΙιϊΙϊρ 
1ο$θ ΡαΓΓΠΟΓ και περιμένουμε να 
βρίσκεται στα χέρια μας (και, 
βέβαια, και στα δικά σας) τον 
Απρίλιο. 


Στα όρια της ταχύτητας 



πανέτοιμοι για τους αγώνες που 
θα επακολουθήσουν 
(υποστηρίζονται και Ηυτηαπ 
ορροηβηΗ μέσω ΓηοάβΓΒ ή 
δικτύου), 

Η ΒθΐΗθ5άα δημιούργησε για το 
Χ'Οατ έναν εντυπωσιακό 30 
ίβχίυΓβ-Γπαρρβά κόσμο που δεν 
μοιάζει με οτιδήποτε άλλο έχετε 
δει μέχρι τώρα. Υπάρχει μάλιστα 
ενσωματωμένος ένας νϊόθο 


να εκπληκτικά γρήγορο 
ταάη9 9 α ™ 8 ετοιμάζει 
αυτόν τον καιρό η 
ΒθίΙιβ$άα με τίτλο Χ-Οατ. Στο 
παιχνίδι χρησιμοποιούνται 
καινούρια μοντέλα αυτοκινήτων, 
νέος τεχνολογίας, που τρέχουν 
σαν διαβολεμένα. Για να 
επιτύχετε το βέλτιστο 5βί-υρ στο 
αυτοκίνητο της επιλογής σας, το 
οδηγείτε προτού ξεκινήσετε το 
κυρίως παιχνίδι σε τρεις 
δοκιμαστικές πίστες, σε 
καθεμιά οπό τις οποίες 
ελέγχετε και από ένα 
διαφορετικό 
χαρακτηριστικό του, 
ώστε να είστε 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΓ?5 

1ιΙίρ://\ννν.βΓ&τηιιιι.βΓ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρβχ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 


ΟΙ ^ΟΗΤΙΟΤίίΗίΐΐ: ΤίΜί 
ΣΕ ΙΙΟΛΔΚδ ΛΟΧΕ 
1.1 Μ Ε ΟΥΚΙΧ Ρ150+ 

132.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 10.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 30.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

I—ΙΜΕ ΟΥΚ.ΙΧΡ166 

145.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 11.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 33.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι_Ι«Ε ΡΕΝΤίυΜ 133 

158.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 12.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕίΝΕ ΑΜϋ 100 

126.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 9.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 




Ί-7Λ μΙΙΙΜΚΕια 

:ΥΚΪΧ ΡΙ5(Η- 256Ρ1ΡΕΕΙΝΕ ΓΑΟΗΕ 16ΜΒ ΚΑΜ 
3ϋ 2000νΐΚΟΕ ΜΙϋΐ ΤΟ^/ΕΚ €0 ΚΟΜ ϊχ 
50υΝ0 0ΑΚϋ16 ΗΑΕΟ ϋΙ5Κ 1.20Β ΕΟΝΥ 15$ίΙΙ 

299.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 29.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 12 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΙΤ +14.000 
ΕΙΖΟ Ρ35 +2.000 


8ΜΒ ί+\Μ 5νθΑ ΡΓ11 Μ^Μ/ΐϊ^ΟίΓΟΚΙνΕΜΟΝΙΎΟ& 14 ΝΙ ΕΚ 

Μ/Β 50ΥΟ 5νΑ2-Κ·ΕΥΙίίλΑΜ·1 ΜΟί'£Ε ΡΛΙ> 


ΛΝΛΒΑΘ 


ΚΑΙ ΙΙΛϊ 


^ΓΤΙΙ ΊΈ ΊΪ3ΡΛ ΊΌι ί ΙΚΊ Σ.ΑΣ. 

ΙΕΖϊΣ'ΪΕ ΣΕ 12 Λ Ο ΣΕΙΣ 


Τ08ΗΙΒΑ ΟΧ,ΓνΕΤϊ Ε33 8ΕΑΟΑΤΕ 85 0ΜΒ .,...41,500 

ΟυΑΝΤυΜ 1,20Β. 51.50€ 

\Α’ ΟΙΟΙΤΑΕ 1,60Β..„.,♦.57,000 

ΟϋΑΚΤϋΜ 2,1 ΟΒριηεβαεε69.Ο0Ο 

^.ΟΙΟΪΤΑΣ 240Β. 64.001 

ΟΙΙΑΝΤυΜ 3 Έ 20ΒΡΐκΕΒΑΕί79.500 

50ΝΥ 15 &Π I.......ΜΟΝΟ 11.300 ΤΟ Μ ΗΝ Α 

50ΝΥ 17&ΠΙ-™...ΜΟΝΟ 19.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΪΖΟ 15" Ρ35 .ΜΟΝΟ 11.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Τ575.ΜΟΝΟ 24.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17 , Έ553Μ,.„....€ΑΙΧ 


ΡΕΝΤίυΜ 100 
| ΚΜΒ ΕϋΟ ΚΑΜ 
8Ι0ΜΒ ΗΡ 

11 -5" ΟΟΙΟΒ, 

43.800 

ΤΟ μηκα 


ΟυΥΕΤί 

ΡΕΝΤίυΜ 100 
ΚΜΒ ΚΑΜ 
540ΜΒ ΗΟ 

41.900 

ΤΟ ΜΗΝΑ 


0ΑΝ0Ν ΒΙΕ620 

9.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν δΤΥΐυδ ΕΟΙΟΒ. 500 

7.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΜ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 820 

9.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΟΑΝΟΝ ΒΙ2440 

5.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΑ8ΕΚ ΟΚΙΡΑΟΕ 

7.800 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΨΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 6900 

7.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 


νΆΗΓΤΠ 



>2 ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

δΓ&ιηηιϊ.βΓ 

ΕΓΙΩΦΕΛΗΟΕΙΤΕ ΑΙΙΟ.ΤΙΣ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


^ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ Η/Υ 
^ΓΡΗΓΟΡΟ 5ΕΚνΐΟΕ 

^ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
^ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΙΡΗΞΗ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 



I 












































































Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 
ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 


ΕΝΑ ΜΟΝΑΑΙΚΟ ΟΟ-ΚΟΜ ΓΙΑ ΤΟ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΜΝΗΜΕΙΟ ΜΑΣ 



• 3ϋ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΤΟΥ ΠΑΡΘΕΝΩΝΑ 

• 3Ρ ΙΝΤΕΚΑΟΓίνΕ νίΚΤυΑΓ ΜΠδΕϋΜ 

• ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΑΠΟ 250 ΕΙΚΟΝΕΣ ΤΗΣ 
ΑΚΡΟΠΟΛΗΣ, ΊΩΝ ΜΝΗΜΕΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΙ 
ΤΩΝ ΕΚΘΕΜΑΤΩΝ ΤΟΥ ΜΟΥΣΕΙΟΥ ΤΗΣ 

• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜΕΓΑΛΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΩΝ ΠΟΥ ΕΙΧΑΝ ΑΜΕΣΗ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΗΝ ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

• ΑΥΘΕΝΤΙΚΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΚΤΕΛΕΣΕΙΣ 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, 
ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 

Μια συμπαραγωγή των εταιριών 
ΕΧΟΒΓ5 5.Α. & (ΖΟΜΡΓΡΚΕ55 5.Α. 


ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ 

ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 


ΤΗΛΕΦΠΝIΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
(ΧΟΝΛΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ: (01) 3801761 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: €ΟΜΡΙ ΡΚΕ58 5ϋΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΚ, 
Σουλτάνο 17, Αθήνα, τηλ,ι (01) 3801761 



ΓοεοτάβΓ, μ€ τον οποίο έχετε τη 
δυνατότητα να ξαναδείτε 
ολόκληρη την κούρσα που μόλις 
ολοκληρώσατε. Το μεγάλο ατού 
του παιχνιδιού, πάντως, είναι η 
απίστευτη αίσθηση της 
ταχύτητας, ακόμα και στα πιο 
αργά αυτοκίνητα. Μπορείτε να 
διαλέξετε ανάμεσα σε 15 


συνολικά οχήματα, καθένα από 
τα οποία έχει φυσικά τα δικά του 
χαρακτηριστικά και τις 
Ιδιοτροπίες" του. Το Χ€ατ 
βρίσκεται αυτήν τη στιγμή στο 
τελικό στάδιο σχέδιασμού του 
και η κυκλοφορία του δεν 
πρόκειται να καθυστερήσει για 
πολύ ακόμα. 


Οοηδίτυείοτ 


Π ο (ΙοηίϊΓυεΙοΓ είναι ένα 
νέο παιχνίδι της δγ$Ι©ηι 
3 Βασισμένο σε μια 
απλή ιδέα που γρήγορα όμως 
οδηγεί σε ένα άκρως εθισπκό 
αποτέλεσμα. Κάθε παίκτης ξεκινά 
με μερικούς εργάτες, οι οποίοι 
αναλαμβάνουν να χτίσουν σπίτια 
και διαμερίσματα και στη 
συνέχεια να πάρουν το νοίκι, 
ώστε να υπάρχουν αρκετά 
χρήματα για την αγορά 
καινούριας γης και την κατασκευή 
νέων κατοικιών. Εκτός από τους 
εργάτες, οι παίκτες διαθέτουν και 
συμμορίες οπό γκάνγκστερ, τις 
οποίες στέλνουν στα σπίτια που 
κατασκευάζουν οι αντίπαλοι, 
προ κειμένου να τρομάξουν τους 
ενοίκους και να τους αναγκάσουν 
να εγκαταλειψουν τις κατοικίες 
τους και να σταματήσουν να 
πληρώνουν ενοίκιο. Φυσικά, οι 
αντίπαλοι δεν μένουν με 
σταυρωμένα τα χέρια, αλλά 
προβαίνουν και αυτοί σε 
ανάλογες κινήσεις. 


Εκτός αυτών, οι παίκτες μπορούν 
ακόμα να χτίσουν στοιχειωμένα 
σπίτια, οπότε τα φαντάσματα θα 
φοβίζουν τους ενοίκους στα 
σπίτια των αντιπάλων, ή 
κοινότητες χίπις που θα μειώνουν 
την αξία των γειτονικών σπ ιτιών. 
Σε γενικές γραμμές, το 
€οη5ΐτυ€ΐθΓ συνδυάζει στοιχεία 
από παιχνίδια όπως η ΜοποροΙγ 
και το βΐιΐς, ενώ η δγ^ΙοΓϊΐ 3, 
ηροβλέποντας τη μεγάλη επιτυχία 
που αναμένεται να γνωρίσει το 
παιχνίδι, ετοιμάζει από τώρα και 
τα σχετικά αάά-οπ 5εθηαπο5 που 
σχεδιάζει νο κυκλοφορήσει στο 
μέλλον. Τελικός στόχος του 
ΟοπίΙϊυείΟΓ είναι να οδηγήσετε 
στη χρεοκοπία όλους τους 
εχθρούς σας, οι οποίοι μπορεί να 
είναι μέχρι τρεις, είτε ελεγχόμενοι 
από τον υπολογιστή είτε από 
πραγματικούς παίκτες μέσω 
δικτύου. Το παιχνίδι υπολογίζεται 
να έχει ολοκληρωθεί και να είναι 
έτοιμο για κυκλοφορία γύρω στο 
Πάσχα, 


ΝΒΑ αί 50 από τη (ΖΟ-Μβάία 


^^-Μθά^α κυκλοφόρησε 
το εορτσστικό 
πρόγραμμα ΝΒΑ αί 50 
με την ευκαιρία της επετείου των 
πενήντα χρόνων του ΝΒΑ, Το 
προϊόν κυκλοφορεί σε δύο 00- 
ΙΪΟΜ* που περιέχουν τα πλήρη 
στατιστικά στοιχεία και των 50 


περιόδων του δημοφιλέστερου 
πρωταθλήματος στον κόσμο, 
παρουσίαση των 50 καλύτερων 
παικτών όλων των εποχών με 
πλήρη βιογραφικά στοιχεία, 
καθώς και πλούσιο 
οπτικοακουστικό υλικό με νΐάοο, 
φωτογραφίες και ηχητικά 













ντοκουμέντα. Ακόμα, 8α σας 
δοθεί η ευκαιρία να 
παρακολουθήσετε στην οθόνη 
σας τις πκ) θεαματικές και 
ιστορικές φάσεις του ΝΒΑ, 
ζώντας από κοντά την ένταση, τη 
δράση αλλά και τον ψυχαγωγικό 
χαρακτήρα του Αμερικανικού 
Επαγγελματικού Πρωταθλήματος 


Μπάσκετ. Η Ο^Μβάϊα 
συμπεριλαμβάνει, μάλιστα, στην 
πρώτη έκδοση του ΝΒΑ αί 50 και 
ένα οΙΐίααΙ ΝΒΑ εαρ από 5 
ομάδες του ΝΒΑ Αποτελεί 
σίγουρα ένα "ίϊΐυ&ΐ" για τους 
φίλους του αθλήματος που 
δόξασε την Ελλάδα τόσες φορές 
τα τελευταία χρόνια». 


Νέες κυκλοφορίες 


χει πλέον καθιερωθεί με 
την έναρξη κάθε νέας 
χρονιάς μέσα από αυτήν 
τη στήλη του περιοδικού να 
κάνουμε ένα σύντομο ρΓβνίθν στα 
παιχνίδια που 8α κυκλοφορήσουν 
μέσα στη χρονιά. Ετσι και φέτος 
συγκεντρώσαμε πληροφορίες για 
τις κυκλοφορίες του 1997 και 8α 
σας παρουσιάσουμε εν συντομία 
τα πιο σημαντικά παιχνίδια. 

✓ Ιο πρώτο (ελπίζουμε] αξιόλογο 
παιχνίδι που 9α δούμε μέσα στο 
1997 θα είναι ιό 5Κ3Α ΚΑΙ1Υ. 
Σύμφωνα με τις ανακοινώσεις και 
τις τελευταίες πληροφορίες θα 
έχει όλη τη λεπτομέρεια γραφικών 
του αυθεντικού ατεαδα και 9α 
μπορεί να τρέχει εξίσου καλά 
ακόμα και σε Ρ&πΗυιτι 75, Επίσης 
θα διαθέτει ορίίοπ για παιχνίδι 
μέσω Γποάθππ και πεΚνοιΗί, ενώ 
εκτός από τα ^απόαιά δύο 
αυτοκίνητα και τις τρεις πίστες θο 
υπαρχουν και δοπυ^ πίστα καθώς 
και Βσπυδ αυτοκίνητο (ίαπεϊα 
5ΐΓθία$). Επίσης, πάλι από τη $ 090 , 
9α κυκλοφορήσει το νϊιΐυα ΡίςιΗίεΓ 
% το οποίο κατά Βάση θα είναι 
ίδιο με το πρώτο αλλά με πολύ 
καλύτερο γραφικά, καθώς και το 
\Λ/θΓΐά\νιάβ θοεοβΓ, ένα ακόμα 
πολλά υποσχόμενο $ίπηυΙαίίοη 
ποδοσφαίρου, 

Η Κοπαππί θα κάνει δυναμική 
εμφάνιση τη νέα χρονιά, 
παρουσιάζοντας δύο παιχνίδια με 
Θέμα το όα^σΚ Το πρώτο 8α 


είναι το ΝΒΑ Ιπ ΤΗθ Ζοπα και 8α 
περιέχει πολύ προσεγμένα 
γραφικά αλλά και δυνατότητα 
μέτρησης πέντε εναντίον πέντε 
παικτών. Το δεύτερο 9α βασίζεται 
στην ταινία $ραεθ ϋαπη στην 
οποία συναντιούνται ο ΜΐεΗααΙ 
ϋοτάαπ με τον ΟαΗγ Ουείε 

Η ΕΙοεΙτοηιε ΑιΤ* σίγουρα 8α 
έχει πολλές κυκλοφορίες μέσα 
στο 1997 (Μθβά Εογ δροθά 2, 
688 Αίΐαε)ζ $υά 3) αλλά 8α 
υποστηρίζει ταυτόχρονα και άλλα 
παιχνίδια μικρότερων εταιριών. 
Ενα από αυτά 8α είναι το ΚίΙΙ, 
Κι·υ$Η & Οβ$ίΓθγ της 
αυστραλιανής εταιρίας Βεαπι 
$οΒ>ναΓβ. Θα βασίζεται στο 
90ΠΠΘρΙαγ του (ΙοπηΓηαηό & 
(ΖοηηυβΓ και θα περιέχει αρκετές 
καινοτομίες. Το παιχνίδι όμως που 
8α ξεχωρίσει είναι το ν/ούά (2υρ 
98 από την ΕΙβεΐΓΟπίε ΑΠ$, η 
οποία πήρε το Ιίεβπ^β της 
διοργάνωσης, και 8α είναι ένα 
παιχνίδι στιλ ΕΙΡΑ 

ι7 Η ΑεοΙαίηη εκτός από τα ΐϊΡΘί 
που θα κυκλοφορήσει μέσα στο 
1997 9α παρουσιάσει και το 
Οονν: Οίγ οί Απ^βΙί, το οποίο 
προέρχεται από την ταινία που 
αυτήν τη στιγμή προβάλλεται 
στους κινηματογράφους, καθώς 
και το ννν/Ρ |π Υουτ Ηουδο, το 
οποίο ’όπως καταλαβαίνετε- 8α 
είναι ένα παιχνίδι πάλης με 50 
διαφορετικές κινήσεις. 




ΠΡΟ* 


ΊΟΥ 


φΕΗτιυΜ ΜυΙ 

150,256ΚΒαιι ΒυΒ$νΐ 


1ΕΟΙΑ 


1) ΡΕΝΤίΒΝΓίδΟ, 256ΚΒ ζΓη ΒΙΐΡίδΤΡΙΡΕΛίΒ-^^ 

2) 32Μβ\αΜ 

ΑηΪϊ.Ο. Ζ$6 Β ΟυΑΝΤυΜ ΙΟΕ ζ 

4} ϋΙΑΜΟΝΰ 5Τ^ΙΤΗ 30 2000 2ΜΒ 
5} ΟΟ-ΒΟΜρχ ΑΤΑ^η^ΓδυΜΙ 
6} ΡΙΟΡΡΥ ΘΙ5Κ 3.5" «4ΜΒ I 

7) ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ $ΤΕΒΕ&16ΒίΙ ΥΙΒΒΑ Ρ η’Ρ έ 
6) ΜΙϋΙ ΤΟΐΥΕΒ 230 \ΝΜ ί * 

9) ΚΕΥΒΟΑΒΟ 104 ΚΕΥ ΡθΑνΥΐΜ96 , 

10) ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Β.Ν,Ι. ΟΑΕΙ/νΟΟ-ί^Ρ 1280x1024 

11) 501ΙΝ0 3ΤΟΒΕ ΟΙΙΙΟΚ 8Η0Τ 7+Μ3« 


ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ.415.000 

ή 145.000 προκαταβολή + 4 δόσεις των 70.000 δρχ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΡΑΠΤ5 

• ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ ΙηΙθΓΠθΙ 28.ΒΟΟ 05 Β0Β0ΤΙ05 .25.500 

• ΟΥΒΕΠ 3 ΒΟΧ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.33.000 

• ΜΟΝΓΓΟΒ 15" Ι.Η. Ν.Ι. 50ΝΥ 5Ρ II 1280x1024 Ηϋ .111.000 

• ΜΟΝΓΓΟΒ 15" Ι.Β. Ν.Ι. 50ΝΥ 5Χ 1280x1024 Ηϋ. 104.000 

• ΜΟΝΙΤΟΒ 15” Ι.Β. Ν.Ι. ΡΗΙΕΙΡ5 1280x1024 5ΤΕΒΕ0.... 115.000 

• ΜΟΝΙΤΟΒ 15” Ι.Β. Ν.Ι. ΟΑΕΥ/ΟΟ 1280x1024 Ηϋ.95.000 

• ΜΟΝΙΤΟΒ 15” Ι.Β. Ν.Ι. ΕΙΖΟ Ρ35 1280x1024 Ηϋ . 125.000 

• ΜΟΝΙΤΟΒ ΝΕΟ 15" ΜυΐΤΙδΥΝΟ Μ500.131.400 


• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒΧ 4550 Α3 Α4 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟλΝφ ΒΧ 4200 720*| 

Τεχνολογώ 


ΟΟΙΟΗ 720 άρι.,. 110.200 
%. ...... 77.000 


\Ηοϊο 

Ηβ3/ί5ΠΤ| 


• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒΧ 620 .. 104.700 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒΧ 240 ..55.100 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΝΕΟ ΙΑ5ΕΒ 610 ΡΙ.ΙΙ5... . .4 .89.000 

• ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΙΒΡ 460 ΙΑ5ΪΒ. ^ ΙΤΖ. .87.000 

• ΡΗΟΤΟ ΒΕΑΕΙ5ΤΙΟ ΚΙΤ.1.12.500 

• 50ΑΝΝΕΒ ΧΕΙΡΟΣ 5Α0ΙΤΑ ΤΒΙΙΕ ΟΟ,ΰΠ+ΡΗΟΤΟδΗΟΡ ΙΙΤΕ ,... 42.500 

• 80ΑΝΝΕΒ ΟΑΝΝΟΝ δΟΑΝ 300 . .131.300 


00 ΒΟΜ · ΒΙΒΛΙΑ / ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 
• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ · ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ · 

. ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΤΡΗΤΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 


ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΤΟΚΜ 

ΕΜΠΟΡΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΧΡ. ΣΜΥΡΝΗΣ 8 & ΗΠΕΙΡΟΥ - ΒΥΡΟΝΑΣ 
ΤΗΛ.: 7667507 - 7265979, ΡΑΧ: 7265978 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΥΣ 
Μ. ΙΑΜΙΟ ΚΑΙ 
Π ΒΑΚΑΔΗΜΑ 
ΤΗΣ 
€ΥΒΕΚΙΑΝΟ 

Η συνέντευξη 
πραγματοποιήθηκε 
στις 16/1 

Ρ€ Μαείβη Κύ¬ 
ριε Βακαδήμα, πό¬ 
τε ξεκίνησε η Α ει- 
τουργία της 
ζΥ^ΒΓίαηά; 

Γ. Βακαδήμος: 
Ξεκινήσαμε τον Οκτώ- 
βρη του '9ό μαζί με 
το φίλο μου Μιχάλη 
Σάμιο (είμαστε και συ¬ 
νέταιροι), θέλοντας 
νσ εισέλθουμε στο 




πίσης νσ δοκιμάσει το 
Θοπίο του παιχνιδιού που 
θέλει στο μηχάνημα του 
καταστήματος προτού το 
αγοράσει. Δεν θέλουμε ο 
πελάτης μας να αγοράσει 
κάτι που δεν του αρέσει. 
Προσέχουμε επίσης να έ¬ 
χουμε χαμηλές τιμές. Με 
τον "βομβαρδισμό" των 
9 αηηθ£ που γίνεται σήμε¬ 
ρα, είναι δύσκολο για κά¬ 
ποιον, κυρίως νέο, να παρακολουθεί τις εξε¬ 


νευραλγικό χώρο των παρέχοντας υπο¬ 
στήριξη τόσο σε Ηαιχ^ατθ όσο και σε 
5 θΗννσΓβ και κυρίως στα παιχνίδια για να κα- 
λύψουμε τις ανάγκες κάθε χρήστη, 

Ρ€Μ; Ορον αφορά στα βάσισε, πού 
επικεντρώνετε περισσότερο το €νδΐα- 
φέρον σας, στην άμ€ση Εισαγωγή, 
την υποστήριξη του πελάτη ή την π* 

ρή; 

Γ,Β.: Επειτα από μια πολύ προσεκτική ε¬ 
πιλογή που κάνουμε, προσέχουμε, καταρ- 
χήν, όλα τα παιχνίδια που εισάγουμε να εί¬ 
ναι ποιοτικά, να ανήκουν στα "ϊορδ" δηλα¬ 
δή, και να μπορούν να ικανοποιούν κάθε 
χρήστη. Κατόπιν, προσπαθούμε να υποστη¬ 
ρίζουμε όσο μπορούμε τους ραπίθΓί, μπαί¬ 
νοντας στο Ιπίθτπσί και "κατεβάζοντας" 
ραΙοΗοδ και λύσεις. 

Ρ€Μ: Μπορεί να έρθει, δηλαδή, ο¬ 
ποιοσδήποτε και να του δώσετε κά¬ 
ποιο ραΚΗ ή τη λύση που θέλει; 

Γ.Β.: Ακριβώς, Ο,τι χρειάζεται μπορούμε, 
αν υπάρχει, νσ του το δώσουμε. Μπορεί ε¬ 


λίξεις. 

Ρ€Μ; Αναφερθήκατε σε ένα δίκτυο 
του καταστήματος. Τι ακριβώς είναι 
αυτό; 


Στη στήλη αυτή 8α βρείτε 
Γπΐπΐ συνεντεύξεις από στελεχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του Ρ£ ΜοϊΕθγ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νΐάοοϊ όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
οπό το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 



Γ.Β.: Με δεδομένη τη δικτυακή υποστήρι¬ 
ξη πολλών καινούριων παιχνιδιών, προσπα¬ 
θούμε να φέρουμε κοντά παρέες παικτών ή 
ακόμα και άγνωστους μεταξύ τους παίκτες, 
προκει μενού να "κοντραριστούν" σε ένα 
γρήγορο δίκτυο παίζοντας επώνυμα παιχνί¬ 
δια (ΟυαΙ<θ, 0υ(<€ ΝυΙΐβπι, λΛ/οΓεταίΐ, Οογτί- 
ΓηαηεΙ από ΟοηρυβΓ κ.λπ,) ή και δικά τους 
παιχνίδια. Μπορούν να παίξουν μέχρι τέσσε¬ 
ρα άτομα με την προοπτική να γίνουν οκτώ. 
Με τα πείνοΓίΐ 9 α 17165 υπάρχει ένας αντα¬ 
γωνισμός. Κάθε παίκτης δείχνει τις ικανότη¬ 
τάς του με αντίπαλο κάποιον πραγματικό α¬ 
ντίπαλο και όχι τον υπολογιστή. Το κόστος 
είναι 1.000 δρχ./ώρα ανά άτομο. Εκτός από 
την κόντρα, διεξάγονται κατά καιρούς και 
κάποιοι διαγωνισμοί από το κατάστημα και 
προσφέρουμε στους νικητές ορισμένα δώ¬ 
ρα ως βραβείο, 

Ρ€Μ: Είναι κάτι που, από όσο γνω¬ 
ρίζουμε, 6εν γίνεται αλλού. 

Γ*Β.: Ναι. Με δεδομένη τη δυνατότητα 
σύνδεσης των ΡΟ σε δίκτυο και εφόσον οι 
9ΟΓΠ0Γ5 παίζουν πολλές ώρες μόνοι τους, 
θεωρήσαμε καλό να υπάρχει ένας χώρος 
που θα συντείνει στην ανθρώπινη επαφή και 
άμιλλα, ενώ η χαρά της νίκης είναι μεγαλύ¬ 
τερη όταν αυτή επιτυγχάνεται εναντίον ενός 
πραγματικού αντιπάλου. Τα δίκτυα είναι αυ¬ 
τά που θα καθορίσουν την εξέλιξη των 


16 Ρ€ ΜαδίθΓ 



















ΡίΑ (Ζ Ε 



ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Α υτόν το μήνα η γνωριμία μας με τα νεότερα παιδιά της πιάτσας έγινε στο χώρο 
όπου πραγματοποιήθηκε και η συνέντευξη: στη ΟηϋβΓίππλ. Η "κομπιουτερόπλη- 
I κτη" νεολαία της Κ. Ιωνίας, εν μέσω φανατικού ηαπιίηη και σκληρής κόντρας, 
μας μίλησε για την αγαπημένη της ασχολία. 




ασική μου ασχολία είναι τα οοιπριιΐβτδ 
και ιδιαίτερα τα ςααιεε. Προτιμώ κυρίως 
τα εΐηιίεςΐ} και τα αείϊοη παιχνίδια και 
μου αρέσουν ιδιαίτερα τα Οοοιη, ϋιιΐίβ ΝιιΚθπι 
και ναΓεΓαΑ. Τώρα έχω μία Αιαΐηα αλλά σύντο¬ 
μα 9α αγορά¬ 
σω Ρΰ. Το 
ννατεπιΑ: 9α 


εινατ οπωσ¬ 
δήποτε από 
τις πρώτες ε¬ 
πιλογές μου. 
Εχω πολλά άλ¬ 
λα ενδιαφέρο¬ 
ντα αλλά αυτό 
που μου “τρώει" ό¬ 
λη τη μέρα είναι τα 
πεΙωοτΙι ηαηιεε! 


αί{ω πάρα 
πολλά παι¬ 
χνίδια στον 
υπολογιστή και 
προτιμώ ιδιαί¬ 
τερα τα \Υατ- 
ετάίί 2, Οοοπι 
2 και το Πελ 
ΑΙειΐ. Εχω έ¬ 
ναν 486/66 
αλλά δεν 
είμαι και 

πολύ ικανοποιημένος από το 
ΡΟ μου καλώς δεν Βγαίνουν 
πια παιχνίδια που να τρέχουν σε αυτό ή, όταν τρέ¬ 
χουν, είναι πάρα πολύ αργά. Προτιμώ γενικά τα 
είταΐεςη ς&πιεε και 3α αγοράσω σύντομα το Κελ 
ΑΙβτί. Είμαι μα9ητής της Β' Γυμνασίου. 


Νταμπαρακης, 
13 ετών 


9αΓϊΐ65 καθώς τα περισσότερα πλέον υπο¬ 
στηρίζουν δικτυακή σύνδεση. 

Κ Μα$ίβη Κύριε Ιάμιε, ποια είναι 
η πολιτική της ϋγΒβΗαηά στον τομέα 
τον ΠατάγίαΓο; Η ποιότητα είναι αντό 
που μετρά ή η τιμή; 

Μιχόλης Σάμιος; Επιλέγουμε τη χρυσή 
τομή. Ανάλογα με τη χρήση του υπολογιστή 
προτείνουμε και κάποια σύνδεση. Επιμένου¬ 
με στο να ενημερώνουμε τον πελάτη σχετι¬ 
κά με τις πρακτικές επιδόσεις του μηχανή¬ 
ματος που θέλει να αγοράσει και όχι με 
τους τεχνικούς όρους. 

Ρ€Μ: Προς ποια κατεύθυνση βλέ¬ 
πετε να στρέφονται οι εξελίξεις στο 
Ηστάν/στο; Με δεδομένη τη διαρκή ε¬ 
ξέλιξη στο χώρο , θα έχουμε μια συνε¬ 


χή αύξηση της ι- 
σχύος ή κάτι άλλο; 

Μ*Σ·: Οσον αφορά 
στους επεξεργαστές πι¬ 
στεύω ότι για τα επόμε¬ 
να δυο χρόνια τουλάχι¬ 
στον 8α έχουμε μόνο 
αναβαθμίσεις όπως με 
τον πιυΙίίπΊβάία Ρσπίι- 
υπη. Στις κάρτες όμως 
υπάρχουν περιθώρια 
για μεγάλες εξελίξεις 
και νομίζω ότι θσ δούμε θαύματα σε λίγο 
καιρό, 

Ρ€Μ: Καθώς αγορά δεν σημαίνει τί¬ 
ποτα χορίς υποστήριξη, με ποιον τρό¬ 
πο θα υποστηρίξετε κάποιον που αγό¬ 
ρασε από εσάς ένα ζΥΒΕΚίΑΝΟ Ρζ; 


Μ·Σ·: Πρώτα απ' ό¬ 
λα δεν θα τον επιβαρύ¬ 
νουμε με παράλογα τε¬ 
χνικά έξοδα. Για 
5θίϊ*νσΓ& προβλήματα, 
που μπορεί να πάρουν 
και μια ολόκληρη μέρα 
να επιλυθούν, δεν δα 
χρεώσουμε άνω των 
15.000. Για τα Πατά- 
προβλήματα τώ¬ 
ρα, τα Ρ0& που πουλά¬ 
με συνοδεύονται από δωρεάν διετή τεχνική 
υποστήριξη οποιοδήποτε και αν είναι το 
πρόβλημα που θα παρουσιαστεί. Ακόμα και 
για οποιαδήποτε αναβάθμιση αποφασίσει 
να κάνει κάποιος, δεν θα πληρώσει τίποτα 
για την τεχνική εργασία. 
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ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 



Το βασίλειο τ*|ς κονσόλας. 


Μία άποψη της πολύ μ€γάλης βιβλιοθήκης €Θ~ΚΟΜ. 


Ιτην αλυσίδα καταστημάτων ΜυΙίΐι-αιηα, που ξεκίνησε 
από τη Θεσσαλονίκη και συνεχίστηκε στην κεντρική 
αγορά της Στουρνάρη, προστέθηκε ένας ακόμα κρίκος, 
ίσως ο μεγαλύτερος: το ΜυΙΗταπια των νότιων 
προαστίων, στη Λεωφόρο Βουλιαγμένης. Μπορεί το 
μέγεθος του ονόματος Γερμανός να εγγυηθεί κάτι το 
ξεχωριστό; Αναμφίβολα ναι. Ας κάνουμε μια βόλτα 
σε αυτό το ΜυΙΗπίθάΐα ΡατΙε! 


του Ηλια Βουτσά 
Γθάοη£@εοτπρυ(ίηΙι.0Γ 


















νει εντύπωση με την πρώτη ματιά στο ΜυΙϊίΓαπτα της 
Λεωφόρου Βουλιαγμένης είναι το μέγεθος. Είναι 
ίσως το μεγαλύτερο σε όγκο κατάστημα ειδών Πλη¬ 
ροφορικής στην Αθήνα, Οι ευμεγέθεις επιγραφές 
δίνουν μια άλλη αίσθηση στον επισκέπτη. Είναι σχε- 
δάν αδύνατον να μην το προσέξει κάποιος περνώ¬ 
ντας απά την πολυσύ)(ναστη λεωφόρο. Το μέγεθος 
αυτό είναι ο κύριος λόγος για τον οποίο το κατά- 
στημα δεν αυτοπροσδιορίζεται ως €οΓπρυίθΓ 5Ηορ 
αλλά ως ΜυΐΜπτοεΙία ΒατΙ*. Δεδομένου 6ε του ότι τα 
ητυΐίίπιαάία, το ΙηίθΓΠθί και φυσικά ο εντυπωσιακός 
συνδυασμός τους, με όλους τους μύθους και τις 
πραγματικότητες που τα συνοδεύουν, έ)(ουν γίνει η 

κυρίαρχη "μό- τόν, και κατόπιν στα τμήματα Περιφερειακών και 
δα ΓΓ του πίογ- 0>ΓϊΐρυίθΓ& όπου υπάρχει μια μεγάλη γκάμα επώνυ- 
^ «I ίΚΟΜπε] το ΜυΙίί- μων συσκευών. Οπως υποστηρίζει ο κ. Γιανναρης 
γογπο δικαιώνει φιλοσοφία του καταστήματος είναι να ξεφύγει από 
^ αρκετό το χα* τον παραδοσιακό ορισμό του εοιτιρυϊετ $Νορ και να 

ρακτηριαμό του, λειτουργήσει ως κόμβος μιας μεγάλης αλυσίδας 
Μεγάλο πλε- που παρέχει ολοκληρωμένες λύσεις, άμεση και πλή- 
^ ^ ονέκτημά του, ρη υποστήριξη, καθώς και ανταγωνιστικές τιμές, 

ν ! μ *Ί όπως επιβεβαι- "Δεν θέλουμε να είμαστε Βαχ πιοναιΥ' είπε χαρα- 
«ίΙ3Γί=£ ώνει ο διευθυ- κτηριστικά. Για το λόγο αυτόν φροντίζει ώστε το 
® _ ** ντής του, κ. Δή- προσωπικό να είναι πλήρως ενημερωμένο κσι εξειδι- 

& * Η°ς Γιανναρης, κευμένο στον τομέα του και η εσωτερική οργάνωση 

είναι η γεωγρα- οσο αρτιότερη γίνεται. Το κατάστημα θέλει να απο- 
φική θέση του τελέσει πόλο έλξης όχι μόνο των εοπιρυίβΓ-άδων 

_ που εγγυάται αλλά ολόκληρης της νέας ελληνικής οικογένειας 

ραΓ(ύη9 και άνε- ενόψει των μελλοντικών εξελίξεων. Οσον αφορά 
τη πρόσβαση από όλες τις γύρω περιοχές. Η έννοια στο μέλλον των ιτιυΐίιιηθεΐία, ο κ. Γιάνναρης διαβλέ- 
του ΜυΙϊιπΊθάια ΒαίΙε δεν περιορίζεται μόνο στο με- πει τη σταδιακή διάκριση Κογτιθ και Βυ5Ϊπθ55 συστη- 
γεθος, όπως τονίζει ο κ. Γιάνναρης. Βασικός σκοπός μότων και την περαιτέρω εξειδίκευση στους επιμέ- 
κοι φιλοδοξία του καταστήματος είναι να δώσει ρους εμπορικούς τομείς της Πληροφορικής και των 
στον αρχάριο της Πληροφορικής τις βασικές γνώ- δικτύων. Κατόπιν αυτών, το σίγουρο είναι ότι η νευ- 
σεις και έννοιες των υπολογιστών, των πολυμέσων ραλγική αγορά της Πληροφορικής εισέρχεται σια- 
και του Ιπίοπίθί σε έναν χώρο όπου θα μπορεί να διακά σε στέρεες εμπορικές βάσεις. Αν όλα αυτά 
περιπλανηθεί, να ενημερωθεί και νο ψυχαγωγηθεί σας κέντρισαν το ενδιαφέρον, δεν έχετε παρά να 
με την άνεσή του, χωρίς βέβαιο να λείπουν και οι ακολουθήσετε την προτροπή του διαφημιστικού λο- 
εξειδικευμένες απαντήσεις για τους "παλαιούς" του γότυπου του καταστήματος: Κάντε μια βόλτα στο 
χώρου. Το υπερκατάστημο έχε» διαιρεθεί σε τμήμα- ΜυΙίίΓαιπα, 

τα για να γίνεται η * βόλτα" σε αυτό ευκολότερα, ■ 


Το τμήμα Περιφερειακόν. Οι εκτυπωτές έχουν την 
τιμητική τους. 



ΚΠΛ^Η 




ιν κοακ 


Μγ^τιο μουσική κφημερ&α απο τη 
Θίασα^ΰννη που ααχαΑείται μόνο με 

ίο ΕΛ^ΐρ»ίΟ ροκ Κ'Ί» ί*<ΛΐμΠ\ν δωρί ·,ΐΐ 

οπο ίιο*. ο·Ληο κ,ϋ κΧαμτι οε οΜ τη 


ΠρωΤ0€^ίΐθΓ(*4Α ΤΟ 79&1 με έκδοτη τον 
Β ^ στο Τιρ^ϊ 


ΙίΛτρϊίΠϊ'; του είναι οιΔημήτρη^ 
Παπ α&ΐίητρΙ :·υ. £ ταμάτης 
Χρ«ΙΤ.’·ψα«ρ0ί> ν . ΧΐμΟΤΐ*ν^·*ΰορ..Ίς. 

ΣιοϋρϊΝί-'Μηί'υΓ'7ί4'?ΓΚ, Κώστας 
ΤαΑέας ΧρίΚπος Τε ρφδτις Γίύτυνης 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

ΚΟ(ΖΚ ΣΚΗΝΗ 

'60 - '90 


"Μια ιστορία 
θα σας πω..." 

Του Ηλίο Βουτσά 
Γ©άοπθ@ςοΓπρυ Ιι η^·9 Γ 

ια τον Μπάμπη, τον Μπάμπη τον 
Φλου", έλεγε το πρώτο τραγούδι 
ενός ιστορικού δίσκου. Τι σημαί- 
νει για τους περισσότερους από 
εμάς σήμερα ελληνικό ΓοεΙ<; Μήπως πρόκει¬ 
ται για μία πρόσφατη ιστορία; Μάλλον όχι. 
Το ελληνικό τοεΙ< κουβαλά γενιές και γενιές 
καλλιτεχνών πίσω του, αν¬ 
θρώπους που έδειξαν τη 
μουσική τους μεγαλοφυΤα 
μέσα από τοείς ρυθμούς. Η 
ιστορία του ξεκινά οπό τις 
αρχές της δεκαετίας του 'όϋ 
και συνεχίζεται, με διάφο¬ 
ρους σταθμούς στην πορεία 
της, μέχρι σήμερα. Λέγοντας 
ελληνικό ΓοεΙί αναφερόμα¬ 
στε τόσο στα προδικτατορι- 
κά σχήματα που ακολουθού¬ 
σαν την πεπστημένη των ξέ¬ 
νων συγκροτημάτων του χώ¬ 
ρου όσο και στα νεότερα 


σχήματα που ακολούθησαν διάφορους δρό¬ 
μους της Γοείς (αλλά και της \αζζ, των Θ1υθ5, 
του ίυπίκ) ανάλογα πάντα με την εποχή. Το 
ΟΟ-ΡϊΟΜ των εκδόσεων Λιδάνη δίνει μία 
πλήρη εικόνα της πορείας του ελληνικού 
ΓοεΙς αφού περιλαμβάνει κάθε 9 Γ ουρ ή καλ¬ 
λιτέχνη που έκανε έστω και μία ηχογράφηση 


ενός ΐίηρ^ε ή συμμετείχε σε κά¬ 
ποια συλλογή από τις αρχές του 
'όΟ μέχρι τα μέσα του '96, Πρό¬ 
κειται όμως για μ ίο καταγραφή 
που -κατά τη γνώμη μου- στην 
προσπάθεια της να συμπεριλά- 
βει όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρους καλλιτέχνες, δεν εστίααε 
στους σημαντικότερους εκπρο¬ 
σώπους του είδους. Θα μπο¬ 
ρούσε, βέβαια, κάποιος να αντι¬ 
τείνει ότι είναι σωστότερο (και 
δημοκρατικότερο) να έχουν 
όλοι μια θέση σε αυτήν τη συλ¬ 
λογή, Κάθε γκρουπ ή μεμονωμένος καλλιτέ¬ 
χνης (και είναι εκατοντάδες) έχει την προσω¬ 
πική σελίδα του, στην οποία παρουσιάζεται 
εν συντομία το βιογρσφικό του στη μουσική 
σκηνή, ενώ υπάρχουν και μία ή περισσότε¬ 
ρες φωτογραφίες του καθώς και ένα σύντο¬ 
μο αντιπροσωπευτικό δείγμα της μουσικής 
του. Για αρκετούς υπάρχει και κάποιο νίάσσ 
[αλλά όχι για τους σημαντικότερους). Στις 
προσωπικές σελίδες περιλαμβάνονται και 
ΚγρβΓίβχΙ Ιίπ1ί$ με τα οποία μπορεί κάποιος 
εύκολα να εξερευνήσει σε βάθος την αλλη¬ 
λεπίδραση και την προσωπική ιστορία του 
καθενός. Εκτός από τις προσωπικές σελίδες 
που είναι κατηγοριοποιημένες ανά δεκαετία 
και αλφαβητικά, υπάρχουν και αναφορές 
στον μουσικό Τύπο γενικά, στους τοεΙκ ρα¬ 
διοφωνικούς σταθμούς, καθώς και στις δι- 
σκογραφικές εταιρίες που στήριξαν την ελ¬ 
ληνική ΓοεΙκ σκηνή. Αυτό όμως που κάνει 
εντύπωση, από την πρώτη κιόλας οθόνη, εί¬ 
ναι το καλοσχεδιασμένο ΐπίβΓίαεθ του προ- 



Δι·:*αΐτπο ΊΗ1 


ΙΑΒΒΟΠΟΥΛΟΙ ΔΙΟΝΥίΗ 


Κι5ΐϊβαΙνί.ν10; αηό τη ©ίΟΟΟΑυνίκη ΰτην 
Αθήνα, οτο μέσα της ότκαπίος του Μ, 
ηχονραβείμια οεψύ από 45ΐριο. 


Το 190ή κυκΑο^ΦΟίι ΤΟ Πί^τα όΑμπουμ του 
-Φοβτηνρ-, ττρυ ταούζη τα ν*ρφ της 
ιλληνίΛήκ σοκ ρκηνή( Επηρεασμένος από 
τον Βαό □ μΊαπ και τους ΡϊαΙΙιης Εϊΐαη#8, 
κάνει αίσθηση αης μπουάτ άπου 
εμφανίζεται 


Τα 1909. συνιρναζήμΐνοί μ* τους Αρη 
Γάρον* η (μηίπιιτα στους Ακριτα Ο και 
Βασίλη Ντύλλο. ηθογραφεί το 'Πτριβύλι 
του Τρι^οΰ*, 


ΗΧΟΣ 

<+· α &. Γ ιι 


Πμοηγ ΰυμίυΐ) Φυτογραφία 



ϊ 

* 

Ο Μ 


νοχ 


ΜηνκΜο περιοδικό ταυ οποίου τα πρώτο 
τεύχο-ς κυκλ<>φφηισε το Νοέμβρη του 1994 

Εβγαλε μΦνο εννέα τεύχη καί βασικοί του 
συνεργάτες ι^ΤΟν Οι Κώστας Δ&μιγος. 
Ανιώνης Καρ#ΰργιος, Αρης Κακαρτάρτκ 
Αναστασία Καμβύση. Παναγιώτης 
Καράγιωργοτς θάλεια Κσραμολ£νκϋυ, 
θοόωρης Μίτζας θωμάς Μαχαίρας. 

Λημοσθενης Μ πούρας Γιάννης 
ΝτρθΛγ«Μς, Λημήτρης Παντοος και 
Πανος X τρίτος 


V 

* 


20 Ρ€ ΜαΐίβΓ 
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γράμματος το οποίο αλλάζει ανάλογα με το 
8έμα και τη δεκαετία, παραμένοντας όμως 
πάντα ενιαίο αισθητικά, 

Η εικαστική πλευρά των ελληνικών 00- 
βΟΜ$ που έμοιαζε να χωλαίνει με τον καιρό 
βελτιώνεται αισθητά. Μειονεκτήματα -κατά 
τη γνώμη μου- είναι ορισμένο τελικά λάθη, 
καθώς και η έλλειψη λεπτομερειών ή ποικι¬ 
λίας, Μοιάζει παράλογη η απουσία νίάβο, 
για παράδειγμα, των 1α5ί Οπνβ, του Σαββο- 
πουλου, του Πουλικάκου ή των Ξύλινων Σπα¬ 
θιών, ενώ την ίδια στιγμή υπάρχουν νϊάοο* 
διαφόρων άλλων οι οποίοι ελάχιστα επέδρα¬ 
σα ν στη Γοελ σκηνή. Θα ήταν προτιμότερο, 
επίσης, αντί των νίάεο 5 που περιέχουν τη συ¬ 
ζήτηση μεταξύ μουσικών παραγωγών, να 
υπήρχαν ορισμένες από τις σημαντικότερες 
συνεντεύξεις των ίδιων των καλλιτεχνών. Ως 
πρώτη προσπάθεια, όμως, η οποία μαρτυρά 
επίπονη και αρκετά προσεγμένη δουλειά, 
κρίνεται θετικά. Απομένει μόνο το ερώτημα 
αν κάτι τόσο ζωντανό όπως η πχΐΐ σκηνή 
(και ιδιαίτερα οι εναλλακτικές εκφράσεις 
της) πρέπει να μπαίνει στα εμπορικά καλού- 
πια των ΟΟ-ΡΟΜ*. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΜυΙΐΐιπθάία Ηλεκτρονικές 
Εκδόσεις 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/40,8ΜΒ, 
ΟΟ-ΡΟΜ 4χ, Υ/ιηάογ*$ 3,χ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Υθγ^ο 
ΤΙΜΗ: 9.500 δρχ. 



στον τρόπο λειτουργίας 
τους όσο και στις φυσι¬ 
κές αρχές που τις διέ- 
πσυν. Μασκότ του προ¬ 
γράμματος από την 
πρώτη κιόλας έκδοσή 
του είναι ένα χαριτωμέ¬ 
νο μαμούθ, το οποίο 
αναλαμβάνει, με τις 
γκάφες του κυρίως, να 
δώσει άλλο χρώμα στην 
παρουσίαση των εφευ¬ 
ρέσεων, Το "επιστημονι¬ 
κό" μέρος των εξηγήσε¬ 
ων, αφού ως γνωστόν 
τα μαμούθ δεν μιλάνε, 


απλά για τους μεγαλύτε¬ 
ρους χρήστες, χωρίς νσ 
προσφέρουν κάτι επιπλέ¬ 
ον, Το ΤΗΕ ννΑΥ ΤΗΙΝΟδ 
\νθΡΚ, όμως, συνδυάζει 
την πλήρη και κατατοπι¬ 
στική παρουσίαση των 
θεμάτων του με καλοσχε- 
διασμένα γραφικά, πλή¬ 
θος απίιτιαίίοη* και προ¬ 
σεγμένο ήχο, Ο συγκεκρι¬ 
μένος τίτλος πραγματευε' 
ται πολλές απά τις σύγ¬ 
χρονες εφευρέσεις και 
επινοήσεις του ανθρώ¬ 
που, δίνοντας βάση τόσο 



ΤΗΕ ΥΥΑΥ 
ΤΗΙΝ05 

ΥΥΟΚΚ 2.0 


Πάς δουλεύει το νίείβο; 
Εεε *** μισό λεπτό! 

Του Ηλνα Βουτσά 
ϊ&ά οπθ@ε ογπ ρυ I ϊ πΙε ·9 γ 


α εκπαιδευτικά προγράμματα σε 
γενικές γραμμές εστιάζουν κυ¬ 
ρίως στο τεχνικό μέρος των πλη¬ 
ροφοριών, ενώ αυτά που απευθύ¬ 
νονται στα παιδιά, αν και έχουν ευχάριστα 
γραφικά, ήχο και αηίπιαίίοη, είναι ιδιαίτερα 




ΡΟ 2 1 

































































ΜΪΠΑ^Η 


αναλαμβάνει ένας πολύ συμπαθής κύριος 
που δεν είναι άλλος από τον Οανίά 
ΜαεαυΙαγ, τον εμπνευστή του προγράμμα¬ 
τος. Στους μεγαλύτερους θα θυμίσει έντονα, 
τόαο στη μορφή όαο και στις κινήσεις και 
την ομιλία, τον γνωστό "Παραμυθά" της τη¬ 
λεόρασης. Αν μιλούσε ελληνικά θα ορκιζό¬ 
μουν ότι επρόκειτο για τον Νίκο Πιλάβιο. (Αν 
είστε κάτω των 20, μην κουράζετε άδικα τη 
μνήμη σας. Εχετε χάσει το καλύτερο ίσως 
παιδικό πρόγραμμα που προβλήθηκε στην 
ελληνική τηλεόραση.) 

Από την εισαγωγή και μόνο μπορείτε να 
καταλαβετε ότι πρόκειται για μια πολύ προ¬ 
σεγμένη παραγωγή η οποίο παράλληλα δεν 
στερείται χιούμορ. Στο κυρίως μέρος του 
προγράμματος η αρχική θετική εντύπωση με¬ 
τά τρέπεται σε ενθουσιασμό. Σε κόδε θέμα 
που εμφανίζεται στην οθόνη μπορείτε με ένα 
απλό εΙίοΙί να δείτε ένα αστείο αηΐίτιαίιοη ή, 
στη χειρότερη περίπτωση, να ακούσετε έναν 
περίεργο ήχο. Περιέχεται μια ικανοποιητική 
ποικιλία εφευρέσεων οι οποίες θα γίνουν κα¬ 
τανοητές με απλές αλλά όχι υπεραπλου¬ 
στευμένες εξηγήσεις. Ενα ξεχωριστό μενού 
θα αναλάθει να εξηγήσει τις αρχές Βάσει 
των οποίων λειτουργούν οι συγκεκριμένες 
μηχανές, ενώ άλλα μενού σναφέροντσι στην 
ιστορία των τεχνικών επιστημών γενικά, κα¬ 
θώς και στους μεγαλύτερους εφευρέτες. 
Ολα αυτά συνοδευόμενα οπό αστεία γραφι¬ 
κά και αηίΓπαϋοπ5 αλλά και πολλές ταινίες 
κινούμενων σχεδίων με πρωταγωνιστή πάντα 
το μαμούθ. Στα "συν" του προγράμματος 
συμπεριλαμΒάνονται επίσης οι 50Γ8θπ 
5αν©Γ5, τα σχέδια για ευχετήριες κάρτες και 
γράμματα, έτοιμα προς εκτύπωση, καθώς 
και τα πολλά νϊάοοδ του Μαεαυίαγ που δί¬ 
νουν έναν ξεχωριστό τόνο. Μοναδικό μειο¬ 
νέκτημα η υποστήριξη μόνο της αγγλικής 
γλώσσας, κάτι που καθιστά το πρόγραμμα 
δύσχρηστο. Θα ήταν ευχής έργο να Βλέπα¬ 
με μια ελληνική έκδοσή του, καθώς είναι 
από τα πλέον ευχάριστα και προσεγμένα ϊπ- 
ίοταείίνθ εκπαιδευτικά προγράμματα που κυ¬ 
κλοφορούν. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 0Κ ΜυΙίιππβάίσ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/133,8ΜΒ, ΟΟ-ΚΟΜ 
2χ, ννιηάον5 3.χ/95 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: 00-Μθάία 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Υβιΐ^ο 
ΤΙΜΗ; 16.000 δρχ. 


εΐΟΒΑΙ 

ΥΙΙΙΑΟΕ 


Ολοκληρωμένη 
τηλεπικοινωνιακή λύση 
τώρα και για Ρ0$ 

Του Γιώργου Γλυκοφρύ&η 
ϊΙγοΙ ϊ βπ@εοιηρυΙ ϊπΙ< ,0 Γ 



ΟΙοΒαΙ νίΙ1α9σ, μία εταιρία με 
ηγετική παρουσία στο χώρο των 
πηοά&ηη 5 για υπολογιστές Μαείπ- 
ίο$Η, έκανε την εμφάνισή της και 
στο Ρ€$ παρουσιάζοντας το καινούριο 
Ραχ/ΜοόθΓΠ της σειράς ΤβΙβροιΐ, το ΤθΙο- 
Ροτί 33.600 νοϊεβ Μαί1+5ρθσΙίσΓρΚοπσ 
Ραχ/Μοάβιτι. Πρόκειται για μία ιδιαίτερα 
εξελιγμένη "μηχανή" τηλεπικοινωνίας η 
οποία, υπακούοντας στην τελευταία "επιτα¬ 
γή" της αγοράς για αναβάθμιση στα 
33.600όρ5 και σε συνδυασμό με το 
5θίί\νατ€ που προσφέρει, μπορεί να κατα¬ 
στεί μία ολοκληρωμένη επικοινωνιακή λύση 
για το Ρ0 σας. Το ΤθΙθΡογΙ 33.600 διατίθε¬ 


ται με ταχύτητα 300όρ5 η οποία μπορεί να 
φθόσει μέχρι τα 33.600θρ5, ενώ παράλλη¬ 
λα ενσωματώνει τη δυνατότητα αποστολής 
ίαχ στα 14.400Βρ5. Χρησιμοποιεί τα πρω¬ 
τόκολλα ΜΝΡ5 και ν42θΐ$ για συμπίεση 
δεδομένων και τα ΜΝΡ2-4 και Υ42 ΙΑΡ-Μ 
για τη διόρθωση λαθών. Ως ίαχ είναι 
Οτουρ 3 συμβατό και Οα$$ 1. Είναι εξωτε¬ 
ρικό, με ένα ιδιόμορφο αλλά λειτουργικό 
άθ$Ϊ 9 Π, και συνδέεται πολύ εύκολα στη θύ- 
ρα ΓποάΘπι σε οποιονδήποτε Ρ0, ενώ δια¬ 
θέτει εξωτερικό τροφοδοτικό για την παρο¬ 
χή ρεύματος. Συνοδεύεται από το ΟΙοΒαΙ 
Ραχ, ένα πολύ εύκολο στη χρήση του πρό¬ 
γραμμα για αποστολή, λήψη και διαχείριση 
ίαχ, καθώς και για επικοινωνία σε επίπεδα 
ίοΓΓπίπαΙ. Με το ΤθΙθΡογΙ 33.600 Ψοΐεβ 
ΜαϊΙ+δροα^ετρΗοηβ Ραχ/ΜοάεΓπ δεν θα 
χρειαστείτε περισσότερα από δέκα λεπτά 
προκειμενού να επικοινωνήσετε με κάποιον 
άλλον υπολογιστή ή να στείλετε ένα ίαχ. 

Εκτός από τα κλασικά στοιχεία ενός γπο- 
εΐοπι, η συσκευή διαθέτει ορισμένα επιπλέον 
χαρακτηριστικά που την κάνουν να ξεχωρί¬ 
ζει όπως το σύστημα αυτόματου τηλεφωνη¬ 
τή (νοίεο ΜαΐΙ), το οποίο λειτουργεί ακόμα 
και όταν ο υπολογιστής είναι κλειστός, και 
το σύστημα ανοιχτής ακρόασης [δρεαίίθΓ- 



22 Ρ€ Μα5ϊβΓ 


















Με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα & την Κύπρο 


ΕΑΗΒΥ7 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


10Β08 ΟΡ ΒΕΑΙ,Μ 2 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΗΕΒΟΕδ ΟΡ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ 2 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΒΕΡ ΑΙΕΒΤ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 




ΕΙΚ ΜΟΟΝ ΜίΙΒΟΕΒ 
(ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ) 


ϋΕνΥΕΟδ ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΑΟΟΕ 
(ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ) 




ΜΑ8ΤΕΒ ΟΡ ΟΒΙΟΝ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


\Ν1ΖΑΒ0ΒΥ ΝΕΜΕ3Ι5 
(ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ) 


υ5ΝΡ ’97 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΒΑΤΤΙ-εΟΒυίδΕΒ 

3000 Αϋ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 

|········»·#**«··«·»··*······· 


ΒΒΟΚΕΝδ^ΟΗΟ 

^ρθ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΟΙΑΒΙΟ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


ΓΓΟΓΠ £»ΘΙ£? 




■ΗΒ 


& 


ΙρΌ^χχοΝ' 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ.: 264.608 - ΡΑΧ; 281.292 


ΤΙΜΕ ΙΑΡ5Ε 

(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


Μ,Α.Χ- 

(ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ) 


Ρ22Ί-ΙΟΗΤΝΙΝΟ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 


μορρετ 

ΤΒΕΑδϋΒΕ 151-ΑΝΟ 
(ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ) 























































ΙΚπΑςκ 


ρΝοπσ), Στην ουσία μπορεί να λειτουργήσει 
ως μία κανονική τηλεφωνική συσκευή, ενώ 
παρέχεται και η δυνατότητα ταυτόχρονης 
ομιλίας και μεταφοράς δεδομένων, Διαθέ¬ 
τει επίσης μικρόφωνο και ηχείο, ενώ μπορεί 
νσ διακρίνει την κλήση και να "καταλάβει* 
εάν πρόκειται για όαία, ίαχ ή νοίεο και να τη 
χειριστεί ανάλογα. Το 5 οΑμόι& που δίνεται 
για τις επιπλέον λειτουργίες διαθέτει όλα 
όσα απαιτούνται προ κειμένου να ελεγχθεί 
μία τέτοια συσκευή. Φυσικά, η πολυμορφία 
των λειτουργιών του ΤθΙθΡοιΙ 33,000 νόίεο 
ΜαίΙ+5ροαΙ<0ΓρΗοπ6 Ραχ/Μοάβητι δεν συνε¬ 
πάγεται και πολυπλοκάτητα στη χρήση. Αντί¬ 
θετα παραμένει εύχρηστο και εύκολο στην 
εγκατάστασή του, 

Η εταιρία ΕνοιΤαεΝ, η οποία διανέμει και 
υποστηρίζει τα προϊόντα της ΟΙοΒαΙ νί]|α 9 β, 
τουλάχιστον όσον αφορά στα Μαάπίο^Η, 
στην Ελλάδα συνοδεύει το πιοάσπι αυτό με 
συνδρομή ενός χρόνου στο Ταχύ τόξο, ένα 
οπ-Ιίη© σύστημα το οποίο προσφέρει θ-πταίΙ 
στα μέλη του και κανονική ίυί! δΟΓνΐεο σύν¬ 
δεση με το ΙπίθΓΠθί. Χρησιμοποιείται κυρίως 
από χρήστες Μααπίο$}ι αλλά μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί και από χρήστες Ρ0, Αυτή η 
προσφορά της ΕνθίΤβεΡι σε συνδυασμό με 
τις δυνατότητες του Γποάβπι προσφέρει τη 
δυνατότητα ολοκληρωμένης επαφής του 
χρήστη με τον κόσμο των επικοινωνιών είτε 
σε προσωπικό είτε σε επαγγελματικό επίπε¬ 
δο, Προς το παρόν, η ΕνβίΤθεΗ εισάγει μό¬ 
νο τη Μαε έκδοση του ΓΤίοάβπΊ χωρίς όμως 
να αποκλείει την έλευση στη χώρα μας και 
της έκδοσης για ΡΟ 

Βέβαια μπορεί κάποιος, εάν θέλει, να εκ- 
μεταλλευθεί τα ΓποάθΓΠ (εξαιρώντας βέβαια 
το συνοδευτικό εκτός κι αν χρησι¬ 

μοποιήσει ηπαε θππυΙαίοΓ για ΡΟ) ακόμη και 
στην έκδοσή του γιο Μαε, χρησιμοποιώντας 
απλώς έναν προσαρμοστή από πίιπϊ άίπ σε 
σειριακό Ρ5232. Τέτοιος προσαρμοστής 
υπάρχει σε όλα τα καταστήματα ηλεκτρονι¬ 
κών ειδών. Αυτή η συμβουλή δίνεται με το 
σκεπτικό ότι οι συσκευές Γποάοπτι δεν πα¬ 
ρουσιάζουν καμία διαφορά σε οποιαδήποτε 
λειτουργική πλατφόρμα και αν είναι προ¬ 
σαρμοσμένες. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟΙοόαΙ νϋ!α 9 β 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΕνετΤοεΗ Α.Ε., 

Ελευθ, Βενιζέλσυ 184, Καλλιθέα, 
τηλ.: 9574233 



ΡεΑΝΥννΗΕΚΕ 

7.5 


Συνδεθείτε όπως και 
όπου θέλετε 

Του Γιώργου Γλυκοφρύ6η 
ιΐΓύ1ϊ@π@£οηηρυΙίη|(,9Γ 

ο ρεΑΝΥ\νΗΕβΕ 7,5 είναι ένα 
πρόγραμμα της δγπισηΤοε, μιας 
εταιρίας η οποία προσφέρει πρω¬ 
τότυπες και μοναδικές δημιουρ¬ 
γίες όπως το Ναίΐίπά, Το συγκεκριμένο πρό¬ 
γραμμα παρέχει τη δυνατότητα σύνδεσης με 
όλους τους δυνατούς τρόπους μέσα από 
όλα τα υπαρκτά πρωτόκολλα επικοινωνίας. 
Μπορεί να ανοίξει ταυτόχρονα διαφορετικά 
ία^ΐε επικοινωνίας έτσι ώστε να μπορεί κάποι¬ 
ος να έχει ταυτόχρονη σύνδεση με πολλά 
διαφορετικά μηχανήματα μαζ|. 

Θα παραθέσουμε μερικά παραδείγματα 
προ κειμένου να γίνει κατανοητή η χρησιμό¬ 
τητα του προγράμματος. Ας υποθέσουμε ότι 
χρησιμοποιείτε τον υπολογιστή του γραφεί¬ 
ου, Σε ένα παράθυρο της οθόνης μπορείτε 
να έχετε τον υπολογιστή σσς στο σπίτι, με 
τον οποίο έχετε συνδεθεί μέσω τηλεφώνου 
και μπορείτε να τον κατευθύνετε απόλυτα, 
αφού θα τον χειρίζεστε σαν να ήσαστε 
μπροστά στο ιτιοηίϊΟΓ του σπιτιού. Αν υποδέ¬ 
σουμε τώρα ότι ο υπολογιστής του γραφεί¬ 
ου, μέσω του οποίου έχετε κάνει τη σύνδεση, 
έχει και δεύτερο ητοάβΓπ στη δεύτερη σει¬ 
ριακή θύρα με άλλη μία τηλεφωνική γραμμή 



επάνω, τότε μπορείτε νσ συνδεθείτε μέσω 
αυτού και στην αγαπημένη σας ΒΒ5. Επιπλέ¬ 
ον, αν στην παράλληλη θύρα του ίδιου υπο¬ 
λογιστή του γραφείου υπάρχει συνδεδεμέ- 
νσς ένας φορητός υπολογιστής ή ακόμη 
ένας δεύτερος επιτραπέζιος υπολογιστής, 
τότε μπορείτε να συνδεθείτε και με αυτόν 
την ίδια στιγμή όπως επίσης μπορείτε να χει¬ 
ριστείτε ταυτόχρονα όσους υπολογιστές της 
εταιρίας σας θέλετε, εφόσον ο υπολογιστής 
του γραφείου σας Βρίσκεται συνδεδεμένος 
με το τοπικό δίκτυο της εταιρίας. 

Το σημαντικότερο πλεονέκτημα του προ¬ 
γράμματος είναι ότι όλες οι προαναφερθεί- 
σες συνδέσεις μπορούν να πραγματοποιη¬ 
θούν ταυτόχρονα. Το πρόγραμμα είναι εύ¬ 
χρηστο και με ελάχιστες απαιτήσεις σε ό,τι 
αφορά τις γνώσεις του χρήστη. Εννοείται Βέ¬ 
βαια ότι για να πραγματοποιηθούν όλες αυ¬ 
τές οι διασυνδέσεις πρέπει να υπάρχει σε 
όλα τα μηχανήματα εγκαταστημένο το 
ρεΑΝΥννΗΕΗΕ, εκτός Βέβαια από την περί¬ 
πτωση της σύνδεσης με την ΒΒ5. 

Από τεχνικής άποψης στόχος του προ¬ 
γράμματος είναι το ΓβΓποίΌ εοπΐΓθΙΙϊπ9 μηχα¬ 
νημάτων ανεξαρτήτως τρόπου σύνδεσης. Η 
μεταφορά αρχείων και δεδομένων πραγμα¬ 
τοποιείται με μεγάλη ταχύτητα, μια και χρησι¬ 
μοποιεί εξελιγμένες τεχνικές πέρα από την 
παραμετροποίηση που δέχεται. Μπορεί να 
"Βλέπει* τον κεντρικό υπολογιστή (αυτόν 
από τον οποίο χρησιμοποιούμε τους άλλους) 
ως Ηο5ί ή και ως 9 αίβνναγ και κατ' επέκταση 
το ίδιο μπορεί να κάνει κοι με τους άλλους 
με τους οποίους συνδέεται. Για τη σύνδεση 
μπορεί να χρησιμοποιήσει σποιοδήποτε άβ- 
νϊεβ ορίσει ο χρήστης, ξεκινώντας από μία 
απλή σειριακή θύρα μέ¬ 
χρι μία ΐπίΓατοά θύρα 
που διαθέτουν κάποιοι 
φορητοί. Ενδιάμεσα δε 
μπορεί να χρησιμοποιή¬ 
σει όλα τα γνωστά πρω¬ 
τόκολλα δικτύων που 
υπάρχουν, από Νθ^νατό 
ΙΡΧ/5ΡΧ έως \νίπ95 15- 
0Ν αοεοΙαταΐοΓ ραε!<. 
Ολο το ίηίοτίαεβ του 
προγράμματος είναι 
εναρμονισμένο με τα 
ννίη95 σε όλα τα επίπε¬ 
δα χρήσης εγκατάστα¬ 
σης και οπεγκατάστα- 
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σης, Επίσης, χρησιμοποιεί την τεχνολογία απ- 
ίί-νΐΓυ5 του ΝογΙόγι ΑπίίνίΓυ* κατά τη μεταφο¬ 
ρά αρχείων, με αποτέλεσμα να είναι ένα από 
τα ελάχιστα (αν όχι το μόνο) προγράμματα 
στην αγορά που προσφέρει προστασία από 
τους ιούς οπ-Ιίπσ, Κά8ε σύνδεση έχει τα δικά 
της ρΓορβΓϊίθδ, ενώ μπορούμε να την προ¬ 
στατέψουμε με ρα^οτά, έτσι ώστε να μην 
έχουν τη δυνατότητα τρίτοι να αλλάξουν τα 
στοιχεία της. Επίσης, ο χρήστης μπορεί να 
παραμετροποιήσει όλα το κομμάτια μιας 
ΤΟΡ/ΙΡ σύνδεσης. Το πρόγραμμα είναι συμ¬ 
βατό με ννίπ 95, ΝΤ 3.51 ή ΝΤ 4,0 καθώς 
και με 005 και ννίπάο\ν$ 3.1 
Αν, λοιπόν, ζητάτε ένα πρόγραμμα το 
οποίο να μπορεί να πραγματοποιήσει από 
απλή μεταφορά μερικών αρχείων από έναν 
φορητό σε έναν επιτραπέζιο υπολογιστή μέ¬ 
χρι "διαχείριση" υπολογιστών σε όλο τον 
κόσμο σαν να ήταν σε ένα δωμάτιο, τότε το 
ρεΑΝΥννΗΕΡΕ αποτελεί όχι μόνο την ιδανι¬ 
κή αλλά και τη μοναδική λύση. 

ΕΤΑΙΡΙΑ* δγπταπίβε 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 486 5Χ/25,4ΜΒ ΡΑΜ, 

16ΜΒ στο δίσκο, νΘΑ, νΥίπ95 ή ΝΤ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οοηιρυδβίνϊεβ 
ΤΙΜΗ: 55.000 δρχ,+ ΦΠΑ 

ΤΗΕΜϋδΐε 

ΙΝ ΜΕ 


Μουσικό οκΙνθηΚίΓθ; 
Ω, ναι.» μουσικό 
α^νβηίυΓβ! 

Του Ηλία Βουτσά 
Γβ€ίοηβ@εοητρυΙϊηΙΐ:.9Γ 



ι σημαίνει μουσικό αάνθπίυΓθ; Ση¬ 
μαίνει ότι οι υπεύθυνοι της (άγνω¬ 
στης στο ευρύ κοινό) ΤϋΝΕ 1000 
αποφάσισαν να δημιουργήσουν 
ένα καταπληκτικό πρόγραμμα που καταφέρ¬ 
νει, συνδυάζοντας την πλοκή και το χιούμορ 
ενός "παιδικού" αάνοπίΌΓΟ (τα ξεκαρδιστικό 
στιγμιότυπα του οποίου θα απολαύσουν και 
οι μεγαλύτεροι) με ένα πρόγραμμα εκμάθη¬ 
σης μουσικής, να σποδέ ιχθεΐ ο καλύτερος 


τρόπος με τον οποίο μπο¬ 
ρεί να μυηθεί κάποιος στον 
μαγικό κόσμο της μουσικής 
δημιουργίας. 

Ας ακολουθήσουμε την 
ιστορία από την αρχή. Η 
ϋυΙία, αστέρι της ρορ, χόνει 
από κάποιο ατύχημα τον 
μουσικό διευθυντή της και 
αποφασίζει, μέχρι να βρε¬ 
θεί κάποιος καλύτερος, να 
καταψυχθεί για να μην κα¬ 
ταστραφεί η καριέρα της. 
Οποιος κατορθώσει να 
αποδείξει την καλλιτεχνική 
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αξία του, θα γίνει ο νέος μουσικός διευθυ¬ 
ντής της και οι φανατικοί οπαδοί της θα ξα¬ 
νακούσουν το ίνδαλμά τους να τραγουδά. 
Την επίδοξη θέση του μουσικού διευθυντή 
θα αναΧάβετε να αναπληρώσετε εσείς. Ας 
αντιπαρέλθουμε τη χαζοχαρούμενη αυτή 
υπόθεση, αναλογιζόμενοι ότι το παιχνίδι 
απευθύνεται σε μικρές ηλικίες (αν και έχω 
την εντύπωση πως και αυτές απορρίπτουν τέ¬ 
τοια φαιδρά δίοπο*), και ας έρθουμε στην 
ουσία του προγράμματος. Τα γραφικά είναι 
καρτουνίστικα και από τα πιο καλοσχεδια- 
σμένα που έχουμε δει. Μεγάλο ατού όμως 
του προγράμματος είναι το χιούμορ του, που 
εγγυάται πολύ γέλιο. Υπάρχουν στιγμές που 
νομίζει κανείς ότι παρακολουθεί κανονικά 
κινούμενα σχέδια, καλύτερα ίσως από αυτά 
της τηλεόρασης. Σε αυτό συντελεί το πολύ 
καλό αηϊπΊοίίοπ. 

Οι ενέργειες που πρέπει να κάνετε είναι 
απλές. Πρέπει να ταξιδέψετε σε διάφορες 


εποχές και ηλικίες της 
3υΙϊσ και να ανακαλύ¬ 
ψετε περίπου 40 μουσι¬ 
κά όργανα τα οποία 
κρύβονται πίσω από 
απλοϊκούς γρίφους. 
Ενώ θα μαθαίνετε διά¬ 
φορες λεπτομέρειες 
από τη ζωή της που ξε¬ 
καθαρίζουν την υπόθε¬ 
ση, θα πρέπει να περά¬ 
σετε επιτυχώς πέντε 
επίπεδα εκμάθησης κά¬ 
θε οργάνου. Εδώ το 
σκηνικό αλλάζει και, 
παράγοντας νότες με 
το πληκτρολόγιο, πρέπει νσ ακολουθήσετε 
πιστά μια διαρκώς δυσκολότερη μελωδία 
ανάλογη με το συγκεκριμένο κάθε φορά όρ¬ 
γανο. Τα πράγματα σε αυτό το σημείο δυ¬ 
σκολεύουν αρκετά καθώς θα σας ζητηθεί, 
στα ανώτερα επίπεδα, να αποδώσετε σωστά 
ορισμένα δύσκολα περάσματα. Υπάρχει και 
μισ φανταστική επιλογή που λέγεται νϊιΐυαΐ 
^πτι. Μπορείτε έτσι να "τζαμάρετε" πάνω οε 
κάποια μελωδία όπως και όσο θέλετε. Αρνη¬ 
τικό σημείο -κατά τη γνώμη μου- είναι το γε¬ 
γονός ότι δεν μπορείτε να σώσετε τους αυ¬ 
τοσχέδια σμούς σας ως Γτπάϊ αρχεία. Μόλις 
καταφέρετε να περάσετε κάποιο όργανο, η 
,ΙυΙϊα θα ξεπαγώσει λιγάκι και το παιχνίδι θα 
συνεχιστεί έτσι, εν μέσω διάφορων αστείων 
κατα στάσεων, μέχρι να ξεπαγώσει ολόκλη¬ 
ρη. (Ιεχάστε κρύο γενετική και τέτοια πράγ¬ 
ματα, Η .ϊυΐια κατα ψύχθηκε σε μια απλή πά¬ 
γο κολόνα!) Ως σάνσπϊυΓΟ είναι ιδιαίτερα εύ¬ 
κολα και γίνεται ακόμα ευκολότερο καθώς η 
πλήρης λύση του περιλαμβάνεται στο πακέ- 
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πλούσιο υλικό, που περιλαμβάνει περισσό¬ 
τερες από δυόμισι ώρες οπτικοακαυστικών 
ηαΐΎαίσά ρΓ85Θη1αίίοη5, περίπου 1.000 φω¬ 
τογραφίες και εικόνες, σπάνια νϊ0Θο$ και 
ένα ατμοσφαιρικό οπεμηαΙ $ουηάίΓσεΙς, θα 
παρακολουθήσετε μία μοναδική περιήγηση 
στο άγνωστο που κυριολεκτικά 8α ασς συ¬ 
ναρπάσει Θέματα όπως το δίοπβΗεάς) 6 ^ 
τα τηλεπαδητικά πειράματα που διεξήχθη- 
σαν κατά τη διάρκεια των διαστημικών απο¬ 
στολών του Αροϋο είναι μερικά μόνο οπό 
το εκατοντάδες που θα συναντήσετε στον 
τίτλο. Η ύλη του ϋηβχρίαίηβά είναι χωρι¬ 
σμένη σε κεφάλαια, καδένα από τα οπαία 
αναλύει και μία διαφορετική κατηγορία 
φαινομένων. Ας δούμε, όμως, ποια είναι τα 
κεφάλαια αυτά, 

ΕατίΗ Μγ5Ϊ€ΓΊ6£: Εδώ δα διεισδύσετε 
οε αρχαίους πολιτισμούς, θα εξερευνήσετε 
τις σημαντικότερες πυραμίδες και θα γνω¬ 
ρίσετε τα μέρη του πλανήτη μας που συνε¬ 


χίζουν, ακόμα και 
στην εποχή μας, να 
περιβάλλονται από 
μυστήριο, 

5^απ9£ ΡΚβηο- 
ΓΠθηα: Φαινόμενα 
της φύσης που δεν 
έχουν ως τώρα εξηγη¬ 
θεί όπως, για παρά¬ 
δειγμα, παράξενες 
βροχές, μυστηριώδεις 
φωτιές ή η περίφημη 
"σωματική αύρα". 

δθγοηά 5αβΓΚθ: 
Οι δυνάμεις του αν¬ 


θρώπινου νου, η εξωαισθητήρισ αντίληψη 
και όλα τα υπόλοιπα παραψυχολογικά φαι¬ 
νόμενα που έχουν αποτελέσει αντικείμενο 
συζήτησης και προβληματισμού. 

υΡΟ$ α πά υΐο1θ0γ; Η ιστορία των 
ϋΕΟδ, μαρτυρίες γι' αυτά, ακόμα και "στενές 
επαφές τρίτου τύπου". 

6Ηθ5ί5 απά 5ρϊ γ ϊ 1*5: Φαντάσματα, 
πνεύματα, δαίμονες, ροΙί6Γ9θΐ5ΐ5 και άλλες 
άυλες και αφανείς υπάρξεις που λέγεται πως 
επιχείρησαν αρκετές φορές να μας επισκε- 
φθούν Μ . απρόσκλητα! 

Μγ5ί&Γΐου5 Ββίπ05: Στοίχειωμένα σπί¬ 
τια, τέρατα, ζωντανοί-νεκροί, νεράιδες, άγ¬ 
γελοι και πολλά παρεμφερή μυστηριώδη 
όντα, η ύπαρξη των οποίων ισορροπεί μετα¬ 
ξύ θρύλου και πραγματικότητας. Ανάμεσα 
τους 8α συναντήσετε και υπερφυσικά πλά¬ 
σματα όπως τα γνωστά Υθίί και Βί^ίοοΐ. 

Ολα τα θέματα παρουσιάζονται στο ϋπ- 
εχρΙαίπσεΙ με εξαιρετικό τρόπο, αφού η 
ποιότητα τόσο των 
αφηγήσεων όσο και 
του υπόλοιπου σπτικο- 
ακουστικού υλικού 
βρίσκεται στα ανώτε¬ 
ρα δυνατά επίπεδα. 
Σε ορισμένα θέματα 
8α παρατηρήσετε με¬ 
ρικά ϊεοπδ στο κάτω 
αριστερό τμήμα της 
οθόνης, με τα οποία 
έχετε τη δυνατότητα 
να μάθετε περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες ή να 
δείτε επιπλέον φωτο¬ 
γραφικό υλικό. Το υπ- 
θχρίαϊπθά μπορεί να 
μη διαθέτει το ιπίβΓΐαεβ και τις ίηΐβΓαείίνθ 
δυνατότητες που είχαμε συναντήσει στο 
Μ/βίιτΙ, όμως δεν παύει να αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα δείγματα σύγχρονων 
ΓπυΐΝπΊβάϊα εφαρμογών και, σίγουρα, έχετε 
πολλά να ανακαλύψετε καθώς θα ταξιδεύ¬ 
ετε μαζί του στην υπέροχη διάσταση του 
ανεξήγητου. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Ρΐα9Το\νβΓ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486ΡΧ/33,2χ ΟΡ-ΚΟΜ, 
8ΜΒ μνήμης, δΥΟΑ 640x480x250, 
δουπάΒΙα^θΓ, ΝΛ/ΐηαίονν5 3.1 και άνω 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου 
ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ, 


το, σε σφραγισμένο Νίπί όοοίΐ, Είναι φανερό 
πως η ΤϋΝΕ 1000 δεν ήθελε να παιδέψει 
τους νεαρούς παίκτες με δύσκολους γρί¬ 
φους, Επιδίωξή της είναι η εισαγωγή των παι¬ 
διών στη μουσική, χωρίς θεωρητικές ή τεχνι¬ 
κές λεπτομέρειες, με τον ιδιαίτερα ευχάρι¬ 
στο τρόπο της επίλυσης ενός αάνθπΙιΐΓθ. Ει- 
λικρινά δεν 8α μπορούσαν να σκεφτσύν κάτι 
καλύτερο. Το ΤΗΕ ΜΙ35ΙΟ ΙΝ ΜΕ βασίζεται 
σε μία από τις πιο πρωτότυπες ΓπυΙίϊπηβεΙία 
ιδέες που έχουμε γνωρίσει 

ΕΤΑΙΡΙΑ: ΤΟΝΕ 1000 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/25,8 ΜΒ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
\νϊηεΙονν 5 , $ουπε) εατε! 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜίεΓΟδΙαΓ, Κονοπισοπ ούλου 30, 
τηλ: 6498974,6497495 


ΤΗΕ 


ϋΝΕΧΡΙΑΙΝΕϋ 


Ενας ανεξερεύνητος, 
ανεξήγητος κόσμος 

Του Βαγγέλη Κράτσα 

να ηϊθΓ@ΐοιηρ υ I ΐ π Ιε .9 Γ 

ν η περιήγηση σε παράξενους 
κόσμους και απόκοσμα φαινόμε¬ 
να, μακριά από τη λογική και την 
επιστημονική θεώρηση, δεν σας 
τρομάζει, αλλά αντίθετα σας γοητεύει, τότε 
το ΙΙηβχρΙαίηβε) σίγουρα ταιριάζει στην ψυ¬ 
χοσύνθεση σας. Μέσα από ένα εξαιρετικά 


26 ΡΟ Μα5ίθΓ 










ι§ ιβδιιο 61 * 


λ,Μΐϊ 1.1 Λ ΜυΙιίπΐΐ^ΐΑ ΟΓ» ΛΟΜ 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες, 
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ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ 
ΗΡΘΕ ΑΠΟΨΕ 
ΑΠ' ΤΑ ΠΑΛΙΑ... 

Υστερα από αρκετούς 
μήνες απουσίας* ένας από 
τους παλαιατερους 
αναγνώστες της στήλης 
επανέρχεται δριμύτερος. 

Ο σοι από εσάς 

παρακολουθείτε αυτήν 
τη στήλη, είναι σίγουρο 
ότι 8α Θυμάστε τόσο τον Μγ 
δροε^ όσο και τις εμπνευσμένες 
(αν και μακροσκελείς, ως επί το 
πλείστσν) επιστολές του. Επί 
σειρά μηνών δεν είχα λάβει 
κάποιο από τα προσεκτικά 
διπλωμένα γράμματά του κσι η 
αλήθεια είναι ότι είχα 
στενοχωρηθεί λιγάκι. Να όμως 
που ο Μγ 5ροεΙ< επανέρχεται 
δριμυτερός και αυτήν τη φορά 
έχει πολλά να πει. Θο ήθελα 
εδώ να ζητήσω συγγνώμη από 
τους αναγνώστες για το 
μέγεθος που καταλαμβάνει 
αυτή η επιστολή, αλλά πιστεύω 
ότι αξίζει τον κόπο. 

Καταρχήν, θα ήθελα να πω, 
Μγ δροείς ότι η επιστολή σου 
έφθασε μάλλον 
καθυστερημένα στα χέρια μου. 
Από ό,τι βλέπω τα γράμμα 
στάλθηκε το Νοέμβρη του 
] 996 (πέρυσι δηλαδή!) και στα 
χέρια μου έφθαοε μέσα Γενάρη. 
Δεν γνωρίζω "τις πταϊεΛ αλλά 
δεν θα το κάνουμε και θέμα 
τώρα... 

Ας περάσουμε όμως στο 
"ζουμί" της υπόθεσης. Ως 
συνήθως, η επιστολή δεν 
δημοσιεύεται αυτούσια για τους 
γνωστούς και μη εξαιρετέους 
λόγους. 


'Όθογ ΜαζΐθΓ, 

Το γράμμα μου αυτό έρχεται 
μετά από αρκετό (πιστεύω) 
καιρό σιωπής, στη διάρκεια του 
οποίου πολλά πράγματα έχουν 
αλλάξει στο αγαπημένο μας 
περιοδικό. Τια αυτά, όμως, 8α 
αναφερθώ στη συνέχεια. 

Αρχικά, όμως; 8α ήθελα να 
σχολιάσω την κατάσταση που 
τείνει να επικρατήσει [αν δεν 
έχει ήδη επικρατήσει) στον 
κόσμο των υπολογιστών ; Οπως 
πολύ καλό παρατήρησες, η 
λλίαο&οΗ "ξέχασε" τον 
εοΓηρυϊ&ί'ό, τον φανατικό, τον 
πωρωμένο ή , έστω, τον 
χομπίστα. Τον "ξέχασε " όμως 
είναι για τα μάτια του κόσμου, 
αφού είναι παγκοαμίως γνωστό 
πως η "παράλειψη" ήταν 
ηθελημένη. Η Μίαο$ο8 
ουσιαστικό "κλείδωσε " τον 
έμπειρο χρήστη έξω από τα 
νΥ95, τον περιθωριοποίησε, 
γιατί κανένας έμπειρος δεν 
αντέχει τα Μ/95, Κάνοντας, 
λοιπόν ; το σύστημα ανυπόφορο 
στον έμπειρο χρήστη, τον πέταξε 
έξω. Αυτό δεν αποτέλεσε καμία 
ζημία στον "κύριο " ΟαΙβ5, αφού 
το Μ/ίπ95 συνοδεύτηκαν από 
μία κολοσσιαία διαφημιστική 
εκστρατεία, η οποία 
προαέλκυοε πολλαπλάσιους 
χρήστες-πελάτες από αυτούς 
που εκδιώχθηκαν. Αυτή η 
εκστρατεία, αν θυμάστε, ήταν 
κάτι το πρωτοφανές , αφού 
ακόμη και στις ειδήσεις υπήρχαν 
ρεπορτάζ! Αφού, λοιπόν ; σε 
χώρα του μεγέθους, του κύρους 
και της επιρροής της Ελλάδας 
γινόταν τέτοια εκστρατεία, 
φανταστείτε σε μεγαλύτερες 
χώρες. Οι νέοι χρήστες, λοιπόν ; 
οι οποίοι στερούνταν 
οποιοσδήποτε προηγούμενης 
εμπειρίας, χαρακτήριζαν τα 
I Ν95 ως το υπέρτατο 
λειτουργικό. Ειδικό με το 


ρίυρπρίαγ, η 

ευχρηστία ήταν πρωτοφανής, 
όλοι ήταν ευτυχισμένοι. Ολοι, 
εκτός από τους γνώστες και 
τους μπαμπάδες. Οι μεν 
μπαμπάδες γιατί η τσέπη τους 
έπρεπε να αδειάσει κατά 
αρκετές εκατοντάδες χιλιάρικα, 
οι δε γνώστες γιο δύο λόγους; 
αφ' ενός γιατί τα Μ/95 ήταν 
κοροϊδία, οφ ετέρου γιατί, όπως 
συμβαίνει συνήθως, δεν υπήρχε 
μπαμπάς με αρκετές 
εκατοντάδες χιλιάρικα 
περιασευούμενα. Ετσι, ο 
επικίνδυνος έμπειρος χρήστης 
απομονώθηκε. Και είναι 
επικίνδυνος ο έμπειρος για τα 
Υ/95 . Επικίνδυνος γιατί γνωρίζει 
τι συμβαίνει στο Ρ€ και θα βρει 
χωρίς ιδιαίτερη προσπάθεια τα 
όυ$5, τα λάθη και τις ατέλειες 
των Μ/95. Ετσι, η ΜίεΓΟϊοθ δεν 
σρκέστηκε στ ο να κρύψει από 
το χρήστη το σύστημα πίσω από 
το ΡπΡ αλλά έκανε τα Μ/ίπ95 να 
μην τρέμουν καν σε 
υποδεέστερα συστήματα (τα 
οποία, κατά παράδοση, ανήκουν 
σε ρον/οτ υ$στ$1 Οιβε^Γπαϊβ! (...) 

Προσωπικά, θυμάμαι με 
νοσταλγία τις εποχές που 
κάνομε δύο πίνακες με τα ΙΡΟ$ 
και τα ΟΜΑ ώ οπηθΙβ, 
ρυθμίζαμε ΙΟ ιυπιρσπ και όλα 
δούλευαν ρολόι. Τώρα 
χρειάζονται διακόσιοι ζ)πνβΤ 5 , ο 
χώρος που καταλαμβάνουν στο 
σκληρό και τη μνήμη, το 
τεράστιο πρόβλημα που 
δημιουργούν, τα εοηβίεϊ$ και το 
φόρτο στη €ΡίΙ για νσ γίνει η 
ίδια δουλειά. (...) 

Κάτι άλλο που πρόσεξα κσι 
θέλω να σχολιάσω είναι η 
σωστή παράμετρος στη 
λανθασμένη κίνηση της Β5Α 
Σίγουρα, το εν λόγω φύλλο της 
Β5Α είναι μεγάλη γκόφα (σωστή 
η ιστορία της λέξης 
"συκοφάντης"), αφού μας 
επιστρέφει σε περιόδους 


σκοτεινές, με καταδότες και 
εκτελέσεις . Ομως, δεν μπορώ να 
μην επικροτήσω την Β5Α για τη 
σωστή κίνηση να στρέψει τα 
πυρά της όχι στους "αθώους" 
απλούς χρήστες, αλλά σε 
διευθυντές και στελέχη 
επιχειρήσεων. Και αυτό γιατί ο 
απλός χρήστης (ο οποίος, ούτως 
ή άλλως, θα αντιγράψει τα 
προγράμματα που τον 
ενδιαφέρουν, αφού είναι 
πανάκριβα, είτε το απαγορεύει η 
Β5Α είτε όχι) δεν έχει να 
κερδίσει τίποτα από τα 
προγράμματα αυτά. Είτε δηλαδή 
χρησιμοποιήσει ένα πρόγραμμα 
της ΜίσοεοΗ ή της ΙΒΜ-ίοίυ$, 
είτε ένα $ΗαΓθ\νατ& αντίστοιχο, 
τη δουλειά του θα την κάνει, 
ενώ δεν θα "βγάλει" τα λεφτό 
που έδωσε για να αγοράσει το 
εμπορικό πακέτο . (...) Τελικό, 
νομίζω, η διάδοση κάποιων 
προγραμμάτων σε χομπίστες 
οοΓηρυΐθΓ-άδες μπορεί να 
υποδειχθεί και κερδοφόρα, 
αφού οι απλοί χρήστες μπορεί 
και να διαφημίσουν κάποιο καλό 
πρόγραμμα σε επαγγελματίες οι 
οποίοι θσ αγοράσουν το γνήσιο 
πακέτο ύστερα από τη σύσταση 
κάποιου γνωστού ή φίλου 
χρήστη, ίσως και έπειτα από μια 
μικρή επίδειξη του 
προγράμματος (πειρατικού) από 
τον "παρανομούντα ", 

(ΣΙ. Χώρια που από τους 
"παράνομους* αυτούς χρήστες 
δημιουργείται ανέξοδα μια 
"εγκατοστημένη βάση χρηστών" 
η οποία Βοηθά στην ευρεία 
αποδοχή του συγκεκριμένου 
προγράμματος οπό τις 
επιχειρήσεις.) Τέλος, νομίζω πως 
πρέπει να γίνει μια διάκριση 
ανάμεσα σε αυτούς που 
πράγματι κερδίζουν οπό τα 
προγράμματα και τα πακέτα κσι 
στους χομπίστες. (...) 

Επόμενο θέμα για σχολιασμό, 
η ΙπΐβΙ η ΑΜΟ και οι 
επεξεργαστές. Τελικό, τα 
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ΜΑΣ 



περισσότερα από αυτά που είχα 
πει πριν οπό κάμποσο καιρό 
βγήκαν αληθινά Είναι , πλέον, 
πασιφανές πως η ΙπΐβΙ και η 
ΑΜΟ είχαν σύναψα συμφωνία 
για τους ΡοηΐΐυπΊ. Σχεδόν δύο 
χρόνια από την εμφάνιση του 
Ρεπϋυτη (ίσως και παραπάνω} 
και η ΑΜΟ 6εν έχει 
κυκλοφορήσει κανένα 
ανταγωνιστικό εΝρ (εκτός από 
δόο-τρία "χαριτωμένα* ώίρ’ 
άκια). Μόνο η €γτίχ κοντράρει 
άγρια την ΙπΐβΙ στους 
επεξεργαστές, προοφεροντας 
προσιτή ισχύ, Η επιρροή της 


ΙπΐβΙ στην, άλλοτε πανίσχυρη, 
ΑΜΟ είναι τάση , ώστε η ΑΜΟ 
αναγκάστηκε να αγοράσει τη 
ΝβχΟβπ, τη μόνη έως τότε 
εταιρία που είχε Βγάλει 
ανταγωνιστή του Ρβηΐίυτπ στην 
αγορά. Και, σίγουρα, μόλις η 
ΙπΐβΙ αφοσιωθεί στους Ρβπΐίυτπ 
Ργο και στον 97, η ΑΜΟ θα 
αρχίσει να παράγει σωρηδόν 
τους Κ5 σε οποιαδήποτε 
συχνότητα και ισχύ. (...) 

Κλείνοντας, θα ήθελα να 
ευχαριστήσω το Ρϋ Μο5ϊθγ, 
αλλά και τον πιαεΐθτ για τη 
φιλοξενία των γραμμάτων μου 


αλλά και για τα καλά του λόγια 
που πάντα συνόδευαν τα 
γράμματά μου. Ευχαριστώ και 
για το 10 χρόνια που 
μεγαλώσαμε μαζί (ΡϊχθΙ και Ρ€ 
Μα5ΐβή και εύχομαι η συνέχεια 
να είναι ακόμα καλύτερη. 

Με αγάπη 

ΜίδροεΙϊ" 

Αφού ευχαριστήσω και εκ 
μέρους του περιοδικού τον Μγ 
δροεί* για τα κολακευτικά λόγια 
του, 8 α αναφέρω "διά την τάξιν" 
ότι το γράμμα αναφερόταν 
ακόμα και στην αμφίβολη 


φιλικότητα του περιβάλλοντος 
των Υ/ίπάο\ν$ 95 και του 
ΡΙυ 9 'η'ΡΙαγ, τη ματαιότητα των 
Ι 0 Γ 19 ίϊΐθ ΓΚ 3 ΓΠΘ 5 (πες τα, 
Χρυσόστομε, που έχω σιχαθεί 
πια να ανοίγω αρχεία του στιλ: 
"Το γράμμα προς το Ρί Μα 5 ίβΓ 
που έγραψα όταν ήμουν 
άρρωστος.άοεΊ], καθώς και σε 
ορισμένες ιδιαίτερα 
ενδιαφέρουσες παρατηρήσεις 
σχετικά με την εμφάνιση και την 
ύλη του Ρ€ Μακίοτ, Ως συνήθως, 
η επιστολή του Μγ 5ρσεΙί δεν 
χρήζει ιδιαίτερου σχολιασμού: 
μιλάει μόνη της, ■ 


(Ο ΛΥΚ ΟΙ ΚΪ~ΑΝ ΕΓ ΕΡΑΣ ΓΓΓ) 


Είναι εκπληκτική, τελικά, η σοφία 
που κρύβουν μέσα τους οι ελληνικές 
παροιμίες. Παντού κολλάνε»., 

Σ ας είναι, ελπίζουμε, γνωστή η παροιμία 
στην οποία αναφέρεται ο τίτλος αυτού 
του άρθρου. Για όσους όμως δεν την 
έχουν ακουστά, τους πληροφορούμε ότι έχει 
ως εξής: "Ο λύκος κι αν εγέρασε κι άλλαξε 
το μαλλί του, ούτε τη γνώμη άλλαξε ούτε την 
κεφαλή του". Λύκος, στη συγκεκριμένη 
περίπτωση, είναι ο ΩΤΕ ο οποίος, παρά τις 
φιλότιμες προσπάθειες γτα εκσυγχρονισμό 
στον ευαίσθητο τομέα που λέγεται 
"ΙπίθΓπβί", δεν κατάφερε τελικό να ξεφύγει 
από τις παλιές, κακές του συνήθειες. 

Γιατί τα ' 8 αλα πάλι με τον ΟΤΕ; Μα μου 
δίνει πάσες εντός πα ίδιάς, 
να μην καρφώσω; 

Προσπάθησα, τέλος πάντων, 
να αποκτήσω λογαριασμό 
(αεεουπΐ) στο 

πολυδιαφημισμένο ΟΤΕ-ΝΕΤ, 
αν και το κόστος δεν ήταν 
τόσο ευνοϊκό όσο άφησαν 
να εννοηθεί στην αρχή. Οι 
ταχύτητες όμως |το 
"ΒαπεΚνίάϊΗ" όπως το λένε οι 
επαΐοντες) τις οποίες 
ισχυρίζεται ότι προσφέρει το 
ΟΤΕ-ΝΕΤ με γοήτευαν. Ετσι κι 
αλλιώς, οι περισσότεροι ! 5 Ρ 5 


(πώς το μιλάω το ίηίβΓΠθΗκό, ε;) παρόμοια 
χρήματα ζητούν. Πήγα λοιπόν στον ΟΤΕ και 
περίμενα στην ουρά τη σειρά μου. Χώρια 
που μου ζήτησαν να τους προσδιορίσω 
επακριβώς από ποιο τηλέφωνο θα μπαίνω 
στο Ιπίθτπθί έπρεπε το τηλέφωνο αυτό να 
είναι απαραιτήτως δηλωμένο στο όνομά 
μου. Ελα όμως που το δικό μου δεν είναι. Θα 
πρέπει λοιπόν να τους πάω μια υπεύθυνη 
δήλωση του ατόμου στο οποίο είναι 
δηλωμένο το τηλέφωνο, όπου θα αναφέρει 
ότι αποδέχεται να χρησιμοποιώ εγώ το 
τηλέφωνο για το ΙπϊσιτίθΙ Περιττό να πω, 
βέβαια, ότι δεν έχω αξιωθεί ακόμα να πάρω 
τη δήλωση αυτή, αλλά ούτε και θα το κάνω 
τελικά. Δε βαριέσαι. Υπάρχουν κι αλλού 
πορτοκαλιές... 


Αργότερο έμαθα ότι η ιστορία αυτή με τα 
τηλέφωνα, τις δηλώσεις κλπ. γίνεται διότι ο 
ΟΤΕ θα σου επιτρέπει να πληρώνεις το ΟΤΕ- 
ΝΕΤ μέσα απά το λογαριασμό του 
τηλεφώνου σου. Μπα, να μου λείπει. Κι αν 
τελικά αποφασίσω ότι θέλω να αλλάξω 
ρΓονίάβΓ; Να τρέχω πάλι στις ουρές του ΟΤΕ 
να δηλώνω ότι θέλω να κόψω το ΟΤΕ-ΝΕΤ; 

Α, πα, πα. 

Ωστόσο, απ' ό/π άκουσα, η συνδρομή ως 
ιδιώτης είναι πταίσμα μπροστά στην εταιρική 
συνδρομή. Στην περίπτωση αυτή, λένε, τσ 
μόνο που δεν σου ζητάνε είναι το τι νούμερο 
σώβ,„ εεεε παπούτσι φοράς. Χρειάζεται, λέει, 
πράξη του διοικητικού συμβουλίου της 
εταιρίας με την οποία θα εξουσιοδοτείται ο 
εκπρόσωπος να την εγγράψει στο ΟΤΕ-ΝΕΤ, 
ΦΕΚ με το καταστατικό της 
εταιρίας, καθώς και 
αντίγραφο του εσωτερικού 
κανονισμού της. Ζήσε Μάη 
μου... Αυτά, όπως 
προανέφερα, μου τα είπαν 
και δεν μπόρεσα να τα 
διαπιστώσω ο ίδιος καθότι 
δεν είμαι εταιρία, βεβαίως. 

Τέλος πάντων, ας μην τον 
βαράμε και τον ΟΤΕ στα 
αδύνατα σημεία του. 
Αλλωστε, όπως λέει μια άλλη 
σοφή ελληνική παροιμία, 
"κάθε αρχή και δύσκολη"™ 
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Η έκθεση 

ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 5ΗΟΜΥ 
σας προσκαλεί 
στον συναρπαστικό 
κόσμο του ΙπΙογποΙ. 

Οι μεγαλύτεροι 
ΙηΙβΓηβΙ ΡτονΙ06Γ$ 
καθώς και οι εταιρίες 
εξοπλισμού σάς εισάγουν στο χώρο 
και προσφέρουν ολοκληρωμένες λύσεις 
για να δικτυωθείτε... 



ΗΜΕΡΕΣ ΚΑΙ ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ^ 


ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

28-02-97 

12:00 - 22:00 


ΣΑΒΒΑΤΟ 

01-03-97 

10:00 · 22:00 


ΚΥΡΙΑΚΗ 

02-03-97 

10:00 - 22:00^ 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ I 
ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ I ΙΝ ' Ε111» ΜΕ Γ 




Ιε χ ροΙ 



ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 0)ΜΡυΡΚΕ$5 Α.Ε. 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9238672, 9245910, ΡΑΧ: 9216847, 9242219 





















ΓΥΡΩ ΑΠΟ ΤΗΝ “ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΚΟΙΝΩΝΙΑ”: 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


◄ ► 


ΕΜΠΟΡΙΚΕ! ΣΥΝΑΛΛΑΓΕΣ & ΕΤΑΙΡΙΚΗ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ (ΙΝΤΕΡΝΕΤ & ΙΝΤΚΑΝΕΤ) 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ ΗΑΡΟΗΕΑΡΕ & &ΟΓΠΜΑΡΕ I 


ΖΧΕΔΙΑΖΜΟΖ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΤΑΙΡΙΚΟΥ ΗΕΒ 5ΕΡΥΕΡ 


ΟΙ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΡΡΟΥΙΟΕΡ5 ΖΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 





ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΑ ΤΟΠΙΚΑ ΔΙΚΤΥΑ 


ΠΡΟΣΟΧΗ! Ο ΚΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟΣ ΣΑΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΕΙ: 
Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΤΗ ΖΩΗ ΣΑΣ 
ΠΙΟ ΕΥΚΟΛΗ ΚΑΙ ΠΙΟ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ!!! 
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ΤΑ ΜΕΡΙΑ 
ΣΕΡΦΑΡΟΥΝ 


Αλήθεια, το περιμενατε 
πως το ΙηΙβΓΠβΙ θα 
γινόταν κάτι τόοο 
γνωστό και συνηθισμένο 
ώστε οι πάντες να 
γνωρίζουν για αυτό 
χωρίς απαραίτητα να 
έχουν κάποια σχέση με 
τους υπολογιστές; 


Οανί€ΐ 5. ΜβΙίαΙι 
άανιάηι@ΐοηιρυΙίηΙΐ.9 Γ 


τη γρήγορη διάδοση της φή¬ 
μης του Διαδικτύου έχουν 
κατά κύριο λόγο συμβάλεΐ 
τόσο ο έντυπος περιοδικός 
Τύπος όσο και τα μαζικά μέ¬ 
σα ενημέρωσης. Πολλά περιοδικά ξένα με το 
αντικείμενο της Πληροφορικής φιλοξενούν 
συστηματικά άρθρο με θέμα το ΙπϊθΓπβί, ενώ 
άλλα έχουν μόνιμες στήλες με θέμα το 
5υΓίίπ9- Αρκετές φορές γίνεται αναφορά σε 
αυτό ή σε κάποιες από τις υπηρεσίες του σε 
δελτία ειδήσεων, ίσΙΙε 5Κο^5 και σε "μουσικο- 
νεανικές" εκπομπές. Πολλές από αυτές τις 
εκπομπές, μάλιστα, αλλά και τηλεοπτικά κα¬ 
νάλια έχουν β-ΓπαίΙ διευθύνσεις και νΥβό 
ρα9θ5 για άμεση επικοινωνία με τους τηλε¬ 
θεατές, παρουσίαση των εβδομαδιαίων προ¬ 
γραμμάτων όπως επίσης και για καθαρά δια¬ 
φημιστικούς λόγους. Δεν είναι πλέον σπάνιο 
το φαινόμενο τηλεοπτικά κανάλια να συμπε¬ 




ριλαμβάνουν στο πρόγραμμά τους και εκπο¬ 
μπές με θέματα Πληροφορικής, Χαρακτηρι¬ 
στικό παράδειγμα είναι η εκπομπή του ειδη- 
σεογραφικού καναλιού ΟΝΝ 'Χοηπρυίει· 
ννοΗεΓ, ενώ παρόμοιες προσπάθειες γίνο¬ 
νται και στην Ελλάδα από την κρατική τηλεό¬ 
ραση ΕΤ2 με την εκπομπή ϊπίοχώρα 
(ΙιΗρ://ννν.ίοιΐήηΘί. 9 Γ/ΐπίοΚθΓα/) καθώς και 
από το γαλλικό μουσικό κανάλι Μ€Μ με μία 
αντίστοιχη εκπομπή με θέμα τα 90 γπθ$. Η εκ¬ 
πομπή της ΕΤ3 Μαπιηιίη ζωντανό" από τη 
Θεσσαλονίκη έχει σελίδα στον νν$ό 
(ΗΙ1ρ://νΑν>ν,ίοΓίΗη0ΐ·.9 γ/| α πίγπ ίπ/) και καθ' ό¬ 
λη τη διάρκεια της προβάλλεται στην οθόνη 
μια β-τπαίΙ διεύθυνση με την οποία οι τηλεθε¬ 
ατές μπορούν να επικοινωνούν με την εκπο¬ 
μπή. Ακόμα και στη ροζ ζώνη του Σαββάτου 
γνωστού ελληνικού καναλιού, της ελεύθερης 
πλέον τηλεόρασης, σε εκπομπή με θέμα τα 
"πλούσια και μεγάλα προσόντα" στη θέση 
των υπότιτλων υπήρχε η λΛΛΛΛΛ/ διεύθυνση 
της εκπομπής και ενός περιοδικού ανάλογης 
θεματολογίας, 

ΕΝΑ ΜΕΓΑΛΟ ΛΑΘΟΣ 

Αρκετές φορές μέχρι τώρα, φίλοι και γνω¬ 
στοί έχουν ζητήσει τη γνώμη μου σχετικά με 
την αγορά υπολογιστών. Εχω παρατηρήσει 
πως τις περισσότερες φορές εκείνο που εν¬ 
διαφέρει κάποιον που πρόκειται να αγοράσει 
γιο πρώτη φορά ένα ΡΟ ή έναν αρχάριο χρή¬ 
στη δεν είναι η ποιότητα αλλά το κόστος. Σί¬ 
γουρα κανείς δεν έχει αντίρρηση πως σε ο¬ 
ποί αδήποτε αγορά το κόστος είναι ένας από 
τους σημαντικότερους παράγοντες, ενώ είναι 
αρκετές οι φορές που αναγκαζόμαστε να 
θυσιάσουμε την ποιότητα για χάρη του κό¬ 
στους. Δεν θα αναφερθώ σε όλα τα εξαρτή¬ 
ματα που απαρτίζουν ένα Ρ(Ι, Στα περισσότε¬ 
ρα εξ αυτών θυσιάζοντας κάποιος την ποιό¬ 
τητα χάνει απλώς σε ταχύτητα και αξιοπιστία 
λειτουργίας, ενώ μερικές φορές ίσως να μην 
έχει την κατάλληλη στιγμή την απαραίτητη τε¬ 
χνική υποστήριξη ($6Γνΐ€ο). Στις οθόνες όμως 
τα πράγματα είναι πολύ διαφορετικά. Εδώ 
δεν ισχύουν οι δικαιολογίες του τύπου: 'Δεν 
είμαι επαγγελματίας", "για κανένα ποιχνιδάκι 
πήρα το μηχάνημα" ή "το πήρα για τα παιδιά, 
ίσως το χαλάσουν". Να "χαλάσουν" λοιπόν 
τα μάτια τους; Μια οθόνη δεν είναι μια απλή 
συσκευή τηλεόρασης που θα τοποθετηθεί 
πάνω από 1,5 μέτρο μακριά από τα μάτια 
του τηλεθεατή. Στο ΓποπίίοΓ οι αποστάσεις 
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: ρήστη-οθόνης είναι πολύ μικρές και τις πε- 
Οίσσότερες φορές αναγκαζόμαστε να εστιά¬ 
ζουμε την προσοχή μας σε ένα συγκεκριμένο 
σημείο της* Εδώ όπως καταλάβατε μπαίνει 
και ο παράγοντας της υγείας των ματιών μας, 
Ε?ναι πολύ καλύτερα να αγοραστεί ένα ποιο¬ 
ι κό πποπίΐΌΓ 1 4 ιντσών παρά ένα κατώτερης 
ποιότητας 15 ιντσών* 

Ακτινοβολία (Ιονν ταάίαίίοη], οριζόντια και 
κάθετη σάρωση, ρυθμός ανανέωσης (γθ- 
ίτ€ 5 Η ταϊθ] και η άπλεκτη αάρωση (ποπ ίη^Γ- 
αεβά) είναι τα Βασικότερα σημεία στην α- 
νορα ενός ητοηιίοτ και έπανται τα όσο δυνα¬ 
τόν περισσότερα ρυθμιστικά και η γεωμε^ 
τρία της οθόνης. Ενα αξιόπιστο ΓποπίίοΓ δια¬ 
θέτει έναν αριθμό πιστοποιήσεων όπως 
Ρ(Χ, ΤΙΙΥ ΟΕ, Ι$Οχχχχ κ,λπ, Αυτές οι πιστο¬ 
ποιήσεις κοστίζουν στις κατασκευάστριες ε* 
τοιρίες αρκετά χρήματα. Για να μπορέσουν 
νσ αποκτηθούν, οι οργανισμοί που τις παρέ¬ 
χουν απαιτούν από τις εταιρίες νο ανεβά¬ 
σουν την ποιότητα κατασκευής, να αποκτή¬ 
σουν ειδικό εργαστήρια και μηχανήματα με¬ 
τρήσεων και όταν όλα είναι εντάξει, τότε επι¬ 
τρέπουν στους κατασκευαστές να σφραγί¬ 
ζουν τα προϊόντα τους με την ένδειξη κάθε 
πιστοποίησης. Οπως είναι λογικό, το κόστος 
κατασκευής ανεβαίνει, με αποτέλεσμα νο α¬ 
νεβαίνει και η τελική τιμή πώλησης. Ενα "α¬ 
γνώστων λοιπών στοιχείων" τηοηίίΟΓ με αμφί¬ 
βολης ποιότητας κατασκευή μπορεί να επη¬ 
ρεάσει την όραση και να ζαλίσει το χρήστη, 
αφού κουράζει τα μάτια. Τέλος, όσο καλό κι 
αν είναι ένα γηοπιϊογ παρέχεται μεγαλύτερη 
προστασία αν χρησιμοποιηθεί σε συνδυα¬ 
σμό με ένα ποιοτικό φίλτρο. Προσοχή, λοι¬ 
πόν, στην οθόνη και.*, τα μάτια σας! 

ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ 2004-ΨΗΦΙΣΤΕ 
ΟΛΟΙ ΥΠΈΡ ΤΗΙ ΑΘΗΝΑΣ 

Οπως είναι γνωστό, η Αθήνα είναι μία από 
τις υποψήφιες πόλεις για τη διοργάνωση των 
Ολυμπιακών Αγώνων του 2004, Συνυποψή¬ 
φιες με την πρωτεύουσα μας πόλεις είναι το 
Μπουένος Αϊρες (Αργεντινή), το Κέιπ Τάουν 
[Νότια Αφρική), η Κωνσταντινούπολη (Τουρ¬ 
κία), η Λιλ (Γαλλία), το Ρίο ντε Τζανέιρο (Βρα¬ 
ζιλία), η Ρώμη [Ιταλία), η Σαν Χουάν (Πουέρτο 
Ρίκο), η Σεβΐλη (Ισπανία), η Αγία Πετρούπολη 
(Ρωσία) και η Στοκχόλμη (Σουηδία). Μια τουρ¬ 
κική εταιρία με την επωνυμία ΙΤΙΙ ΑΙΙΙΜΝΙ 
Α550ΟΑΤΙ0Ν ΙΝΤΕβΝΑΤΙΟΝΑΙ, ΙΝΟ, που 
ασχσλείται με ό,τι έχει σχέση με την ενημέ¬ 


ρωση, διάλεξε τον νν©Β προκειμένου να προ¬ 
βάλει την υποψηφιότητα της Τουρκίας. Εχει, 
λοιπόν, εγκαταστήσει μία σελίδα με θέμα 
τους Ολυμπιακούς Αγώνες [Βίίρ://ν^ν*. 
1υΓΐ<ί5ήηθ^5.εαπ\/οΙγΓηρίε5/ίηάθχ.ΗΐΓΓΐΙ), μέσα 
από την οποία μπορεί οποιοσδήποτε έχει 
σύνδεση με το ΙηίβΓΠβί να ψηφίσει τη διορ- 
γανώτρια πόλη της αρεσκείας του 
(Ηίίρΐ//νΛνν^υΤ Ιά5 Η ΠΘ >¥5 .€ ο Γπ/οί γ ΓΠρ ί 05 /νοίβ. 
δίπτι)* Οπως ήταν λογικό η είδηση στην Τουρ¬ 
κία έφθσσε σε κάθε πβί $υτίβΓ [εγώ το έμα¬ 
θα κάνοντας απλώς ζάπινγκ στον δορυφορι¬ 
κό δέκτη μου). Το αποτέλεσμα ήταν να πα¬ 
ρουσιάζεται η Κωνσταντινούπολη πρώτη και 
με μεγάλη διαφορά σε σχέση με τις άλλες υ¬ 
ποψήφιες πόλεις στη σελίδα με τα αποτελέ¬ 
σματα (ήΗρ://ν^«ν/,ίυΓΚί5Κηθν$.οοΓη 
/οΙγπιρϊε5/5!σηάΊη9^ΐΊΐπιΙ) η οποία ανανεώνε¬ 
ται κάθε εβδομάδα. Την ενέργεια αυτή "πήρε 
είδηση" το επιτελείο της εκπομπής της ΕΤ3 
'ΊοΓΠΓπΐη ζωντανά", που όπως ηροα να φέρα¬ 
με έχει επαφή με τους τηλεθεατές της μέσω 
ΙπίβΓπσί, και κατέβαλε προσπάθειες προκει¬ 
μένου να γίνει γνωστό το θέμα και να ψηφί¬ 
σουν υπέρ της Αθήνας όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότεροι. Από ό,τι φαίνεται οι προσπάθει¬ 
ες αυτών των ανθρώπων οπέφεραν καρπούς 
γιατί την ημέρα που ειδοποιήθηκα από κά¬ 
ποιο φίλο να παρακολουθήσω τη συγκεκρι¬ 
μένη εκπομπή και συνδέθηκα αμέσως με τον 
νν^Β, η διαφορά Αθήνας-Κωνσταντινούπο- 
λης ήταν αρκετά μεγάλη, ενώ κατόπιν, την η¬ 
μέρα που γραφόταν αυτό το άρθρο, η Αθή¬ 


να προηγούνταν κατά τρεις ποσοστιαίες μο¬ 
νάδες (36,6% -1,371 ψήφους) σε σχέση με 
τη μεγαλύτερη αντίπαλό της (33,2ό%*1.244 
ψήφους). 

Ακολουθούσε το Ρίο ντε Τζανέιρο με 
27,6% -1,012 ψήφους, ενώ οι υπόλοιπες πό¬ 
λεις επονταν με διψήφιους ή ακόμα και μο¬ 
νοψήφιους αριθμούς ψήφων. Εμείς συγχαί¬ 
ρουμε την προσπάθεια των ανθρώπων της 
εκπομπής και με τη σειρά μας ζητάμε από 
τους αναγνώστες μας να ψηφίσουν και αυτοί 
ώστε να αυξηθεί σημαντικά η διαφορά υπέρ 
της Αθήνας. 

ΟΙ ΜΥ5Τ£ς ΑΝΥΠΟΜΟΝΟΥΝ 

Δεν είμαι φανατικός οπαδός των παιχνι- 
διών αλλά όταν απέκτησα το πρώτο μου 00- 
ΡΟΜ άπν© (2χ), για να το δοκιμάσω αγόρα¬ 
σα (ναι!) ένα παιχνίδι που μόλις είχε κυκλο¬ 
φορήσει, είχε αρκετά καλές κριτικές και τη 
φήμη του πιο καλού σε γραφικά παιχνιδιού 
της εποχής, το ΜΥ5Τ. Ενα παιχνίδι ρυζζΙ© αά- 
νοπίυΐΌ με αρκετά αλλόκοτα χαρακτηριστικά 
που το έκαναν συναρπαστικό. Ο κόσμος του 
ΜΥ5Τ χαρακτηριζόταν από απόλυτη μοναξιά 
σε ένα περιβάλλον που τα πάντα έδειχναν 
πως κάποτε ο χώροι του έσφυζαν από ζωή. 
Οι πολύ καλοί γρίφοι σε συνδυασμό με τα 
τέλεια ΓσηάβΓοά γραφικά σε έκαναν να πι¬ 
στεύεις πως έχεις πράγματι επισκεφθεί αυτή 
την τέταρτη διάσταση του ΜΥ5Τ. Δεν είναι 
τυχαίο πως ψιθυρίζεται ότι πρόκειται να γίνει 
κινηματογραφική ταινία. Είναι το μόνο παιχνί- 
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δι ηου βρίσκεται για τρία ολόκληρα χρόνια 
μέσα στα δέκα πρώτα σε πωλήσεις, με απο¬ 
τέλεσμα να καθυστερεί η κυκλοφορία του 
ΜΥ5Τ II. Φήμες που κυκλοφορούσαν πριν α¬ 
πό περίπου οκτώ μήνες υποστήριζαν πως οι 
υπεύθυνοι πηαΓΐ<αΙίπ9 της ΟΥΑΝ εσκεμμένα 
καθυστερούσαν την κυκλοφορία του δεύτε¬ 
ρου μέρους, μια και πουλούσε ακόμα το 
πρώτο ΜΥ5Ι Οι νέες πληροφορίες θέλουν 
την κυκλοφορία του ιβςυβ) του ΜΥ5Τ το κα¬ 
λοκαίρι του 1997 με την ονομασία βινοπ. 
Μια πρώτη γεύση από την ποιότητα των γρα¬ 
φικών του μπορείτε να πάρετε επισκεπτόμε- 
νοι το 5 ϊ^θ της ^ΥΑΝ (^ρ:/Λ^*ηηγ5ϊ. εοπη], 

ΠΟΙΟΣ ΠΗΡΕ 
ΤΗΝ ΑΓΕΛΑΔΑ ΜΟΥ,» 

Πολύ διάσημα έγιναν ξαφνικά αυτά τα συ¬ 
μπαθητικά τετράποδα. Ο λόγος για τις αγε¬ 
λάδες, οι οποίες έγιναν το κέντρο του ενδια¬ 
φέροντος τον περασμένο χρόνο όταν έκα¬ 
ναν το λάθος να τρελαθούν. Μέχρι και το 
Ευρωπαϊκό Κοινοβούλιο ασχολήθηκε με αυ¬ 
τές, ενώ έγιναν αιτία η Μεγάλη βρετανία να 
έρθει σε ρήξη με τους εταίρους της. Το θέμα 
τελικά κόπασε και οι περισσότεροι υποθέ¬ 
σαμε πως οι αγελάδες ξεχάοτηκαν. Αλλά τε¬ 
λικά πέσαμε έξω* Κάποιες άλλες αγελάδες 
ήρθαν στην επικαιρότητα, αυτήν τη φορά ό¬ 
μως το πρόβλημα δεν ήταν αν τα καημένα 
το ζώα έχουν "σώας τσς φρένας" ή όχι. Μία 
εταιρία κατασκευής υπολογιστών (η Οαίθ- 
νναγ] χρησιμοποιεί ως σήμα κατατεθέν αγε¬ 
λάδες συγκεκριμένης ράτσας. Δύο αγελά¬ 
δες όμως δα βρούμε και στο διακριτικό σή¬ 


ΑΤΗΕ 


ΟΚΝΟΙΟΛΤΚ ΟΤΥ 

οορ 


μα της μεγαλύτερης 
εταιρίας συλλογής 
$ΗαΓεναΓ0 προγραμ¬ 
μάτων, της Τυεο*ν5. 

Από ό,τι φαίνεται ό¬ 
μως και αυτές οι αγε¬ 
λάδες είναι της ίδιας 
ράτσας με τις προη¬ 
γούμενες. Η πρώτη ε* 
ταίρια μήνυσε τη δεύ¬ 
τερη διεκδικώντσς 
κάποιο χρηματικό πο¬ 
σό και η υπόθεση ο¬ 
δεύει προς τη δικαιο¬ 
σύνη, Αίγα αλλόκοτη 
ιστορία. Τι σχέση έχει ένα "τσούρμο" αγελά¬ 
δες με τις δύο αγελάδες; Με αυτό το σκεπτι¬ 
κό τα περισσότερα Δουκάτα και Πριγκιπάτα 
της Ευρώπης θα πρέπει να μηνύσουν τη 
Μοϊγο ΟοΙεΙνϊπ9 Μοχοτ που χρησιμοποιεί το 
λιοντάρι για σήμα, ή ακόμα χειρότερα οι α¬ 
φρικανικές χώρες τη Ι_αεο5ίθ για τη χρήση 
του αλιγάτορα. Και δεν έφθαναν τα σήματα 
έχουμε και το σλόγκαν "Πού θέλετε να πάτε 
σήμερα;" Πουθενά. Κυρία Μϊαο&οΑ, θα μεί¬ 
νω μέσα αλλά οτο ΙηίβΓΠβΙ δεν μπαίνω. Σε 
λίγο δηλαδή θα πρέπει να προσέχουμε και τι 
λέμε. Μπορεί να μου έρθει κανένα εξώδικο 
γιατί έκανα το λάθος το Σάββατο το βράδυ 
νσ ρωτήσω την παρέα "πού θα πάμε σήμε¬ 
ρα". Τέλος, για να είστε πλήρως κατοχυρω¬ 
μένοι όταν πάτε στην αγαπημένη σας χασα¬ 
ποταβέρνα, ρωτήστε καλού-κακού τι ράτσα 
είναι το φιλέτο και αν έχουν πληρωθεί τα 
πνευματικά δικαιώματα... 



ΟΡΓΑΝΩΣΤΕ 
ΤΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΣΑΣ 

Απαγορευτικά για τον μέσο χρήστη έχουν 
γίνει τα βιβλία Πληροφορικής λόγω των πολύ 
υψηλών τιμών. Εχω την εντύπωση πως το βι¬ 
βλίο αρχίζει να αντιμετωπίζεται ως είδος πο¬ 
λυτελείας στη χώρα μας. Σε αυτή την κατά¬ 
σταση συμβάλλει σημαντικά ο ΦΠΑ, καθώς 
και τα αυξημένα λειτουργικά έξοδα των κατα¬ 
στημάτων. Το Βιβλία Πληροφορικής έχουν και 
τη "ρετσινιά" ότι είναι τεχνικό, επαγγελματικά 
και εξειδικευμένα Βιβλία, με αποτέλεσμα να 
"τσιμπάνε" λίγο παραπάνω από τα υπόλοιπα. 

Ενα καλό και αξιόπιστο βιβλία Πληροφορι¬ 
κής με αναλυτικό περιεχόμενο κοστίζει 
15.000 με 20,000 δρχ. Ευτυχώς που υπάρ¬ 
χουν και τα περιοδικά που δίνουν αρκετές 
γνώσεις στους αναγνώ¬ 
στες τους, αλλά λόγω ιης 
φύσεώς τους οι γνώσεις 
αυτές είναι διάσπαρτες 
σε διάφορα τεύχη και ό¬ 
ταν τις χρειαστεί κάποιος 
σίγουρα δεν θυμάται ποιο 
από όλα περιέχει τις συ¬ 
γκεκριμένες πληροφο¬ 
ρίες, Μία καλή λύση είναι 
η χρήση Θο5$ι6γ στο ο¬ 
ποία 8α αρχειοθετείτε, 
για παράδειγμα, κατά άρ¬ 
θρο τις σελίδες που σας 
ενδιαφέρουν μειώνοντας 
αρκετά τον όγκο κάθε πε¬ 
ριοδικού απομονώνοντας αυτές που περιέχουν 
χρήσιμες για εσάς πληροφορίες. Χρήσιμες σε¬ 
λίδες από διαφορετικά περιοδικά ενός έτους 
χωρούν κάλλιστα σε δύο τέτοια άοδ&ϊοΓ Φυσι¬ 
κά με την πάροδο του χρόνου και με την εξέλι- 
ξη της τεχνολογίας κατά καιρούς κάποιες από 
τις πληροφορίες αυτών των σελίδων δεν θα εί¬ 
ναι χρήσιμες πια και θα χρειαστεί να αφαιρε- 
θούν από το αρχείο σας. 

ΒΩΜΟΛΟΧΙΕΣ ΣΤΟ ΙΚΟ 

Τα πιο αφιλόξενα κανάλια του ΙΚ€ είναι τα 
ελληνικά. Η βωμολοχία "πέφτει σύννεφο". 
Μόλις ένας νέος χρήστης κάνει |θίη σε ελλη¬ 
νικό θέμα, για παράδειγμα στο ΗΕΙΙΑ5, ει¬ 
σπράττει τα εξ αμάξης. Αυτός με τη σειρά του 
αμύνεται και ανταποδίδει, με αποτέλεσμα να 
γίνεται το κάτι μεταξύ λαχαναγοράς και 
γηπέδου. Ελληνικό πνεύμα αθάνατο!!! 
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Το πρόβλημα τον 
εοπιρυΡοΓ νΐτυ$ βί 
εμφανίστηκε στα τέλι; 
της δεκαετίας του '80. 

Τότε υπήρχαν μόνο 
μερικοί ιοί για τα Ρ€§ και 
τους ΜαείηΫο$Η, οι οποίοι 
αποτελούσαν κάτι το 
πρωτοφανές. Οι ειδικοί 
χρήστες και τα σχετικά 
έντυπα της εποχής 
αναρωτιούνταν με δέος τι 
9α γινόταν στην περίπτωση 
που ένας ιός άλλαζε τα 
δεδομένα ενός λογιστικού 
φύλλου κάποιου 


οργανισμού, προξενώντας 
ανυπολόγιστη ζημιά, και 
εκτιμούσαν πόσο τρομερό 9α 
ήταν εάν ένας ιός μετέβαλε τις 
πληροφορίες στο Ρ€ κάποιου 
νοσοκομείου, προκαλώντας το 
θάνατο ανθρώπων. Επίσης, 
εκφράζονταν εικασίες πως ένας 
ιός 9α μπορούσε να Βλάψει το 
ιποηίίοΓ, τον επεξεργαστή ή και 
άλλα μέρη του υπολογιστή / 

του Ιορδάνη Ασλανίδη 
{α$Ια@<οπηρυΙϊηΐ€,9Γ 





Σ ήμερα, αρκετά χρόνια μετά 
και με την εμπειρία χιλιάδων 
κρουσμάτων ιών των υπολο¬ 
γιστών γνωρίζουμε πολύ κα¬ 
λά τα προβλήματα που αυ¬ 
τοί επιφέρουν. Και βέβαια 
τώρα ξέρουμε ότι οι ιοί δεν βλάπτουν ποτέ 
με φυσικό τρόπο το ΚοΓάνναΓο των υπολο¬ 
γιστών, ενώ είναι απίθανο να διαφύγουν 
απαρατήρητες τυχόν αλλαγές σε δεδομέ¬ 
να λογιστικών φύλλων ή σε ζωτικές πληρο¬ 
φορίες νοσοκομείων. Στην πραγματικότη¬ 
τα, είναι μάλλον σπάνιο για τους ιούς να 
διαγράφουν ή να καταστρέφουν δεδομέ¬ 
να. Πολλοί ιοί είναι ικανοί για καταστροφι¬ 
κές δραστηριότητες, αλλά η μεγαλύτερη 
ζημιά που συνήθως προκαλούν είναι ο 
χρόνος που απαιτείται για να καθαριστεί η 
αντίστοιχη μόλυνση. Εάν μάλιστα διαφύγει 
ιός σε κάποια δισκέτα ή σε κάποιον υπο¬ 
λογιστή δικτύου, τότε σταδιακά η μόλυνση 
θα επανέλθει και η διαδικασία καθαρι¬ 
σμού θα πρέπει να αρχίσει από την αρχή. 


οποίο μπορεί να δημιουργήσουν σημαντι¬ 
κότερο πρόβλημα. Επιπλέον, αν και ιοί 
αναλύονται και καταγράφονται, ο χρήστης 
εξακολουθεί να ανησυχεί μήπως ο ιός κά¬ 
νει πιο πολλά από όσα είναι καταγραμμέ¬ 
να ή υπάρχει σε κάποια διαφορετική έκδο¬ 
ση. Γενικά, σχεδόν σε κάθε περίπτωση, οι 
άνθρωποι επιθυμούν να απομακρύνουν 
τους ιούς από τους υπολογιστές τους. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΙΩνΓ) 

Υπάρχουν δύο βασικές κατηγορίες ιών. 
Η πρώτη κατηγορία αποτελείται από τους 
ιούς που μολύνουν αρχεία (ΡΙΙΕ νΐΡυ5Ε5). 
Αυτοί, συνήθως, μολύνουν με αυθαίρετο 
τρόπο αρχεία ΟΟΜ ή/και ΕΧΕ, μολονότι 
μερικοί μπορούν να μολύνουν οποιοδήπο- 
τε πρόγραμμα για το οποίο απαιτείται 
εκτέλεση ή μετάφραση (ίηΙβφΓθίαΗοη) 


ΕΙΝΑΙ 

*-0_Λζ· 1 είναι ένα πρόγραμμα 
” : Βρ£ Αντιγράφει τον εαυτό του 
'^ιοςΛέΓναι ο περιεκτικότερος 
ρρίσμοςζτου. Το 95% των ιών 
'6εν κάνουν τίποτα άλλο από 
το να επαναλαμβάνονται 
και να κάνουν επουσιώδη 
πράγματα, όπως Βββρ 
στο πληκτρολόγιο ή απει¬ 
κόνιση κάποιων μηνυμά¬ 
των. Αντίθετα, εάν ένα 
πρόγραμμα κάνει κάτι 
αναπάντεχο και βλαβε¬ 
ρό, δεν είναι ιός εκτός 
και αν δημιουργεί αντί¬ 
γραφά του. Γιατί όμως εί¬ 
ναι τόσο επικίνδυνο αυτό; 

Για παράδειγμα, ο ιός 
"Ρογγτί" παράγει ένα Ββθρ 
κάθε φορά που πατιέται ένα 
πλήκτρο του πληκτρολόγιου 
στις 1 8 κάθε μήνα. Ο κίνδυνος 
προέρχεται από το γεγονός ότι το 
99% των πιο απειλητικών ιών παραμέ¬ 
νουν Γβ5ί00ηί στη μνήμη και αργά ή γρή¬ 
γορα θα μολύνουν ένα άλλο ΡΟ οτο 



όπως αρχεία 5Υ5, ΟΒΧ ΡΡΟ, ΜΝϋ και 
ΒΑΤ, Υπάρχει επίσης τουλάχιστον ένας ιός 
σε ΡΟ που μολύνει τα αρχεία με 5ουΓ€θ 
κώδικα, αναπαράγοντας τη λειτουργία 
του ιού αε κάθε εκτελεσιμο που δημιουρ- 
γείται από τα μολυσμένο αρχεία. Οι ιοί 
των αρχείων μπορεί να είναι είτε 0ΙΡΕ0Τ- 
ΑΟΤίΟΝ [Νοπ-ΤδΡ) είτε ΡΕ5Ι0ΕΝΤ [Τ5Ρ ^ 
ΤβΓΓπιπαίο από 5ΐαγ Ρθ5ίά'6ηΐ]. Ενας ποπ- 
Τ5Ρ ιός επιλέγει να μολύνει ένα ή περισ¬ 
σότερα προγράμματα κάθε φορά που 
εκτελείται ένα μολυσμένο πρόγραμμα. 
Ενας Τ5Ρ ιός όμως εγκαθίσταται κάπου 
στη μνήμη ΡΑΜ την πρώτη φορά που 
εκτελείται ένα μολυσμένο πρόγραμμα και 
στη συνέχεια μολύνει τα άλλα προγράμ¬ 
ματα όταν εκτελούνται (όπως στην περί¬ 
πτωση του ιού 'ΊβΓυ$αΙθΓπ") ή όταν εκ¬ 
πληρώνονται κάποιες άλλες συνθήκες. Ο 
ιός "νϊΘπηα" είναι ο γνωστότερος άΐΓβεί- 
αείϊοπ ιός. Οι περισσότεροι ιοί είναι Τ5Ρ. 

Η δεύτερη κύρια κατηγορία ιών είναι οι 
ιοί του συστήματος ή του Βοοϊ 5©είθΓ 
(ΒΟΟΤ-5ΕΟΤΟΡ ή ΒΟΟΤ-ΡΕΟΟΡΟ 
νΐΡΙΙδΕδ). Οι ιοί αυτοί μολύνουν 
τον εκτελέσιμο κώδικα που Βρί¬ 
σκεται σε ορισμένες περιοχές 
του συστήματος κάποιου δί¬ 
σκου και είναι πολύ διαδε¬ 
δομένοι. Στα ΡΟ υπάρχουν 
συνηθισμένοι ΒοοΙτεεοΓεΙ 
ιοί που μολύνουν μόνο το 
ΒοοΙ 5θείθΓ του 005 
(ΟΒΡ) και ΜΒΡ ιοί που 
μολύνουν το Μα$ίθΓ 
Βοοί ΡοεοΓεί των σκλη¬ 
ρών δίσκων και το Βοοϊ 
5θ€ίθΓ του 005 στις δι¬ 
σκέτες. Χαρακτηριστικά 
παραδείγματα τέτοιων 
ιών είναι οι "Βίαιη", 
"$ίοηοά", "ΕπΊρίΓβ", "Αζυ- 
5α" και "ΜιοΗθΙαηξίβΙο", 
Ολοι οι κοινοί ΟΒΡ και ΜΒΡ 
οί είναι ΓηβητιΟΓγ Γβίίάθηί, 
Ενδιάμεσα στην ανωτέρω ταξι¬ 
νόμηση περιλαμβάνονται κάποιοι 
ιοί, οι οποίοι μπορούν να μολύνουν 
τόσο αρχεία όσο και Βοοί $6 €!ογ$ (ο 
ιός "Τοε|υϊΙα" είναι ένα τέτοιο παράδειγ¬ 
μα). Αυτοί συχνά ονομάζονται ιοί ΜΙΙίΤΙ- 
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ΡΑΡΤΙΤΕ [ή Βοοί-απά-ίϊΙε σπανιότερα). Πέ¬ 
ρα από τις δυο προαναφερθείσες βασι¬ 
κές κατηγορίες, πολλοί ερευνητές απ- 
ϊίνΐΓυ$ διακρίνουν τις δυο κατηγορίες ιών 
που ακολουθούν ως ξεχωριστές: 

ΡΙΙΕ 5Υ5ΤΕΜ ή ΟΐυδΤΕΡ νίΓυ$Θ5 είναι οι 
ιοί που τροποποιούν τις εγγραφές του πί¬ 
νακα περιεχομένων, έτσι ώστε ο ιός να 
φορτώνεται και να εκτελείται πριν από το 
επιθυμητό πρόγραμμα. Το ίδιο το πρό¬ 
γραμμα δεν μεταβάλλεται, παρό μόνο η 
καταχώρισή του στον κατάλογο. Κά¬ 
ποιοι θεωρούν αυτούς τους ιούς ως 
μία τρίτη κατηγορία, ενώ άλλοι 
απλώς ως μία υποκατηγορία 
των ίίΐβ ίηίβείοΓδ* 


Οι ιοί ΚΕΡΝΕΙ στοχεύουν σε ειδικά χα¬ 
ρακτηριστικά των προγραμμάτων που πε¬ 
ριέχουν τον πυρήνα (εοΓβ ή ΙκβτηβΙ} ενός 
λειτουργικού συστήματος [ο ιός 
"3ΑΡΑ3Α" είναι 005 1 <θγπθΙ καθώς και 
ητυΙΐϊραΓίίΐβλ Ενας ιός που ΜΠΟΡΕΙ να 
μολύνει τον πυρήνα αρχείων-προγραμμά- 
των ΔΕΝ είναι ^θγπθΙ νίΐΌ$. Ο όρος αυτός 
αφορά στην περιγραφή των ιών που χρη¬ 
σιμοποιούν κάποιο ειδικό χαρακτηριστι¬ 
κό των ΙζΟΓηοΙ ίίΐβδ (όπως τη φυσική 
τους θέση στο δίσκο ή μία σύμβαση 
φορτώματος ή κλήσης). 




ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΟΙ ΤΥΠΟΙ ΙΩΝ 





1) ΡΑ5Τ και 510νν ΪηίβεϊοΓ5 

Ενα τυπικό ίίΐθ νΐΓυ$ (π.χ. ϋοΓυδαΙεπι) αντι¬ 
γράφει τον εαυτό του στη μνήμη όταν 
εκτελείται ένα μολυσμένσ πρόγραμμα κοι 
στη συνέχεια μολύνει τα άλλα προγράμμα¬ 
τα που εκτελούνται, Ο Ρα5ΐ ίπίοεϊοΓ είναι 
ένας ιός, ο οποίος όσο είναι ενεργός οτη 
μνήμη μολύνει όχι μόνο τα προγράμματα 
που εκτελούνται αλλά ακόμα και εκείνα 
που είναι απλώς ανοικτά (ιοί "ΟατΙ< 
Ανοπ9«Γ" και "ΡγοΘο"), Αντίθετα, ο 5Ιονν 
ϊηίθείοΓ είναι ένας ιός που μολύνει μόνο τα 
αρχεία που δήμιουργαύνται ή μεταβάλλο¬ 
νται ("ΟαιΐΗ ναάβΠ. 

2) 5ΤΕΑΙΤΗ νίΓϋ5θ5 

Ενας ιός δίθαΙίΚ χαρακτηρίζεται από το 
ότι αποκρύπτει τις αλλαγές που προκαλεί 
στα αρχεία ή τα θοοί Γθεοτά^. Αυτό το επι¬ 
τυγχάνει παρακολουθώντας τις λειτουρ¬ 
γίες του συστήματος που χρησι¬ 
μοποιούνται για να διαβάζονται 
αρχεία ή 56 <:ϊογ$ από τα μέσα 
αποθήκευσης και παραποιώντας 
τα αποτελέσματα των κλήσεων σε 

αυτές τις λειτουργίες ['ΉυητΒβΓ οί ϊΗθ 

ΒθοϊΤ "ΡΓοεΤ')· 

3) ΠΟΛΥΜΟΡΦΙΚΟΙ νίπυβι 

Πολυμορφικός (ροΙγπΊοιρΚίε) είναι ένας 
ιός που παράγει διαφορετικά αλλά λει¬ 
τουργικά αντίγραφα εαυτού του ("ΜήιαΙβ", 
"ν2Ρό"), Η εμφάνιση των πολυμορφι¬ 
κών ιών έχει καταστήσει τον έλεγχο 
για ιούς μία ακόμη πιο δύσκολη 
και ακριβή προσπάθεια. Η 
πρόσθεση όλο και περισσότε¬ 
ρων σειρών ελέγχου (5εαπ 
5ίππ95) στους απλούς 5εαπποΓ5 δεν επαρ- 
κεί για την αποτελεσματική αντιμετώπιση 
αυτών των ιών, [5εαπ 5ίππ9 = Μία ακολου¬ 
θία από (χαρακτήρες) που συναντά - 
ται σε κάποιο γνωστό ιό αλλά όχι στα κα¬ 
νονικά προγράμματα.] 

4) ίΟΜΡΑΝ ΙΟΝ νίπ»<» 

Ενας τέτοιος ιός, αντί να μεταβάλλει 
ένα υπάρχον αρχείο, δημιουργεί ένα νέο 
πρόγραμμα που εκτελείται (εν αγνοία του 
χρήστη) αντί για το προσδοκώμενο πρό¬ 
γραμμα. Κατά την έξοδο, το νέο πρόγραμ¬ 
μα εκτελεί το πρωτότυπο έτσι ώστε όλα να 
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δείχνουν φυσιολογικά. Τα αηίίνΪΓυ5 που 
ελέγχουν μόνο τις αλλαγές των υπαρχό¬ 
ντων αρχείων αποτυγχάνουν να ανιχνευ- 
σουν αυτούς τους ιούς, 

5) ΤυΝΝΕΙΪΝΟ νιηΐ5*5 

Αυτός ο ιός βρίσκει τους αυθεντικούς 
χειριστές των ίηίβΓτυρ^ στο 005 και το 
ΒΙ05 και τους καλεί απευθείας, παρακά- 
μπτοντας με αυτόν τον τρόπο οποιαδήποτε 
δραστηριότητα κάποιου προγράμματος 
ελέγχου. Μερικά προγράμματα αηΐίνίΓυ£ 
χρησιμοποιούν επίσης τεχνικές ίυηηβϋη^ 
επιχειρώντας να παρακάμψουν οποιονδή- 
ποτε άγνωστο ή μη ανιχνεύσιμο ιό που 
μπορεί να είναι ενεργός όταν τρέγουν, 

6) ΟΚΟΡΡΕΚ5 

Ενα άτορροΓ [σταγονόμετρο) είναι ένα 
πρόγραμμα που έχει σχεδιαστεί ή τροπο¬ 
ποιηθεί έτσι ώστε να "εγκαθιστά" έναν ιό 
στο σύστημα. Ο κώδικας του ιού περιέχε- 
ται στο άτορροΓ με τρόπο που τον καθιστά 
μη ανιχνεύσιμο από τα οπίίνίΓυ* που κανο¬ 
νικά εντοπίζουν αυτόν τον ιό (καθώς το 
πρόγραμμα άτορρετ δεν είναι "μολυσμέ- 
νο" από τον ιό). 

7 ) ΑΝ5Ι ΒοΓηό 

Μία "βόμβα ΑΝ5Γ είναι μία ακολουθία 
χαρακτήρων που συνήθως ενσωματώνεται 
σε ένα αρχείο κειμένου και επαναπρο- 
γραμματίζει διάφορες λειτουργίες του 
πληκτρολογίου σε υπολογιστές με ΑΝ5Ι 
εοπίοΙο άπνβΓ$ (οθόνης και πληκτρολογί¬ 
ου). Ευτυχώς είναι σπάνιο για τα προγράμ¬ 
ματα των ΓΤΊθόβπι$ να απαιτούν από τον 
υπολογιστή στον οποίο τρέχουν να διαθέ¬ 
τει μία ΑΝ5! εοπίοΙβ, οπότε λίγα Ρ0$ ή άλ¬ 
λα μηχανήματα χρειάζεται να φορτώσουν 
ΑΝ5Ι άπνοια. 

ΜΛΟΚΟ νΐΚυ$Ε5 ) 

Οι μακρο-ιοί αποτελούν την πιο πρό¬ 
σφατη εξέλιξη των ιών των υπολογιστών. 
Τα πρώτα δείγματα του είδους μόλυναν τα 
όοευπιοη^ του νΥοΓά και εμφανίστηκαν το 
φθινόπωρο του 1995 με τον ιό "ΜΜΟοπ- 
οβρί", ο οποίος μολύνει τα έγγραφα 
και το ΝΟΒΜΑΙ.ΟΟΪ ΙσπτιρΙαΐσ ταυ 
ν^οτά ό. Ο ιός χρησιμοποιεί τη Μο τά Βα&ιε 
προσπαθώντας να εκμεταλλευτεί το γεγο¬ 
νός ότι οι χρήστες των υπολογιστών 
ανταλλάσσουν έγγραφα του ννοΓά πολύ 


συχνότερα από ό,τι προγράμματα. Τον Ια¬ 
νουάριο του 1996 εμφανίστηκε ο πρώτος 
μακρο-ιός του ΑγτπΡγο ("ΑΡΜ Ογθθπ 
5ΐπρβ") και κατέστησε ορατό τον κίνδυνο 
που διατρέχουν στο μέλλον και άλλοι επε¬ 
ξεργαστές κειμένου, Ο "ΧΜ,Ιατουχ" που 
εμφανίστηκε τον Ιούλιο του '9ό είναι ο 
πρώτος μακρο-ιός που μολύνει τα φύλλα 
του ΕχεβΙ. Οι μακρο-ιοί είναι οι πρώτοι ιοί 
πολλαπλών συστημάτων (ΐϊΐυΙίί-ρΙαΗοππ 
νίΐΌίβδ), καθώς είναι ικανοί να μολύνουν 
όχι μόνο τα ΡίΖδ αλλά και τους ΜαειηΙοίΗ. 

ΤΚΟΙΑΝ5 ) 

Το ^Γθ(αη (τρωικό) είναι ένα πρόγραμμα 
που έχει μία ατεκμηρίωτη, μη αναμενόμε¬ 
νη ενέργεια, η οποία είναι σχεδιασμένη 
σκόπιμα από τον προγραμματιστή. Τα τρω¬ 
ικά ΔΕΝ είναι ιοί γιατί δεν ο να παράγοντας 
αλλά προκαλούν συχνά ζημιές και ανι* 
χνεύονται από μερικά απΗνίΐΌδ. Το γνω¬ 
στότερο είναι το "ΑΪ05 Ιηίοππαΐίοη 
ΟίδΙζθΐϊα" που διανεμήθηκε μέσω θ-γγιοϊΙ 
σε 20 χιλιάδες χρήστες το 1989, ως ένα 
πρόγραμμα ενημέρωσης σχετικά με το 
ΑΙ05. Χωρίς να αναγράφεται πουθενά 


στο συνοδευτικό άοευιηβηΐαΗοπ, το ϊιό- 
ρη, ύστερα από 90 τεόοοί του υπολογι¬ 
στή, απέκρυπτε όλα τα ίϊίθηαπιβδ του 
σκληρού δίσκου ζητώντας χρηματική κα¬ 
ταβολή για την άδεια χρήσης του! 

ΗΟΑΧΕ5 (ΦΑΡΣΕΣ) ) 

Από το 1988 κυκλοφορούσαν στο ΙπΙογ- 
ποΐ φάρσες για ιούς υπολογιστών. Τον 
Οκτώβριο εκείνου του έτους ένα από τα 
πρώτα Κοαχθ5 ήταν το "2400 όαυά γπο- 
άβπΊ γίαι$" που υποτίθεται ότι "φώλιαζε" 
στα $υβ-εαπΊ6Γ όλων των ητοάβΓη* στα 
2.400 θαυά και άνω. Από τότε, διάφοροι 
ιοί-φάρσες έχουν κατακλυσει το ΙηίβιτίΘί. 
Λόγω του πολύ μεγάλου αριθμού τους πα¬ 
γκόσμιός, ο "πυρετός" των ιών έχει ανέβει 
κατοκόρυφα τα τελευταία χρόνια και έχει 
ενταθεί η εξάπλωση των νίτυ5 Ηοαχβδ, Ενα 
καλό παράδειγμα αυτής της τάσης είναι το 
νίΓυ* Ηοαχ "Οοοά ΤίΓπβ5" που ξεκίνησε 
στα τέλη του 1994 και κυκλοφορεί στο Ιπ- 
ϊβπΊβί ακόμα και σήμερα, Ο ιός-φάρσα 
μολύνει τις Γηαϊ!ίπ9 Ιΐ5Ϊ5, τα όυΙΙβίϊη όοαΓώ 
και τα ΠΘν^ίουρ* του ϋ^θηβΐ. Θορυβημέ¬ 
νος οι 5γ5ΐ6ΐπ αάπΉηΪ5ίΓα!θΓ5 ανησυχούν 
άσκοπα τους υπαλλήλους τους, κοινοποι- 
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ώντας τρομερές προειδοποιήσεις. Οι Ίπ¬ 
πο" και 'Όθβγβπάα" είναι δύο ακόμα ανυ¬ 
πόστατα νίΓυ5 ΚοαχΘ5. 


ΖΗΜΤεΓΠΡΟΚΑΛΟΥΜΕΝΕΣ^ 

Αποιογι;·- —— 

Μπορούμε να κατηγοριοποιήσουμε σε 
έξι ομάδες τη ζημιά που προξενούν οι ιοί, 
ανάλογα με τη σοβαρότητα της. Ως ζημιά 
προσδιορίζουμε την ενέργεια του ιού που 
δεν 8α έκανε ποτέ ο χρήστης και την εκτι¬ 
μάμε, υπολογίζοντας το χρόνο που απαι¬ 
τείται για την επαναφορό του συστήματος 
στην αρχική του κατάσταση. Ασφαλώς δεν 
περιλαμβάνεται σε αυτήν την κατηγοριο- 
ποίηση η επακόλουθη ζημιά που, για παρά¬ 
δειγμα, μπορεί να προκαλέσει ο χρήστης 
στην προσπάθεια του να απαλλαχθεί από 
τον ιό. 

• Ασήμαντη ζημιά 

Αυτή προκαλείται από έναν ιό όπως ο 
"Ροπή" (ο πιο κοινός ιός στον κόσμο}. Το 
μόνο που χρειάζεται είναι η απομάκρυνση 
του ιού, η οποία γίνεται μέσα σε δευτερό¬ 
λεπτα ή μερικά λεπτά. 


* Μικρή ζημιά 

Συμβαίνει, παραδείγματος χάρη, όταν ο 
ιός 'ΊβΓυ$αΙθΐη" διαγράφει κάθε πρόγραμ¬ 
μα που επιχειρείται να τρέξει, αφού γίνει 
ΓβΐίάΘπΙ την Παρασκευή και 13! Στη χειρό¬ 
τερη περίπτωση πρέπει να επανεγκαταστα- 
θούν κάποια προγράμματα, οπότε η ζημιά 
είναι απίθανο να ξεπεράσει τα 30 λεπτά 
ανά υπολογιστή, 

* Μέτρια ζημιά 

Αν ένας ιός κάνει ίοππαϊ το σκληρό δί¬ 
σκο, ανακατέψει το ΡΑΤ ή επανεγγράψει το 
σκληρό δίσκο, πρόκειται για μία μέτρια ζη¬ 
μιά γιατί είναι γνωστό το μέγεθος της και 
μπορεί κάποιος να έγκατα στήσει ξανά το 
λειτουργικό σύστημα και να ανακτήσει το 
χθεσινό ΒσεΙκ-υρ που πρέπει να έχει δημι¬ 
ουργήσει, Η αποκατάσταση της ζημιάς σε 
αυτή την περίπτωση είναι περίπου μίας 
ημέρας δουλειά. 

- Σημαντική ζημιά 

Σημαντική είναι η ζημιά που προξενεί 
ένας ιός που πλήττει τόσο τσ ΒαεΙί-υρ^ 
όσο και το σκληρό δίσκο, ίσως χρειαστεί 
να ανατρέξει κάποιος λίγες εβδομάδες 


πριν ώστε να βρει καθαρά ΒαοΙ<-υρ αρ¬ 
χείο, οπότε μπορεί να διαπιστώσει ότι δεν 
υπάρχει τρόπος να επαναφέρει τη χαμένη 
εργασία γιατί, παραδείγματος χάρη, δεν 
υπάρχουν τα πρωτότυπα έγγραφα που 
απαιτούνται γΓ αυτό. 

- Πολύ σοβαρή ζημιά 

Μπορεί να παρουσιαστεί όταν ένας ιός 
πρσκαλεί βαθμιαίες και προοδευτικές αλ¬ 
λαγές (έτσι ώστε και τα ΒαεΙκ-υρ να είναι 
επίσης αλλοιωμένα), οι οποίες δεν είναι 
προφανείς. Η κατάληξη είναι να μη γνωρί¬ 
ζει κάποιος ποια οπό τα αρχεία του είναι 
σωστά ή αλλαγμένα. 

- Απεριόριστη ζημιά 

Κάποιοι ιοί (όπως οι ΤΗβοΒσ", "να$α- 
ηα,44,1ϋ9ΐη" και "ΟΡ1") επιδιώκουν να 
βρουν το ραζ^οτά του $γ 5 ίθΓτϊ πίογκ^θγ 
και να το μεταβιβάσουν σε κάποιον τρίτο. 
Η ζημιά γίνεται τότε από το τρίτο πρόσωπο 
που μπορεί συνδεθεί στο σύστημα και να 
κάνει οτιδήποτε θέλει. 

ΑΝΤΐνΐΚυ5:ί ___ 

[Ο ΣΤΡΑΤΟΣΣΩΤΗΡΙΑΣΡ 

Το κυριότερο που οφείλει να γνωρίζει 
οποιοσδήποτε χρήστης θέλει να προ- 
στατευθεί αποτελεσματικά από τους 
ιούς είναι πως δεν υπάρχει κανένα 
"αντί-ιι κό" προϊόν, ^ΚαΓοννατβ ή εμπορι¬ 
κά, το οποίο να είναι από μόνο του ικα¬ 
νό νο προσφέρει ολοκληρωμένη προ¬ 
στασία. Διαφορετικά προϊόντα είναι πε¬ 
ρισσότερο ή λιγότερο κατάλληλα σε 
διαφορετικές περιπτώσεις και κατά συ¬ 
νέπεια συνιστάται συχνά νο χρησιμοποι¬ 
είται ένας συνδυασμός τους. Υπάρχουν 
τρία βασικά είδη προγραμμάτων απΗ- 
νΪΓυ5: 

1) Προγράμματα 
ΑσίνίΤΥ ΜΟΝΙΤΟΡ ΙΝΟ 

(παρακολούθησης δραστηριότητας) 

Αυτά προσπαθούν να προλάβουν τη 
μόλυνση προτού συμβεί, ελέγχοντας για 
τις συνήθεις δραστηριότητες των ιών. Θε¬ 
ωρούνται η πιο αδύναμη γραμμή άμυνας 
έναντι των ιών σε ένα σύστημα που δεν 
διαθέτει προστασία της μνήμης, καθώς 
σε ένα τέτοιο περιβάλλον είναι δυνατό 
να δράσει ένα ίυηπ6ΐϊπ9 νϊτυ5 που θα τα 
παρακάμψει (5Ε0ϋΙ?Ε και ΡΙυ$Ηοΐ+). 



40 Ρ€ Μο$^γ 











2) 50ΑΝΝΕΒ5 (σαρωτές) 

Τέτοια προγράμματα αναζητούν γνω¬ 
στούς ιούς, ψάχνοντας τους δίσκους και 
τα αρχεία για 5εαπ 5ϊγ 11195 ή κάποια μοτί- 
βσ, ενώ μερικά χρησιμοποιούν ευρηματι¬ 
κές [Ηθυτίδΐίε) τεχνικές για να αναγνωρί¬ 
σουν τον προερχόμενο από ιό κώδικα. Τα 
περισσότερα πλέον περιλαμβάνουν και 
κάποια μορφή "αλγοριθμικής σάρωσης" 
γιο να ανιχνεΰσουν γνωστά πολυμορφικά 
νίΓυ$©5, ενώ προσφέρουν τη δυνατότητα 
απομάκρυνσης των ιών. Τα 5 εαππθΓ$ είναι 
τα πιο βολικά και διαδεδομένα αηΐίνΪΓυε. 
Αποτελούν όμως μία σχετικά αναποτελε¬ 
σματική γραμμή άμυνας, διότι ακόμα και ο 
απλούστερος ιός μπορεί να τα παρα κάμ¬ 
ψει, εφόσον είναι καινούριος και άγνω¬ 
στος σε αυτά. (ΜεΑίθθ, Ργ δοΐοητοη'δ Αη* 
ΐίνίΓυδ ΤοοΙΙαϊ, Ρπ$|ς δοίΐναίβ'δ Ρ-ΡΚΟΤ, 
ΤΒΑν) 

3} ΙΝΤΕ6ΚΙΤΥ 0ΗΕ0ΚΕΚ5 

(ανιχνευτές ακεραιότητας) 

Αυτοί υπολογίζουν ένα μικρό "εΗθεΙ<- 
δυτη" (έλεγχο αθροίσματος) ή "Ηα^Η 
ναΐυθ" για κάποια αρχεία, όταν είναι πιθα¬ 
νώς αμόλυντα και αργότερα συγκρίνουν 
τις νέες υπολογισμένες τιμές με τις προη¬ 
γούμενες για να διαπιστώσουν εάν τα αρ¬ 
χεία έχουν τροποποιηθεί. Οι ΐηΙεει^Υ 
εΙΐ 6 εΙ<σΓ 5 θεωρούνται η ισχυρότερη γραμ¬ 
μή άμυνας κατά των ιών, επειδή δεν ειδι¬ 
κεύονται σε ορισμένους από αυτούς αλλά 
μπορούν νσ εντοπίσουν και νέους χωρίς 
να ενημερώνονται συνεχώς. Ομως, ούτε 
και αυτοί λογίζονται ως η απόλυτη προ¬ 
στασία, Δεν μπορούν να εξακριβώσουν 
την ταυτότητα του ιού που έχει προσβάλει 
το σύστημα και υπάρχουν επιτυχημένες μέ¬ 
θοδοι αηενεργοποίησής τους. (ν-ΑπαΙγ$Ι 
3, ΤΚυηάθίΒγίθΐ ΤΘΟεαη) 

Ολο τα τρωτά σημεία των απίίνΪΓυ* μπο¬ 
ρούν να συνοψιστούν σε δύο "κλασικές" 
ενδείξεις: ΡΑ15Ε Ρ05ΙΤΙΥΕ5 και ΡΑ15Ε 
ΝΕΟΑΤίνΕδ. Μία ίαΐ5θ ρο^ίίίνε (εσφαλμέ¬ 
νη θετική] ένδειξη προκύπτει όταν το αη- 
ϊΐνίΓυί παρέχει ένδειξη μόλυνσης από ιό, 
παρόλο που το προς εξέταση αντικείμενο 
είναι "καθαρό". Αντίθετα, μία ίαΙ$Θ ηβ- 
9 αϊινθ (εσφαλμένη αρνητική) ένδειξη προ¬ 
έρχεται από την αποτυχία του απίίνΪΓυδ να 
υποδείξει την υπαρχουαα μόλυνση. Είναι 


σαφές ότι ένα ΡαΙ$θ π^αϋνβ είναι πιο σο¬ 
βαρό από ένα ίαΙ$θ ρο$ίΙίνβ, αν και τα δύο 
είναι ανεπιθύμητα, 

ΗΑΚΟννΑΚΕ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ) 

Η προστασία αυτού του είδους μπορεί 
να επιτελεσει προστασία εγγραφής του 
σκληρού δίσκου, προστασία της μνήμης, 
παρακολούθηση και παγίδευση μη εξου¬ 
σιοδοτημένων κλήσεων του. συστήματος 
κΑπ. Ωστόσο, το μεγάλα πρόβλημα της 
ΝαΓεΚνοΓθ προστασίας είναι πως υπάρχουν 
ελάχιστες λειτουργίες που εκτελεί ένας γε¬ 
νικής χρήοεως υπολογιστής, οι οποίες χρη¬ 
σιμοποιούνται μόνο από ιούς. Ετσι, όσο πιο 
δραστικό είναι ένα τέτοιο είδος προστα¬ 
σίας, τόσο περισσότερο είναι πιθανό να 
συγκρούεται με την "κανονική" λειτουργία 
του υπολογιστή. Και επιπλέον, μερικά συ¬ 
στήματα ΚαΓ 0 ν/σΓθ προστασίας που κυ¬ 
κλοφορούν μπορούν εύκολα να παρακαμ- 
φθούν, ξεγελαστούν ή αποσυνδεθούν, 
εφόσον ο σχεδιαστής κάποιου ιού γνωρί¬ 
ζει τον τρόπο λειτουργίας τους. 

ΑΣΦΑΛΕΙΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

Η πραγματικότητα είναι ότι η παραδο¬ 
σιακό εννοούμενη ασφάλεια των υπολογι¬ 
στών - με τη χρήση κωδικών πρόσβασης 
και κρυπτογράφησης - δεν έχει σχεδόν κα¬ 


νένα αποτέλεσμα στους ιούς των υπολογι¬ 
στών. Σε ένα σύστημα όπου όλα είναι κρυ- 
πτογραφημένα, ένας ιός όπως ο 
"ϋβΓυίαΙθΓπ" καθίσταται κι αυτός κρυπτο- 
γραφημένος και απο κρυπτό γραφείται μόνο 
όταν θέλει να μολύνει κάτι! Οι υπολογιστές 
μας είναι σχεδιασμένοι να τρέχουν προ¬ 
γράμματα, Και οι ιοί αποτελούν ένα είδος 
προγραμμάτων που δεν μπορεί να διαχωρι¬ 
στεί με κάποιον δεδομένο τρόπο από τα 
υπόλοιπα είδη. Αν και είναι δυνατό να κα¬ 
τασκευαστούν υπολογιστές περισσότερο 
"προκλητικοί" για τους δημιουργούς των 
ιών, είναι αδύνατο να φτιαχτεί ένας ανθε¬ 
κτικός στους ιούς (νΐΓυ$-ρΓθθί) υπολογιστής 
- εκτός βέβαια και αν δεν του επιτρέπουμε 
να τρέχει καθόλου προγράμματα! 

Η συχνή αποθήκευση των σημαντικών 
αρχείων μας, η εγκατάσταση και η συχνή 
ενημέρωση διάφορων τύπων αηϊίνίΓυ$, κα¬ 
θώς και ο έλεγχος όλων των δισκετών που 
μπαίνουν στον υπολογιστή μας είναι οι πιο 
πρακτικοί και αποτελεσματικοί τρόποι πρό¬ 
ληψης από τους ιούς. Σύμφωνα με δεδομέ¬ 
να της Ν05Α (ΝαΚοπαΙ ΟοηπρυίθΓ δθευηίγ 
Α 55 οααίίοη], εάν εφαρμόζονταν στους μί¬ 
σους υπολογιστές του κόσμου, το πρόβλη¬ 
μα των ιών δα μειωνόταν στο 1 % μέσα σε 
μόλις έναν χρόνο! 
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ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 


ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ 


ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 


ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΕ ΙΟ' 

Σύντομο 8ο διαπιστώσετε ότι αυτό το κουτί 
δεν είναι όπως τα άλλα... και αυτό γιατί: 

> Σας συνδέει με το ΙηΙετηεί σε ΙΟ', αυτόμα¬ 
τα, πανεύκολα, από τον προσωπικό σας χώρο, 
χάρη στο πρωτοποριακό δοΗωατε του ΡΟ\Α/ΕΡ 
ΟΟ-ΒΟΜ που το συνοδεύει και το οποίο 
υποστηρίζει Μηλον/δ 3.11 & Μηλοωδ 95! 


Σας παρέχει 3μηνη συνδρομή στο Ιηϊετηεϊ, μέσω 
της ΟοηιριιΙίηΙΐ, με Τπιε ΡΡΡ/ϋηηηπιίο ΙΡ Αλλτεδδ, 
24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες 
εγχειρίδιο οδηγιών. 


ΤΟ ΡΟΙΥΕΚ ΒΟΧ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΑΚΟΜΗ 

Δωρεάν πρόσβαση στο Οβπιε Νεΐ, το μοναδικό δίκτυο σιυΐϊί-ρίαηετ 
ηαπιεε της ΟοηιριιΙίηΙΐ (με πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών]. 

> Δύο εκπληκτικά Βιβλία-οδηγούς για το ΙηΙετηεί ( Ή διάλεκτος του 
ΙηΙετηεί" & ΟταρΗϊεαΙ ϋΐϊεηΐδ 
Ενα ηιοαδε ραλ έκπληξη. 

Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του ΙηΙετηεί 
(Μδ ΙηϊετηεΙ ΕχρΙοτετ, Μδ Μ&Η & Νεωδ, Μδ ΝεΙηιεεϋης, δΗατεωατε 
Ρτοςταπίδ & υΐίΗΐίεδ). 

ΤΩΡΑ ΠΙΑ ΕΧΕΤΕ ΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΠΕΙΤΕ ΕΥΚΟΛΑ ΣΤΟ ΙΝΤΕΠΝΕΤ 
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ΟΚΕΑΤίνΕ ΙΑΒδ 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΚ 

ΑΥΥΕ64 

Το νέο θαύμα 
της ΟτβαΗνθ 1αα$! 


Η 


κατασκευάστρια εταιρία €γθ- 
οίινθ ίαΒϊ είναι παγκοσμίως 
γνωστή, αφού με την κάρτα 
ήχου 5ουπάβ!α5ίβΓ κατόρθω¬ 
σε να καθιερώσει το 5ΐαηάαΓ0 
που συ νόθευσε την ηχητική εξέλιξη των 
τα τελευταίο χρόνια. Η σειρά 5ουηάΒΙα5ί6Γ 
Α\νΕ περιλαμβάνει τα κορυφαία μοντέλα 
καρτών ήχου της εταιρίας, τα οποία συμπλη¬ 
ρώθηκαν πρόσφατα με το νέο "διαμάντι" που 
ακούει στο όνομα δουπεΙΒΙαϊΙβΓ Α\νΕ64. 

Η 5ουπάΒΙα5ϊθΓ Αν/Εό4 είναι μία κάρτα 


ήχου που σίγουρα προσελκύει το ενδιαφέρον 
μιας μεγάλης μερίδας αγοραστικού κοινού 
(ποιος άλλωστε δεν θα την ήθελε στον υπο¬ 
λογιστή ταυ!). Διαθέτοντας την τελευταία λέ¬ 
ξη της τεχνολογίας και μία σειρά πρωτοπο¬ 
ριακών χαρακτηριστικών, φιλοδοξεί να κατα¬ 
κτήσει μία θέση στην ελίτ των καρτών ήχου, 
προσφέροντας παράλληλα πρωτόγνωρες 
ηχητικές εμπειρίες. 

Το πρώτο που αντιλαμβάνεται κάποιος πα¬ 
ρατηρώντας την ΑΜΕ64 είναι το κατά πολύ 
μικρότερο μέγεθος της από αυτό της σειράς 
Αν^Ε32, που φανερώνει ότι η κάρτα επανα- 
σχεδιάστηκε εξ ολοκλήρου από την αρχή, με 
σκοπό να βελτιωθεί η ποιότητα του παραγό- 
μενου ήχου, κάτι που επιτεύχθηκε και με το 
παραπάνω. 

Το νΥανοΤαδΙο ΜΙΟΙ τμήμα της ΑΜΕ64 βα¬ 
σίζεται στον νέο και Βελτιωμένο επεξεργαστή 
"ΕΜυδΟΟΟ Αάναπεθά ΜανβΡίβεΙδ δγπΐΗβϊίδ", 
προσφέρει 32 νότες πολυφωνία, με δυνατό¬ 
τητες ΓπυΐΗ-ίίΓτιβΓαΙ, ενώ η μνήμη ΚΟΜ στην 
οποία είναι εγκαταστημένα τα δείγματα 
ΟεπσΓαί ΜΙΟΙ ανέρχεται σε 1ΛΛΒ. Για όσους 
έχουν την ανάγκη χρησιμοποίησης δικών τους 
δειγμάτων, υπάρχουν 512ΚΒ εγκαταστημενης 
μνήμης ΚΑΜ επάνω στην κάρτα, τα οποία σε 
συνδυασμό με την τεχνολογία δουπάΡοπί 
μπορούν νσ χρησιμοποιηθούν και για εικονική 
αντικατάσταση ορισμένων δειγμάτων από τη 
μνήμη ΚΟΜ. Η μεγίστη μνήμη ΚΑΜ που μπο¬ 
ρεί νσ δεχθεί η ΑννΕ64 είναι 8ΜΒ με τη χρή- 


Με 64 νότες 
πολυφωνία και την 
πρωτοεμφανιζόμενη 
σύνθεση ννανοΟυιεΙο, η 
Α\Λ/Ε64 έρχεται να 
ανατρέψει τα δεδομένα 
που ήθελαν τις κάρτες 
ήχου να παραμένουν 
στα ίδια τεχνολογικά 
επίπεδα για αρκετό 
ακόμη καιροί 


του Ιάσονα Δούζα 
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ΗΑηΟΗΑΠΕ 


Τ Ε 8 Τ 


ση ενός ειδικού πκχΐυΐε των 4ΜΒ ή 8ΜΒ που 
παρέχει ο ίδιος ο κατασκευαστής* Δύο καινο¬ 
τομίες της ΑΜΕ64 είναι οι 64 νότες πολυφω¬ 
νίας και η σύνδεση ΜανβΟυΐάε, η οποία, 
σύμφωνα με τους ισχυρισμούς των εμπνευ- 
στών της, είναι ανώτερη από τη σύνδεση 
ν/ανθΤαόΙβ. Η τεχνική Μαν^Ου Εάβ βασίζεται 
στην προσομοίωση της ηχητικής συμπεριφο¬ 
ράς των οργάνων μέσα από πολύπλοκες μα¬ 
θηματικές πράξεις. Στα υπόλοιπα χαρακτηρι¬ 
στικά της κάρτας συναντάμε το χαρακτηριστι¬ 
κό "Ε-Γπυ ΡοδϊίϊοπαΙ 30 αυάϊο" για τη δημι¬ 
ουργία ΜΙΟΙ ήχου τοποθετημένου σε τρισδιά¬ 
στατο χώρο και το "30 5ϊθγθο βηΗαηεβηπθηΤ' 
για ψευδο-τρισδιάστατο ψηφιακό ήχο. Εύλο¬ 
γα μπορεί να αναρωτηθεί κάποιος πώς πραγ¬ 
ματώνονται οι 64 φωνές, αφού το Πατάτα γθ 
προσφέρει 32 νότες πολυφωνία. Η απάντηση 
συναντά τα ι στο νέο 5θίίνα Γθ της Οβαίίνθ 
Ιαόϊ που αναλαμβάνει να φέρει εις πέρας τό¬ 
σο τις διεργασίες των 32 επιπλέον φωνών 
όσο και τη σύνδεση ΜανοΟυίεΙβ, μέσω της 
τεχνολογίας "5οπάίυ$ ννανσΟυϊόβ δγπίΒε- 
5Ϊ5\ Ωστόσο, η ΑΝΛ/Ε64 δεν διαθέτει το ίδιο 
Ηα Γόνατο με την ΑΜΕ32, καθότι έχουν πάρει 
μέρος αρκετές τροποποιήσεις έτσι ώστε να 
γίνει δυνατή η χρήση των ανωτέρω τεχνολο¬ 
γιών. Στον πραγματικό κόσμο, ένα πολυσύν¬ 
θετο, περίπλοκο μουσικό κομμάτι όπως μία 
συμφωνία κλασικής μουσικής διαθέτει περισ¬ 
σότερους από 32 μουσικούς, με αποτέλεσμα 
να μην είναι δυνατή η σωστή απόδοση από τις 
περισσότερες κάρτες ήχου της αγοράς, κάτι 
όμως που καθίσταται εφικτό από την ΑΜΕ04. 
Ολες οι κάρτες ήχου με ΜανσΤαΒΙε σύνθεση 
και ειδική υποδοχή για άαυ^ϊβΓόοαΓε! έχουν 
τη δυνατότητα, κατόπιν της προσθήκης ενός 
θαυ^βΓόοατά (π.χ. ΜανθΒΐα$ί0Γ], να προ¬ 
σφέρουν 64 νότες πολυφωνία. Ωστόσο, στις 
περιπτώσεις αυτές οι 64 φωνές μπορούν να 
σναπαραχθουν μόνο μέσα από ένον ΜΙΟΙ $β- 
ρυβποθΓ και όχι από έναν συνηθισμένο ΜΙΟΙ 
ρΙαγθΓ. Η ΑΜΕ64, όμως, παράγει τις 64 φω¬ 
νές μέσα από οποιονδήποτε ΜΙΟΙ ρΙαγβΓ, 
προσφέροντας έτσι σημαντική πρακτικότητα 
και λειτουργικότητα, αφού ακόμα και οι ηπυΐίί- 
ιτίθάία εφαρμογές που θα κάνουν χρήση 64 
φωνών, θα επωφελούνται πλήρως από τις δυ¬ 
νατότητες της κάρτας. Οσοι ασχολούνται 
ερασιτεχνικά ή επαγγελματικό με τη μουσική 
και θέλουν να έχουν τη δυνατότητα να δημι¬ 
ουργούν μουσικά κομμάτια με 64 φωνές, θα 
ικανοποιηθούν αφάνταστα από πς δυνατότη¬ 


τες της ΑΜΕ64, αφού δεν χρειάζεται να χρη¬ 
σιμοποιούν δύο 5γηΐΗβ5ίζ6Γ5 συνδεδεμένα 
στις αντίστοιχες ΜίΟΙ υποδοχές. Τόσο οι 64 
φωνές όσο και η σύνθεση ΜανβΟυίάθ, λόγω 
του ότι εκτελούνται μέσω $οίίναΓβ, έχουν 
ανάγκη χρήσης μέρους της ^Ρυ. Ετσι, ανάλο¬ 
γα με την πολυπλοκότητα ενός ΜΙΟΙ αρχείου, 
τον αριθμό των φωνών που χρησιμοποιεί, τον 
αριθμό των ΜανοΟυίάβ οργάνων και διάφο¬ 
ρες άλλες δευτερεύουοες παραμέτρους, η 
χρήση της ΟΡίΙ μπορεί να ξεπεράσει το 15% 
σε έναν επεξεργαστή Ρ^πίιυπι 133ΜΗζ. Πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε το γεγονός ότι το 
$οίί*αίθ που προσφέρει τη σύνθεση 
ΜανΘΟυΐάβ και τις 64 φωνές αναφέρει ως 
ελάχιστη προϋπόθεση έναν Ρθπίϊυππ 90ΜΗζ 
με 8ΜΒ μνήμη ΡΑΜ και δεν τρέχει στους επε¬ 
ξεργαστές 6x86 της Ογπχ, καθότι η Οσαίινσ 
ΙαΒε, από ό,τι φαίνεται, προτίμησε να μην 
υποστηρίξει τους εν λόγω επεξεργαστές από 
την αρχή της ανάπτυξης του Βασικού κώδικα! 
Ηδη έχει δημιουργηθεί τεράστιο ζήτημα στα 
σχετικά υ5βπθΐ5 του ΙηίβΓΠθϊ, μέχρι τώρα 
όμως δεν έχει γίνει καμία κίνηση για διόρθω¬ 
ση του προβλήματος από τον κατασκευαστή. 

Η σύνθεση ΡΜ που διαθέτει η κάρτα για τη 
συμβατότητα με τις αρχικές δαυπόΒΙα^θτ, 
βασίζεται στην τεχνολογία ΟΡ13 της ΥαΓπαΙια 
και προσφέρει 11 νότες πολυφωνία με τέσσε¬ 
ρις χειριστές ή 20 νότες πολυφωνία με δύο 
χειριστές, Ο ρυθμός δειγματοληψίας ξεκινάει 
από τα 5ΚΗζ και φθάνει τα 44.1ΚΗζ, έτσι 
ώστε να καλύψει ολόκληρο το ανθρώπινο 
ακουστικό φάσμα. 

Οι εφαρμογές που συνοδεύουν τη δουπεΤ 
ΒΙα5ίθΓ ΑΜΕ64 διακρίνονται για την πληθώ¬ 
ρα και την ποιότητά τους καθώς και τη λει¬ 
τουργικότητα που προσφέρουν. Οι τρεις 
πρώτες εφαρμογές αφορούν στο ΙπΙθγπθΤ 
Συγκεκριμένα, το Οθαϋνο ΜαΒΡΗαπο ανα¬ 
λαμβάνει την επικοινωνία σας με οποίοδήπο¬ 
τέ μέρος του κόσμου και σας επιτρέπει να 
κάνετε "τηλεφωνήματα" χωρίς να τα χρεώνε¬ 
στε ως υπεραστικά. Ο Μίετο5θΙ+ ΙπΙοΓπεΙ Εχ- 


50υΝ0ΒΙΑ$ΤΕΚ Α\Λ/Ε64 


ΕΙΔΟΣ: Κάρτα ήχου 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ασσϋνθ 1α05 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης (τηλ,: 9242072), 
Αΐίβε (τηλ.; 8204000) 

ΤΙΜΗ: 75.000-79,000 δρχ. 


ρΙοΓΟΓ είναι ένας πασίγνωστος Βγο^θγ για το 
ΙπϊσΓπσϊ και δεν χρειάζεται ιδιαίτερες συστά¬ 
σεις, Το ΡεαίΑυάιο ρίσγστ επιτρέπει τη ζω¬ 
ντανή αναπαραγωγή ήχου στο ΙπϊΟΓησί, εφό¬ 
σον υποστηρίζεται από το $ιίβ, με αρκετά 
ικανοποιητική ποιότητα. Οι Βασικές εφαρμο¬ 
γές για τη διαχείριση του ήχου και διάφορων 
λοιπών λειτουργιών αναλύονται στη συνέ¬ 
χεια. Το νΐβππα δσυπάΡσπί δϊυάίο είναι ένας 
επαγγελματικός βάιίοτ, με τον οποίο μπορού¬ 
με να δημιουργήσουμε ή νο τροποποιήσουμε 
τα δείγματα που είναι δυνατό να τοποθετη¬ 
θούν στη μνήμη της ΑΜΕ64. Το ΜΙΟΙ Ογ- 
εΗο^ίΓαίοΓ Ρίυδ μετατρέπει το ?€ μας σε ένα 
Μυθϊο για την παραγωγή ήχου ΜΙΟΙ Το ΜυΐΗ- 
πΊθάίσ ΟθεΙί αναλαμβάνει να διεκπεραιώσει 
την αναπαραγωγή κάθε είδους μουσικού ίοΓ- 
πιαί, προσφέροντάς μας ταυτόχρονα αυξη¬ 
μένες δυνατότητες διαχείρισης. Το Μαναδίυ- 
άιο είναι ένα πρόγραμμα για τη δημιουργία 
και διαχείριση του ψηφιακού ήχου σε κάθε 
επίπεδο, ενώ τα ΜΑΥ αρχεία που παράγο- 
νται από αυτό είναι δυνατό να μετατραπούν 
σε δουπάΡοπί ίοΓπιαί για την εγκατάστασή 
τους στη μνήμη ΡΑΜ και τη μετέπειτα χρησι¬ 
μοποίησή τους από τη ΜανεΤαΒΙβ σύνθεση 
της κάρτας. Το δουπάοΊΕ επιτρέπει την εγ¬ 
γραφή και αναπαραγωγή ψηφιακών ήχων και 
την ενσωμάτωσή τους σε εφαρμογές που 
υποστηρίζουν Ο ΙΕ (ΟΒ|θ^ Ι_ίη)οη9 από Ειτι- 
Βθάάϊπφ). Τέλος, το ΤβχΐΑ$5Ϊ*ί αναλαμβάνει 
να διαβάσει για εμάς τα οποιαδήποτε κείμε¬ 
να, ενώ με το νοίεθΑ55Ϊ5ί μπορούμε να δίνου¬ 
με προφορικές εντολές στον υπολογιστή 
μας, οι οποίες θα χειρίζονται οποιαδήποτε 
εφαρμογή θελήσουμε κάτω από τα Μϊπάονδ. 
Επίσης, υπάρχει και μουσική βιβλιοθήκη με 
2ΜΒ και 4ΜΒ ΟθπθγοΙ ΜΙΟΙ δείγματα, ΜΙΟΙ 
εΐϊρ* με 64 φωνές και αρχεία με ψηφιακό 
ήχο. Τέλος, να σημειώσουμε ότι η 5ουηά- 
ΒΙο^ογ ΑΜΕ64 συνοδεύεται από ένα καλώ¬ 
διο Μ10Ι και ένα καλαίσθητο μικρόφωνο, 
προνόμιο όλης της σειράς ΑΜΕ, ενώ διαθέ¬ 
τει και έναν Ι0Ε εοππεεΙΟΓ για τη σύνδεσή 
της με ΑΤΑΡΙ 00-ΡΟΜ άπνθ. Επίσης, σε μικρό 
χρονικό διάστημα πρέπει να γίνει διαθέσιμη 
και στη χώρο μας η ΑΜΕ64 ΩΟΙΟ, το κορυ¬ 
φαίο μοντέλο της σειράς το οποίο, εκτός των 
άλλων, προσφέρει 4ΑΑΒ ΡΟΑΛ με αποθηκευ¬ 
μένα δείγματα, ενώ διαθέτει και μία αειρά 
επιπλέον χαρακτηριστικών, δευτερευούσης 
όμως σημασίας. 
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ΑϋνΑΝΟϋ 

ΟίΚΑΥΙδ 


ψάχνουμε τον ιδανικό σύντροφο στα ηαιχνί* 
δια μας. Για πέντε ολόκληρα χρόνια, μία απο¬ 
κλειστική γραμμή κατασκευής ασχολήθηκε με 
την ανάπτυξη ενός νέου ργ5ίίεΙ< που εμφανί¬ 
στηκε τελικά το 1985 και άκουγε στο όνομα 
'ΆρρΙε ΑπαΙθ9 ϋογ5ΐίεΙ<". Η αρχή, γνωστή και 
ως ήμισυ του παντός, είχε ήδη γίνει» 

ΟΚΑνίδ ΟγΙΡ 6ΑΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 



Τα χρόνια περνούσαν και το ενδιαφέρον 
της εταιρίας είχε επικεντρωθεί στις κάρτες ή* 
χου, τις γνωστές ϋΙίΓαδουπά. Ομως, τον Απρί¬ 
λιο του ] 995 η Οτανίδ "θυμήθηκε" τον παλιό 
καλό εαυτό της και παρουσίασε μία τεχνολο¬ 
γία που ξέφευγε από αυτήν της καθιερωμένης 
9 απη 6 ροτΙ, Η Οίανίδ ΘίΙΡ §απ\β ροΓΐ ίπΙβΓ- 
ίαεβ τεχνολογία ήταν πλέον γεγονός και τα 
πρώτο πακέτα άρχισαν να κυκλοφορούν τον 
Δεκέμβριο του 1995. Ενας απόγονος της τε¬ 
χνολογίας αυτής ήταν και το Οτανίδ ΟγΙΡ 
Οογπθ $γ$ίθΓπ που είχαμε την τύχη να δοκιμά¬ 
σουμε κάτω από "πραγματικές" συνθήκες. 

Το Οτονίδ ΟγΙΡ Οαιπβ δγδίβητι είναι ένας 
συνδυασμός συσκευών και προγραμμάτων. 
Στο πλούσιο πακέτο του Βρήκαμε το ΜυΙίίΡοιΙ, 
δύο ΟΗΡ-ραάδ, ιπαπυαΙδ, ένα ^^-ΡΟΜ με Ίπ- 
ίβπΊθί ΙΑίΙίίίβ®, Οαππβί, ϋογδίίεΙί €αΙί0Γαίίοη5 
και Τβ5ίίη9", δύο δισκέτες με τους απαραίτη¬ 
τους άπνβΓ 5 και ένα ΟΟ-ΡΟΜ με το "πολύ δυ¬ 
νατό" παιχνίδι "ννΓθδΗβΜαηία: ΤΗθ Ατεσάθ 
ΟαηΐΘ". Πιο αναλυτικά, το ΜυΐΗΒοιΙ είναι μια 
συσκευή που αναλαμβάνει τη σύνδεση και 


6ΚΑνΐ$ ΟγΙΡ Οαηιβ $γ$1βιη 
& 6ΚΑΥΙ5 ΒίαάΜ 


Δύσκολοι καιροί για 
9απΐ6Γ5 και ειδικά για 
όσους έχουν αντιληφθεί 
πως το παραδοσιακό 
τους |ογ5ϊκΙ< δεν 
αντέχει στις 
"απαιτήσεις" της 156ης 
πίστας του 
νεοαποκτηθέντος 
παιχνιδιού. Δύο λύσεις 
στο πρόβλημα έρχεται 
να δώσει η Αάναπεβά 
Οταν ίί, 
παρουσιάζοντας το 
δυνατό ΒΙαεΙεΚαννΙε και 
το εντυπωσιακό ΟγΙΡ 
Οαπιο $γ$Ιοπι. 


Θτανί; είναι μία εταιρία με ι¬ 
στορία στο χώρο των 
(σγ5ΐίεΙ«. Ιδρύθηκε το 1979 
από δυο παιδικούς φίλους, 
τους ΟΐΌπί Κυ55βΙΙ [νυν Οιΐεί 
ΤεεΗηοΙθ 9 γ ΟίίίεοΓ) και Οεηπίί 5εοΗ-ϋαεΙί5οη 
(νυν νίεβ ΡΓβ$ίάεηΙ ΟενεΙορητεπί), οι οποίοι έ¬ 
νωσαν το πάθος τους για τα ηλεκτρονικά παι¬ 
χνίδια. Σύμφωνα με την άποψή τους, τα 
(ογ5ίίοΙ« εκείνης της εποχής είχαν "ημερομη¬ 
νία λήξης”, κάτι που ψήσαμε οι περισσότεροι 
(ήδη μετράω έξι (ογίΐίελδ στο "λογαριασμό" 
μου), με αποτέλεσμα κάθε λίγο και λιγάκι να 
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του Γιώργου Ροπόδη 
9ΠΓ@ίοηιρυΙίηΙί.9Γ 
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ταυτόχρονα την παράλληλη "συνεν¬ 
νόηση^ των ρσάδ και |ογ$ίϊεΙς 5 , που 
μπορούν να συνδεθούν σε αυτό, με 
τον υπολογιστή, Η συσκευή της 
Οτανί* διαθέτει τέσσερις υποδοχές 
για ρσά$ (9-ρίπ ΘγΙΡ δοεΙ^θί*), υπο¬ 
δοχές για |θγ$ϊίςΙς$ (15-ρίπ 5ίαηάαΓά 
(ογεΒεΙς "Ρα$$-Τ)ΐΓυ" ίοείίθϊ*}, δύο 
ενδεικτικά ΙΕΟ* [ΘγΙΡ και Ρα^^-ϊΚτυ) 
και δύο 5ννϋεΗ05 (γο&θ! και ηποάβ 56- 
ΙβεΐΟΓ). Το Ρα55-ΤίΐΓυ ΙΕΟ ενημερώνει 
το χρήστη ότι το ΜυΙίϊΡοΓΐ παρακά¬ 
μπτεται και τα ργδϊϊεΐί* που έχουν 
συνδεθεί είναι έτοιμα προς χρήση. 

Το ΟγΙΡ 110 μας ενημερώνει πως το 
ΜυΙίιΡοΓΐ βρίσκεται σε λειτουργία. Η 
εγκατάσταση της συσκευής είναι πολύ απλή 
και περιλαμβάνει την τοποθέτηση του καλω¬ 
δίου της συσκευής στον υπολογιστή και την ε¬ 
γκατάσταση του 5θΒναΓ0 και των άπνβΓ$, Με¬ 
τά τη γνωστή λειτουργία του η Αάά ηβν ΗαιχΙ- 
ντατθ", ο χρήστης πρέπει να δηλώσει την ύ¬ 
παρξη του ΜυΙίίΡοΓΐ μέσω της επιλογής 
'Ίογ*ίίοΙς" του ΟοπϊγοΙ ΡαπβΙ. Για την ομαλή 
συνεργασία της συσκευής με τα διάφορα παι¬ 
χνίδια απαιτείται η δήλωσή της μέσα στο περι¬ 
βάλλον τους. Ετσι, αν υπάρχει επιλογή 
"Θτανί* ΟγΙΡ", όλα είναι έτοιμα και το ΟγΙΡ 
ΙΕϋ αλλάζει από κόκκινο σε πράσινο μόλις 
αρχίσει το παιχνίδι. Αν το παιχνίδι δεν υποστη¬ 
ρίζει το ΟγΙΡ άμεσα, τότε 8ο πρέπει να κατα- 
φύγουμε σε έμμεσους τρόπους. Ο πρώτος 
τρόπος, το ΚεγΙχοά ΕππυΙαΗοη, "μεταφέρει" 
το πλήκτρα του παιχνιδιού (αν χρησιμοποιού¬ 
σαμε πληκτρολόγιο) στο ραά μέσω του ειδι¬ 
κού δοί^οΓο ΟΗΡΚθγ, ενώ ο δεύτερος, το 
ΟαπΊθΡαεΙ ΕιτιυΙαΙίοη, εξομοιώνει τη χρήση ε¬ 
νός απλού ΟαπΊθΡαεΙ αλλά τα πλήκτρα είναι 
προκαθορισμένα ανάλογα με την ραά θύρα 
που 8α χρησιμοποιηθεί. Στη συσκευασία ο 
χρήστης Θα βρει δύο ΘτΙΡ-Ραά*, ενώ έχει τη 
δυνατότητα να προσδέσει δύο ακόμα στη συ¬ 
νέχεια, Η ΟγΙΡ τεχνολογία καταργεί κάθε πε¬ 
ριορισμό που είχε τεθεί, προσφέροντας σε 
κάθε χρήστη έξι πλήκτρα, δύο ίΙϊρρβΓ πλή¬ 
κτρα και ένα ραά τεσσάρων κατευθύνσεων* 
Επίσης, δίνεται η δυνατότητα προγραμματι¬ 
σμού των οκτώ συνολικά πλήκτρων, ακόμα 
και ον το παιχνίδι δεν έχει σχεδιαστεί για να 
υποστηρίζει τόσα. Το ψηφιακό ίπίΘΓίαεβ του 
συστήματος επιταχύνει τις λειτουργίες που α¬ 
παιτούνται κατά 12-15%, Οπως είναι φυσικό, 
το ΘγΙΡ είναι συμβατό με όλα τα παιχνίδια 


που υποστηρίζουν |0γ$ίιεΙς, ενώ επιτρέπει την 
εύκολη σύνδεση και το αυτόματο οαίΐΒταΗοα 
Για να δοκιμάσετε το νέο της προϊόν, η 
Οτανίδ έχει προσθέσει στο πακέτο της το ε¬ 
ντυπωσιακό παιχνίδι "\νΓβ$ί!©Μαπία: ΤΗβ Αγ- 
εαάσ Θαπιο", όπου ο χρήστης θα πρέπει να 
εκμεταλλευθεί πλήρως τις δυνατότητες που 
του προσφέρει η νέα συσκευή αν θέλει να„ 
κρατηθεί όρθιος. Ευτυχώς για όσους αγορά¬ 
σουν το ΟγΙΡ Οαπιβ δγίίθΓΠ, όλοι οι μεγάλοι 
κατασκευαστές παιχνίδιών έχουν δηλώσει την 
υποστήριξή τους στη νέα συσκευή και πρόκει¬ 
ται να "κυκλοφορήσουν" νέες εκδόσεις ή υρ- 
άαί 05 . Ετσι, η ΕΑ 5ροιΐ5 (ΡΙΓΑ δοεεβΓ 9ό & 97, 
ΝΒΑ ίϊνβ 96 & 97, ΝΗΙ 9ό & 97, ΤπρΙθ ΡΙαγ 
97), η ΑεεΙαίππ ΤσεΗπσΙε^γ (ΝΒΑ }α \πι ΤΕ, ΒαΙ- 
ητιαπ ΡοΓθνβΓ κΛ], η 5ΕΘΑ, η ΑεεοΙαάθ, η Μΐ* 
ετοδοΡί κ.ά, έχουν ήδη αρχίσει να μελετούν 
και να δοκιμάζουν τη νέα τεχνολογία της 
Οτανίί. Πρόσφατα μάλιστα (22 Ιανουάριου 
'97], η Αάναπεβά θΓανΐ$ ΟοΓπρυίοΓ ΤσεΗποΙσ- 
9Υ ανακοίνωσε τη συνεργασία της με την 
ΕΙβείίοπίς Αγϊ* για την ανάπτυξη του ΜυΙίί- 
ΡίαγβΓ Ρ^ ΘγΙΡ, που διαφέρει ελάχιστα σπό τα 
ΘγΙΡ Θοπίθ δγ^θΓΠ και θα "κυκλοφορεί" με 
το λογότυπο της ΕΑ 5ροι1* (συνοδεύεται από 
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το ΤπρΙβ Ρ!αγ 97 σε ΓττυΐΗρΙσγσΓ 
Γο^αϊΙ έκδοση], Η Θγουιε έκανε 
ένα μεγάλο Βήμα για τη δημι¬ 
ουργία της "απόλυτης" συ¬ 
σκευής ελέγχου των χαρακτή¬ 
ρων ενός παιχνιδιού και είναι 
πολύ πιθανό να έβαλε παράλ¬ 
ληλα και τις Βάσεις για μια νέα 
εποχή στο σχετικό χώρο. 

ΟΚΑνΐ$ ΒΙΑΘΚΗΑννΚ 

Για όσους δυσκολεύονται με 
τη χρήση των [ογραά$, η Οτανί$ 
έχει να προτείνει μια περισσότε¬ 
ρο "παραδοσιακή" λύση, αυτή 
του ΒΙαεΙώανΛ. Το (ογ^ΗοΙε της 
Θιονίί, αν και δεν έχει να επιδείξει κάτι το δια¬ 
φορετικό από πλευράς χειρισμού και στοιχεί¬ 
ων (μοχλός, πλήκτρα], σίγουρα ξεχωρίζει λόγω 
δύο χαρακτηριστικών του, Η άψογη εργονομι- 
κή σχεδίασή του προσφέρει άνετη και ξεκού- 
ρσστη χρήση, κάτι που λείπει από πολλά 
|ογ 5 ίίεΙς 5 της αγοράς. Το ΒΙαεΙώανΙς υπόσχεται 
αντοχή στα "δύσκολα" ΙσνοΙ* και ταχύτητα α¬ 
πόκρισης όταν ο "εχθρός" έχει πλησιάσει αρ¬ 
κετά. Το δεύτερο πλεονέκτημά του αφορά 
στην πολύ σταθερή Βάση που διαθέτει. Ετσι, 
το ΐογ$ίίεΙς μπορεί να τοποθετηθεί στο γρα¬ 
φείο χωρίς να απαιτείται κάτι παραπάνω. Η ε¬ 
γκατάστασή του είναι πολύ απλή και αρκεί μέ¬ 
σα από την επιλογή "*Ιογ 5 ίίοΙί" του ΘοπΙγοΙ 
ΡαηθΙ να δηλωθεί ως "3-αχΐ$, 4-ΒυΗοπ 
ϊογ*ΙϊεΙί"* Η Θρονί* έχει τοποθετήσει στο ΙπίθΓ- 
ποί ν^θΒ 5ίί© της (Κ^ρ://νννΛν.9Γανί5,ςοηι ή 
Βρ. 9 ΓανΪ 5 .εοπΊ] ένα πρόγραμμα (ΟιανΙΙΚί) που 
δίνει στον κάτοχο ΒίαεΙ<Ηα\νΙ< τη δυνατότητα 
να ελέγξει τη σωστή λειτουργία του |ογ 5 ΐίεΙς* 
Ολα λοιπόν δείχνουν πως από τις 23 Ιουλίου 
1996 (ημέρα ανακοίνωσης της κυκλοφορίας 
του ΒΙσεΙίΗσνΙΐ) ένας νέος "σύμμαχος" προ¬ 
στέθηκε στις διαθέσιμες λύσεις που υπάρ¬ 
χουν στην αγορά. 

Πίσω σπό τα δύο νέα προϊόντα της ΟΓανϊδ 
κρύβεται μια εταιρία με ιστορία στο χώρο, η ε¬ 
μπειρία της οποίας είναι εμφανής από την 
πρώτη στιγμή που Θα τα χρησιμοποιήσουμε. Το 
ΘγΙΡ Θαπιβ Θγ&^βητι και το ΒΙαάΗαννΙς αναγ¬ 
γέλλουν την επιστροφή της Οτανί* στις "ρί¬ 
ζες" της. Δεν μένει παρά να δούμε τις κινήσεις 
των άλλων εταιριών του χώρου. Η τελική επι¬ 
λογή ενός απαιτητικού 90 γίνεται με αυ¬ 
στηρά κριτήρια και η Θρονί* φαίνεται πως συ- 
τό το γνωρίζει πολύ καλά... ■ 


Ρ^ Μα$ϊβΓ 47 












50ΡΤΛ¥ΑΚΕ 



ΠΕ\/ΙΕ\Λ/ 



ηΕ» ν ι νν 



όποια προβλήματα μπορεί αυτό να εμφα¬ 
νίζει μέσω του εκτενούς Ββία ίθ5ίίπ9 και 
της τεράστιας δύναμης των τμημάτων πιαΓ- 
Ιίθϊίη 9 της εταιρίας του και, όταν καταφέ¬ 
ρει να έχει στα χέρια του ένα σωστό και ο¬ 
λοκληρωμένο πακέτο, να το διαδέτει στην 
αγορά, έχοντας ήδη κατακτήσει ένα μεγά¬ 
λο τμήμα της. Στην περίπτωση του Οίίιεο, 
αυτό το τμήμα της αγοράς μάλλον ξεπερ¬ 
νά το 80% το οποίο έχει υπολογιστεί με 
βάση τους νόμιμους χρήστες - όποιος ό¬ 
μως είναι αρκετά τυχερός ή δικτυωμένσς 
ώστε να μπορέσει να προμηθευτεί μία από 
τις τελευταίες Βθία εκδόσεις, μάλλον θα 
συνεχίσει να τη χρησιμοποιεί και μετά το 
πέρας της περιόδου στην οποία αυτή ισχύ¬ 
ει. Φυσικά, δεν υπολογίζουμε σε αυτό το 
ποσοστό την πειρατεία των προϊόντων της 
Μΐ€Γθ$οίί, που κατά μεγάλο ποσοστό οφεί¬ 
λεται και στην πλήρη έλλειψη προστασίας 
του λογισμικού της. 

ΣΤΗ ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ 

Το Οίίίεθ, λοιπόν, αλλάζει πρόσωπο κα¬ 
θώς αναβαθμίζεται σε εμφάνιση, δυνατό¬ 
τητες και„. μέγεθος. Για όσους μάλιστα 
συνεχίζουν να επιμένουν ότι το μέγεθος 
μιας εφαρμογής δεν παίζει κανένα ρόλο, 
αναφέρουμε ότι η μέγιοτη εγκατάσταση 
του Μ$ Οίίίοβ 97 απαιτεί 191 πολύτιμα 
ΜΒ από το σκληρό δίσκο σας, ενώ υπάρ¬ 
χει και η δυνατότητα τρεξίματος των ε¬ 
φαρμογών από το 00, η οποία απαιτεί 
"μόνο" 60 ΜΒ. Βέβαια, αν η ταχύτητα του 
€ϋ-βθΜ άπνθ σας είναι κάτω από 8χ ή 
ον ο διαθέσιμος χώρος στο σκληρό δίσκο 
είναι κάτω από 100 ΜΒ, μπορείτε να ξε- 
χάσετε αυτή την επιλογή. Πέρα από αυτά 
τα βασικά μεγέθη υπάρχει και το ναΐυ- 
Ραε^, μια ομάδα εργαλείων που συμπλη¬ 
ρώνουν τις εφαρμογές του Μ5 Οίίιεθ 97 
και το ΒοοΙοΗοΙί, που όμως δεν χρειάζεται 
να αντιγράφει στο σκληρό δίσκο. Παρε¬ 
μπιπτόντως, αυτά αφορούν στην τελική 
έκδοση της ΡΓθίβ55ΪοηαΙ Εάίίίοη του Μ5 
Οίίίεο 97, οπότε αυτά που θα διαβάσετε 
δεν πρόκειται να μεταδληθούν μέχρι το 
νέο Οίίίεο να φθάσει στα χέρια σας. 

Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, αρ¬ 
χίζει η δουλειά. Το πρώτο που 8α παρατη¬ 
ρήσει κάποιος είναι το ανανεωμένο περι¬ 
βάλλον εργασίας σε όλες τις εφαρμογές, 
Νέα ίοοΙΒαπ, νέα μενού, αλλά και νέα 
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Μΐεκοδορτ 

ΟΡΡΙΟΕ 97 

Η απόλυτη κυριαρχία 



Λοιπόν, αγοράσατε τον 
καινούριο υπολογιστή 
σας και εγκαταστήσατε 
το νεο Μ5 ΟΗίεβ 97. Και 
τάρα... Τι, θέλετε κι 
άλλο; 


του Κώστα Καρπούζη 
ΙίΙΐαΓρου@£0ΪΐΙαΒ»6£&.ηΐυα,9Γ 


ίναι αλήθεια ότι αυτό ακού- 
γεται μάλλον υπερβολικό, 
αλλά αν δεν έχετε κάποια 
άλλη συγκεκριμένη ανάγκη 
σε λογισμικό, τότε το Μ5 
Οίίιεθ 97 είναι αρκετό για να στρωθείτε 
στη δουλειά. Εάν μάλιστα στο χώρο σας υ¬ 
πάρχουν και άλλοι υπολογιστές, ακόμα 
καλύτερα - θα νιώοετε σαν να δουλεύετε 
στον ίδιο υπολογιστή με όλους τους υπό¬ 
λοιπους χρήστες του δικτύου σας. 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την 
αρχή. Η γνωστή πλέον τακτική του ΒίΙΙ εί¬ 
ναι να δημιουργεί ένα νέο προϊόν, παρό¬ 
μοιο του οποίου δεν υπάρχει στην αγορά - 
χωρίς αυτό πάντα να σημαίνει κάτι και για 
την ποιότητά του-, να το προωθεί παρά τα 
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ίοΓΓπαίδ αρχείων - προσοχή, λοιπόν όταν 
αποθηκεύετε ένα αρχείο που μπορεί να 
χρησιμοποιήσουν άλλοι - σημαίνουν κά* 
ποια περίοδο προσαρμογής. Στο πλαίσιο 
της χρήσης του Μ5 Οίΐιεε 97 στο Ιπϊογ- 
πβί, αλλά και στον ραγδαία εξελισσόμενο 
χώρο των ιηϊΓαπβίδ, σε κάθε εφαρμογή έ¬ 
χει ενσωματωθεί καί μία ϊοοΙΒογ αντίστοι¬ 
χη με αυτήν που συναντάμε στον ΙπίβΓΠθί 
ΕχρίοΓΟΓ, Η λογική της ΜίεΐΌ5θίΐ είναι να 
επιβάλει τον ΙΕ αντικαθιστώντας τα προϊό¬ 
ντα της Νθί5εαρθ, γι' αυτό και στη νέα έκ¬ 
δοση των ^ίπάον *5 ο Μ/βΒ Βγο^θγ θα εί¬ 
ναι ενσωματωμένος στον τοπικό σχρΙοΓΟΓ 
[έτσι θα βλέπουμε τον νΥαΒ σαν ένα ακό¬ 
μα δίσκο του συστή¬ 
ματος μας). 

Συνδετικό κρίκο α¬ 
νάμεσα στις εφαρμο¬ 
γές του Μ5 ΟΗίεβ 97 
αποτελεί όπως και 
στις προηγούμενες εκ¬ 
δόσεις το ΒίπεΙθΓ, μία 
ϊαοΙΒαΓ που μας επι¬ 
τρέπει να ξεκινήσουμε 
κάποιο από τα προ¬ 
γράμματα του Οίίίεο 
ή του μενού δίαίί χω¬ 
ρίς ιδιαίτερη φασαρία. 

Ακόμα, αντί για το 
5εΝσ€ΐυΐ0+ τώρα υ¬ 
πάρχει το ΟυϊΙοοΙς το 
οποίο δεν προσφέρεται απλώς για προ¬ 
γραμματισμό των εργασιών, του ελεύθε¬ 
ρου χρόνου μας και των διαδοχικών ρα¬ 
ντεβού, αλλά γίνεται ένα πλήρες πακέτο 
τύπου δΐάθΙάεΙ* με δυνατότητες ΙπΙθγπθϊ, 
εσωτερικού ΓπαίΙ και διαχείρισης και εν¬ 
σωμάτωσης εγγράφων. 

Μια νέα καινοτομία Μ5 Οίίϊεβ 97 είναι 
και ο Οίίιοο Αδ^ίδΐαπί. Πρόκειται ουσια¬ 
στικά για την οπ-Ιιπθ βοήθεια του πακέ¬ 
του, μόνο που αυτή παρουσιάζεται σε μια 
ευχάριστη και πιο έξυπνη μορφή. Οταν ο 
Α55Ϊ5ίαηϊ είναι ενεργοποιημένος, έχει τη 
μορφή ενός μικρού παραθύρου στο χώρο 
εργασίας της εφαρμογής, στο οποίο αν 
κάνουμε κλικ εμφανίζεται ένα πλαίσιο 
διαλόγου μέσα στο οποίο μπορούμε να 
διατυπώσουμε σε φυσική γλώσσα μια ε¬ 
ρώτηση ή απορία. Το ωραίο της υπόθε¬ 
σης είναι ότι ο Α55Ϊ5ίαηί μπορεί να έχει 
διαφορετική μορφή, επιλέγοντας ανάμε¬ 


σα στον Είηδίβίη, ένα 
συμπαθητικό σκυλά¬ 
κι, την τελίτσα του Ιη- 
ϊβΓΠθί κ,λη., ενώ αν 
έχουμε κάρτα ήχου 
στον υπολογιστή μας 
μπορούμε να ακού¬ 
σουμε και τις αντι¬ 
δράσεις του αε κάθε 
ερώτησή μας καθώς 
τον βλέπουμε να κι¬ 
νείται μέσα στο μι¬ 
κρό αυτό παράθυρο. 
Πέρα από το έξυπνο 
παρουοιαστικό όμως, 






- ^ 
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ο Α55Ϊ5^απΙ παρέχει και ουσιαστικές ευκο¬ 
λίες, καθώς αν το περιεχόμενο του αρχεί¬ 
ου που κατασκευάζουμε πλησιάζει εκείνο 
κάποιου υποδείγματος (ΙθίτιρΙαΙθ), τότε ε¬ 
νεργοποιείται αυτόματα ο αντίστοιχος 
^ίζατά και προσφέ- 
ρεται να μας βοηθή¬ 
σει να αυτοματοποιή- 
σουμε την εργασία 
μας. Πάντως, η χρησι¬ 
μότητα και η ικανότη¬ 
τα του Α55Ϊ5ίαηΙ έξω 
από τα όρια του Μ5 
Οίίϊεβ 97 είναι μάλ¬ 
λον υπό αμφισβήτη¬ 
ση, καθώς ακόμα και 
ο Εΐη^Ιθίπ δεν μπόρε¬ 
σε να απαντήσει σε 
απλές ερωτήσεις του 
τύπου Ί$ ΒίΙΙ Οαϊβ$ 
απ αΙϊβπ?" ή ΊΊότε 


θα κατέβει το πρωτάθλημα στο λιμάνι;". 

Σε πιο ουσιαστικό επίπεδο και σε ό,τι α¬ 
φορά την ολοκλήρωση των εφαρμογών, η 
Μΐ€Γϋ$ϋίϊ προσφέρει πλέον ένα ενιαία 
πλαίσιο προγραμματισμού για όλες τις ε¬ 
φαρμογές του πακέτου, τη γλώσσα νΐ^υαΙ 
Βα$ίε ίοΓ Αρρϋεαίιϋη*, που προσφέρεται 
ακόμα και για προγράμματα που χρησιμο¬ 
ποιούν ταυτόχρονα περισσότερες από μία 
εφαρμογές του Μ5 Οίίίεβ 97. 

Μπορούμε δηλαδή να γράψουμε ένα ε¬ 
νιαίο πρόγραμμα το οποίο να χρησιμοποι¬ 
εί το ΕχεβΙ για να υπολογίσει το αποτέλε¬ 
σμα κάποιων τύπων και να το παρουσιάζει 
με παραστατικό τρόπο ατο Ρο\νθΓροϊπί. Τα 
ειδικά εφέ είναι ιδιαίτερα προσεγμένα 
στο Μ5 Οίίϊεβ 97, αφού το Οίίϊεβ Αιΐ που 
χρησιμοποιείται και αυτό σε όλες τις ε¬ 
φαρμογές είναι ιδιαίτερα διευρυμένο και 
καλύπτει και κάποια στοιχειώδη τρισδιά¬ 
στατα εφέ. 
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ηενίΕλΛ/ 



για ευχάριστες Βελ¬ 
τιώσεις, όπως η 
προσαρμογή του με¬ 
γέθους της γραμμα¬ 
τοσειράς έτσι ώστε 
το κείμενο να είναι 
πιο ευανάγνωστο ή 
η αυτόματη περίλη¬ 
ψη ή η παρουσίαση 
των τίτλων των πα¬ 
ραγράφων του κει¬ 
μένου μας. Η τελευ¬ 
ταία αυτή δυνατότη¬ 
τα μας επιτρέπει να 
μεταφερθούμε αυ¬ 
τόματα σε ένα άλλο 


στη, ενώ στο κυρίως φύλλο εργασίας οι 
τύποι που συνδέουν τα διάφορα κελιά 
μπορούν τώρα να έχουν τα ονόματα κάθε 
στήλης και γραμμής που δίνει ο χρήστης 
και όχι τα προκαθορισμένα ονόματα με 
γράμματα και αριθμούς. Ακόμα είναι εύκο¬ 
λο νο βρούμε άμεσα ποια κελιά συνδέο¬ 
νται με κάποιον τέτοιο τύπο, έτσι ώστε να 
είναι εύκολη η διόρθωση σε περίπτωση 
λάθους. Οπως αναφέραμε, η χρήση ενός 
Ιηίβτ/ΙηΪΓα - ποϊ γίνεται πολύ απλή με το 
Μ5 ΟΗίεβ 97 και αυτό φαίνεται και στο 
ΕχοθΙ, καθώς μπορούμε να ενσωματώσου¬ 
με ΙϊπΙε.5 μέσα στα φύλλα εργασίας μας ή, 
αντίστροφα, να εξαγάγουμε κάποιο από 
αυτά σε ΗΤΜΙ κώδικα. 



ΠΕΣ ΤΟ ΚΑΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙ 

Πέρα από αυτές τις βασικές βελτιώσεις 
που α να φέραμε, κάθε εφαρμογή έχει και 
τις δικές τις εσωτερικές αλλαγές. Το Υ^οτά 
είναι σαφώς πιο γρήγορο σε λειτουργίες 
που έχουν σχέση με γραφικά, οι οποίες εί¬ 
ναι παραδοσιακά χρονοΒόρες, αλλά και 
πιο εύκολο σε λειτουργίες όπως η διόρθω¬ 
ση κειμένου. Στη διόρθωση έχει προστεθεί 
και η δυνατότητα συντακτικού ελέγχου 
των γραφόμενων, ενώ με την προσθήκη 
του ΙπίθΓΠθί Α55Ϊ5ίαπί στο περιβάλλον του 
είναι πλέον απλό ύστατη και η δημιουργία 
ννόΒ σελίδων, καθώς και η απλή προσθή¬ 
κη ΗγρβΗιπΙώ σε ένα αρχείο κειμένου. Τα 
ΗγρβΗιπΙίϊ αυτά μπορεί να μας οδηγούν σε 
ένα άλλο σημείο του ίδιου κειμένου, σε έ¬ 
να διαφορετικό αρχείο κειμένου ή σε μια 
σελίδα στον \νΘ0. Γενικά, δεν πρόκειται 
για εντυπωσιακές αλλαγές, αλλά μάλλον 


σημείο του κειμένου μας χωρίς να χρειάζε¬ 
ται να προσθέσουμε κάποιο Ιΐπ1< ή να χρη¬ 
σιμοποιήσουμε τη λειτουργία αναζήτησης. 

Οσον αφορά στο 
ΕχεθΙ, χαρακτηριστι¬ 
κή είναι η αύξηση 
της ταχύτητας των 
διάφορων εργα¬ 
σιών, είτε με έξυπνη 
διαχείρισή τους - 
πραγματοποίηση ερ¬ 
γασιών στο όαείο 
9 Γθυπά - είτε με 
βελτιστοποίηση των 
διάφορων νίζσΓ05. 
Ετσι, η παρουσίαση 
με εΚαιΙί είναι τώρα 
περισσότερο προ¬ 
σαρμοσμένη στις α¬ 
παιτήσεις κάθε χρή¬ 


Η Αεεθ55 είναι σε 
γενικές γραμμές ίδια 
με τις εκδόσεις που 
ήδη κυκλοφορούν - 
άλλωστε δεν υπάρχει 
λόγος να αλλάξει 
κάποιος ένα τόσο ε¬ 
πιτυχημένο εργαλείο, 
Η νέα έκδοση [που 
δεν θα διατίθεται με 
τη δίοπό ατά και δ- 
ππαΙΙ Βυ5ΐπθ5$ έκδο¬ 
ση του Μ5 Οίίϊεβ 
97) έχει Βελτιωμένα 
ςυ0ΠΘ5 τουλάχιστον 
όσον αφορά στην 
παρουσίαση και δια¬ 
τύπωση, ενώ βελτιώσεις και μικρές επεκτά¬ 
σεις υπάρχουν και στους \νϊζαΓ05 που πλέ¬ 
ον μπορούν να δημιουργήσουν αυτόματα 
μικρές Βάσεις για προσωπική χρήση και 
στο χειρισμό των βάσεων, καθώς προσφέ- 
ρεται η δυνατότητα χωρισμού μιας βάσης 
σε τμήματα - σε στιλ 501 - ή αποθήκευσης 
και διανομής μόνο των δεδομένων χωρίς 
ρυ 0 Γΐθ$ και περιορισμούς. Η ευκολία για 
διαχείριση μέσω του Ιπίβιτιβί είναι παρού¬ 
σα και εδώ, καθώς διαφορετικά αντίγρα¬ 
φα της βάσης μπορούν να υπάρχουν μέσα 
στο δίκτυο και να διαχειρίζονται μέσω κά¬ 
ποιου κατάλληλου 5θρ/θγ [για παράδειγμα, 
ΑεΐίνθΧ). 

Οι αλλαγές στο Ρο\νβΓΡοίπί κινούνται 
στο ίδιο πνεύμα. Εύκολη αναζήτηση ανά 
$Ιίάβ σε ήδη υπάρχουσες παρουσιάσεις, 
διαφορετική έκδοση της ίδιας παρουσία¬ 
σης ανάλογα με το μέσο στο οποίο αυτή 
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Τώρα μεγαλύτερες ταχύτητες σύνδεσης 
και 16.000 ηεν/δφΌΐιρδ!!! 

ΓΙΑ ΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΚΑΙ ΤΗ Β. ΕΛΛΑΔΑ 


Αυτόνομη σύνδεση στα 128ΚΒρ& 

Μοναδικό! Ο Κόμβος Μακεδονία διαθέτει τώρα δική του γραμμή 
σύνδεσης με το ΙπΙετηοΙ και όλους τους κόμβους της Β. Ελλάδας και 
σας συνδέει με το Διαδίκτυο με ταχύτητα 128Κόρ$ μέσω ΕοτΐΗηβί. 


Ιύν&€ση με το Ιπΐθίτιβϊ 
: μέσω ΪΓυβ ΡΡΡ/Ργηαηηΐε ΙΡ Α0ότβ35 
I Γνωρίστε τις δυνατότητες του πακέτου συνδρομής Ρο\νεΓ ΡσςΙε Συνδεθείτε 
; απευθείας με το ΙπϊθγποΙ και αξρηοιήστε τις νέες υπηρεσίες που παρέχει. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ! Δορυφορικό -- 

ΝοννκίοβεΙ - 16.000 ηβν/5ρΓθορ5 \ 

Ο νέος ανεξάρτητος πβ\ν5 5θτνοΓ του Κόμβου 
Μακεδονία ιροφοδοτείται μέσω δορυφόρου από τις ; 

Η.ΠΑ και σας παρεχει περισσότερα από 16.000 πεννί- 
9 τουρ$ - μοναδικός αριθμός γιο τα ελληνικά δεδομένα. 

Δωρ€αν πρόσβαση στο ΟοΓηβ Νοΐ ..; 

Ευκαιρία για λίγη οτΗίπβ ψυχαγωρα 1 Α\ διαθέτετε Ιηίβτηεΐ Αοεβ55 στην ; 
Οοίτιρυϋπίς, αποκτάτε δωρεάν προοΒαο·; στο .-ανοδικό αυτόνομο δίκτυο - 

Γηυίΐί-ρίαγετ 9 απηθ&. I 


;. Απεριόριστη πρόσβαση 

Αποκτήστε καθημερινή, 24ωρη πρόσβαση στο ΙπίοΓποί, 
χωρίς περιορισμούς στη μεταφορά ή λήψη δεδομένων, 
; απσιονδηποτε τύπο υπολογιστή κι αν έχετε. 


Αξιόπιστη απευθείας σύνδεση 

Εξασφαλίστε άμεση, οικονομική και ασφαλή επικοινωνία 
με το πανελλαδικό δίκτυο της 0οηρυ1ίη!<; που καλύπτει 3*' 
και πλέον πόλεις, αλλά και με το εξωτερικά, μέσω Ιπίοτπεΐ. 


Αμεση τεχνική υποστήριξη 

Εμπειρο στελέχη είναι πάντα στη διάθεσή σας 
για οποιαδήποτε τεχνική πληροφορία 


_ Εύκολη κοι άμεση σύνθεση .. 

Συνδεθείτε χωρίς καθυστερήσεις μέσω των πολυάριθμων τηλεφωνικών γραμ 
μων και με πκχίεπηί στα 28.800 & 33.000 Βρ 5 . Επίσης, σος διατίθενται δωρεάν 
όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε €Ι>βΟΜ και πλήρη εγχειρίδια χρήσης. 


Δημιουργία κοι παρουσία )Νβ\ϊ σελίδων 

Αξιοπαιήστε αποτελεσματικά τις επιχειρηματικές ευκαιρίες που παρέχει 
το ΙπΙθτπβί μέσω του δημοφιλέστερου εμπορικού Μόδ ι&τνοΓ 
"'ΟΟδΜΟδ* ή, αν έχετε τουριστική επιχείρηση, μέσω του μοναδικού 
επαγγελματικού τουριστικού Μ/βό $6ΓνβΓ "ΤΟϋβίΒΜ ΙΝ ΟΚΕΕΟΕ", 


_Οπ-Ιΐπο 5Ηορριπρ 

Κάντε τις πιο επιτυχημένες αγορές γρήγορα κοι χωρίς 
μετακινήσεις από το πρώτο ηλεκτρονικό εμπορικό κέντρο 
Χ05Μ05 ΜοΙΙ". Επιπλέον, μπορείτε να ενοικιάσετε το 
δικά σας εμπορικό κατάστημα και να διαθέσετε τα 
προϊόντα σας εύκολα και οικονομικά στην παγκόσμια 
αγορά του ΙπίβΐΊΠΟΐ, 



ΠΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ; 
ΟΟΜΡυΐΙΝΚ-ΚΟΜΒΟΣ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ: 
Αριστοτέλους 7, 546 24 Θεσσαλονίκη, 
τηλ.: 284864, 287610, ίαχ; 282663 


Ακόμη; 

ΕΙβςίΓοπϊα ΜαϊΙ, Ηλεκτρονικές Διασκέψεις, Χρηματιστήριο, 
Παγκόσμια Ειδησεογραφία, Οη-Ιίηβ Μα9αζίηβ5, 


τοΜΡυιΐΝΚ 
ΚΟΜΒΟΣ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 



































8α γίνει [ΙηίθΓησί, τοπικός υ¬ 
πολογιστής, διαφάνειες), 
χρήση των λεξικών για διόρ¬ 
θωση του κειμένου και πε¬ 
ρισσότερα εφέ αηΐίτιοϋαη 
για τα διάφορα στοιχεία κά¬ 
θε ϊΐίάβ. Φυσικά, μπορούμε 
να εισαγάγουμε αυτόματα 
κάποιο άλλο αντικείμενο 
του Οίίίεε και να το συνδέ¬ 
σουμε με μια παρουσίαση. 

Μπορούμε, δηλαδή, να δη¬ 
μιουργούμε ένα γράφημα 
στο ΕχεθΙ και στο Ρο*θγ- 
Βοϊπί να το παρουσιάζουμε 
με δυναμική μορφή. Αξιοση¬ 
μείωτη, τέλος, είναι η δυνα¬ 
τότητα ταυτόχρονης προβο¬ 
λής μιας παρουσίασης σε διαφορετικούς 
υπολογιστές τοπικού ή όχι δικτύου. 

Σε ό,τι αφορά το ΟυΗοοΙ<, πρόκειται για 
ένα εργαλείο για όλες τις δουλειές. Εκτός 
από ιπαίΙ και υπομνήματα, προσφέρει δια¬ 


χείριση και προγραμματισμό εργασιών, 
διαχείριση του υπολογιστή σε στιλ ΕχρΙο- 
Γ6Γ και προεπισκόπηση αρχείων του Οί- 
ίϊεο. Αν κάποια από αυτές τις εργασίες 
συνδυαστεί με το Δίκτυο, τότε οι δυνατό¬ 


τητες πολλαπλασιάζονται, 
αφού μπορούμε να υλοποι¬ 
ήσουμε ακόμα και μια μορ¬ 
φή μικρής τηλεδιάσκεψης 
με ανταλλαγή μηνυμάτων 
[ραβασάκια στο δίκτυο;), 

ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ, ΒΙΙΙ 
Το Μ5 Οίίίεβ 97 σίγουρα 
δεν είναι η επανάσταση στο 
χώρο των προσωπικών υπο¬ 
λογιστών - αλλά τελικά 
ποιο πακέτο ήταν τα τελευ¬ 
ταία χρόνια; Είναι περισσό¬ 
τερο ένας κρίκος της αλυ¬ 
σίδας της ΜίθΓθ5θϊί, ένας 
πολύ πετυχημένος κρίκος 
τόσο για την ίδια την εται¬ 
ρία όσο και για κάποιον που θα φανεί σώ- 
φρων και θα χρησιμοποιήσει το Οίίιεβ 
97, Γιο όποιον ήταν ακόμα σκεπτικός ό* 
σον αφορά στην πρόοδο και τη χρήση του 
ΙηίθΓΠθί, το πακέτο αυτό είναι το τελειωτι- 


_ _ 
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ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ 

ΖΩΝΤΑΝΟ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΙ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


Μυιτι 


ΜΕΡΙΑ 

ΖΗΤΗΣΤΕ το... 
ΠΙΟ ΜΟΙΤΪΜΕΟΙΑ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΚΑΟΕ ΜΗΝΑ 
ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 



ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΕΣ 

Η γνώση που μέχρι τώρα ήταν αποθηκευμένη 
σε Βιβλία περνά σε θ0-ΚΟΜ. 

Ελληνικές και ξένες παραγωγές, οι οποίες 
εμπλουτίζουν τις γνώσεις μικρών και μεγάλων. 



3ϋ ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Η τελευταία λέξη της τεχνολογίας στις 
κάρτες γραφικών που 8α απογειώσουν τον 
υπολογιστή σας και... Βα σας προσφέρουν 
ατελείωτη ευχαρίστηση. 


ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟ 92459 1 



































κό χτύπημα. Δεν είναι και λίγο να 
χρησιμοποιείς τον ΙηίθΓΠθί Εχ- 
ρΙοΓθί που τόσο ευγενικό προ¬ 
σφέρει η ΜιεΓΟδοίί και να ανοίγει 
αυτόματα το \Νοτό για την ανά¬ 
γνωση ενός άσε που βρέθηκε σε 
κάποια σελίδα. Παράπονα βέ¬ 
βαια πάντα υπάρχουν; το πλήρες 
Μ5 Οίίϊεθ 97 θέλει ένα μικρό 
σκληρό από μόνο του, ενώ σι Βά¬ 
σεις της Αεεβ$$ θέλουν άλλον έ¬ 
να για κάποια εφαρμογή μεγαλύ¬ 
τερη από την αρχειοθέτηση των 
ΟΟδ σας. Ακόμα είναι εμφανής ο 
συνήθης "τσαμπουκάς" της Μί- 
εΐΌ5θίΐ Το πακέτο περιέχει και το 
Μ$ ΡΗοίο ΒάίίΟΓ, μια συμπαθητική 
εφαρμογούλα παρουσίασης και μετατρο¬ 
πής αρχείων Βίϊπτιαρ, με μηδαμινές όμως 
δυνατότητες επεξεργασίας τους - ε, λοι¬ 
πόν, το πρόγραμμα εγκατάστασης συνέ¬ 
δεσε κάθε τύπο γραφικών με αυτό το 
πρόγραμμα. Αν δηλαδή χρησιμοποιούσα- 



Πέρα όμως από την γκρί¬ 
νια, το Μ5 Οίίίοε 97 θα γί¬ 
νει μάλλον απαραίτητο στο 
χρήστη όσο και τα ίδια τα 
Μίπάον^. Οι ανταγωνί- 
στριες του χώρου έχουν ή¬ 
δη στραφεί σε άλλα προϊό¬ 
ντα, μη μπορώντας να συ¬ 
ναγωνιστούν τη ΜίετοδοίΓ 
Τώρα, το αν θα το χρησιμο¬ 
ποιήσετε είναι περισσότερο 
προσωπική απόφαση -οι 
γραμμές που διαβάζετε 
δεν γράφτηκαν στο ν^οτά... 


τε το ΡΚοίοδΚορ ή το ΡΚοίσραίπί για τη 
δουλειά σας, τώρα αν θέλετε αυτοματι¬ 
σμούς πρέπει να πειράξετε το Κι 

αν αυτό είναι διδακτικό για έναν χομπί- 
στα, είναι σίγουρα χάσιμο χρόνου για κά¬ 
ποιον επαγγελματία. 


ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 48ό με 8ΜΒ ΡΑΜ 
(12ΜΒ για την Αεεβ^), ν/ίπάονδ 95, 
12ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜισοδοΙΐ Ελλάς, 
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ΡβηΙϊυΓΠ ΙηΐβΙ 133 
Η00 Πγ© 1>3ΙΙ 1.28 ΘΒ 
ΒΑΜ 16ΜΒΕ00 
8ουηύΒΐ35ί6Γ Οοπιρ. 
ϋΟ-ΒΟΜ 12χ 
ΟϊδΓΠοη^ 30 2240 ΕΟΟ 
ΜοηΐΙοτ βοήν 5ΡΤ (ηβνν) 
Μιηί ίοννβς Γπουδβ, Κ/Β 
ΡΟΟ 1.44, 5ρβ3ΐ<θΓ5 80\Λ/ 

354,0001!! 


ΡΈΝΤίυΜ εΟΜΡυΤΕΡΒ 

ΡβπίίυΓΠ 150+ 

ΗΟΟ 630ΜΒ 
ΒΑΜ 8ΜΒ ΕΟΟ 
Ρ00 1.44 
νΟΑ 53 64ϋν+ 

ΜοπϊΙογ 14 οοίοΓ 
Μϊηί ίοννβΓ, Γτιουεε 
ΚβγόοείΓό ννϊη95 
Φίλτρο οθόνης 

180.000!!! 


ΡθπΙίυηπ 166+ 

ΗΏΌ 2.50Β, ΡΟΟ 1.44 
ΒΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ 
ΒουπόθΙ^βΐβΓ ΟοΓπρ. 
ΟΡ-ΒΟΜ 16χ 
νΟΑ 33 64 υν+ 

ΜοπϊΙογ 15 οοΙογ 
Μϊηί ΙοννθΓ, ΓΠου3θ, Κ/Β 
ΜοόθΓΠ 14,4 03 Βοό. 


304,000!!! 
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ΟϊΞΐόΙο 

10.900 

ΑΙίβη ΤΓΐΙορν 

7,500 

ΡΠ&Πί35ΓΠ3ρθΠ3 2 

9.800 

ίοτόδ οί ΒεβΙγπ 2 

9.750 

Ν&303Γ 2 

9.750 

ΝΒΑ ϋνβ 97 

7.600 

ΗΡΑ 97 

7.900 

□399ΘΓΡ8ΙΙ 

10.600 

Ηυηΐθί Ηυηΐθό 

8.300 

Ιηΐ6ΓΠ3Ϊϊοη3ΐ Μοίο X 

8.250 

υβΝΡ 97 
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ΜδΒίβΓ οί Οηοη 2 
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ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΔΩΡΕΑΝ 4ΩΡΟ ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΟ ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ, ΤΟΥ ΟΜΙΛΟΥ ΤΕΣΑΕ, ΣΤΟΥΣ Η/Υ 
ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΚΑΙ ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΟ 6ΩΡΟ ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ ΓΙΑ «ΤΙΝ95 ΜΟΝΟ 10.000!!! 


ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΜΕ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΤΟ ΧΑΖΟ ΡΟ ΣΑΣ; 

Ελάτε να παίξετε με αντιπάλους τους φίλους σας τα αγαπημένα σας ςιοιτιβε 
στο σύγχρονο δίκτυό μας και, επιτέλους, δείξτε τις πραγματικές ικανότητές σας! 

Επίσης, παίξτε σε μας όποιο ςβΓΠβ θέλετε, διαλέγοντας από την πλουσιότατη συλλογή μας. 


Τιμές τοις μετρητοίς Τ χωρίς ΦΠΑ 18%. Οι τιμές μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 

Λυκούργου 46, Ν. Ιωνία - Τηλ./Ρ^χ: 2719923-4 (Στάση ΗΣΑΠ Πευκάκια) 
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3Ρ $ΤϋΡΙΟΜΑΧ 

Ακτίνας φωτός και 
κύματα ενέργειας! 


Δεν χορό αμφιβολία ότι 
όλοι είδαμε το τρομερό 
'ΊπϊίορεπεΙεπεο Οαγ" ■ 
εντάξει, από σενάριο και 
ηθοποιία δεν ήταν τίποτε 
το σπουδαίο. Από ειδικά 
εφέ, όμως, ήταν ό,τι 
καλύτερο είδαμε τον 
τελευταίο καιρό. Ας 
προσπαθήσουμε, λοιπόν, 
να εκμεταλλευτούμε τη 
δύναμη των εξωγήινων ■ 
όχι, βέβαια, για να 
καταστρέψουμε το 
αρχηγείο της ΜϊετοεοΗ - 
προκειμένου να 
δημιουργήσουμε κάτι 
πιο ουσιαστικό: το 
λογότυπο του 
αγαπημένου περιοδικού 
μας μέσα στο 3ϋ δίυάίο 
ΜΑΧ της ΚίηβΙίχ. 


του Κόστα Καρπουζη 
1(1(0 γ ρ ο υ @ ια^Ια ό .^.πίυα.^ γ 



υμφωνα με το σενάριο του 
Ίπάβρθηάθηεβ Οαγ" η σκη¬ 
νή μας αρχικά περιέχει μία 
λευκή πλάκα, πάνω στην ο¬ 
ποία αρχίζει να πέφτει μία α¬ 
κτίνα ενέργειας, Η ακτίνα σκαλίζει την πλά¬ 
κα, ζωγραφίζοντας ένα προς ένα τα γράμμα¬ 
τα του "ΡΟ Μα5ϊθΓ", ενώ παράλληλα γίνεται 
κόκκινη και η δια γραφόμενη επιφάνεια. Στο 
σημείο που η ακτίνα συναντά την πλάκα 8α 
δημιουργήσουμε μία μικρή φλόγα, ενώ για 
να δώσουμε δραματικό τόνο στη σκηνή δεν 
θα αποδώσουμε την ακτίνα σαν ένα απλό 
στατικό κύλινδρο, αλλά 8α σχηματίσουμε 
την εντύπωση ότι απστελείται από διαδοχικά 
"κυματοπακέτα" ενέργειας (μόλις διάβαζα 
ένα βιβλίο κβαντικής φυσικής και μου άρεσε 


3ϋ Ηΐυάιη ΜΑΧ - ΉΜΑΚΓΟΙ ΜΑΧ 


αυτή η έκφραση - θύμιζε λίγο 5ίατ ΊτβΙα..). 

Ξεκινάμε δημιουργώντας στο Ραίπί ή το 
ΡΗοϊοδΗορ μία σειρά από ασπρόμαυρες ει¬ 
κόνες, στις οποίες εμφανίζονται διαδοχικά 
τα γράμματα που 8α σκαλιστούν πάνω στην 
πλάκα. Οσο περισσότερα είναι αυτά τα δια¬ 
δοχικά καρέ τόσο μεγαλύτερη θα είναι η λε¬ 
πτομέρεια στην τελική εικόνα - πάντως, πενή¬ 
ντα διαφορετικές εικόνες είναι μάλλον αρκε¬ 
τές, Κατόπιν, φτιάχνουμε ένα αρχείο ΙίΙ με 
τα ονόματα των αρχείων που δημιουργήσα¬ 
με - θυμίζουμε ότι τα αρχεία ΙΓΙ είναι, ουσια¬ 
στικά, αρχεία κειμένου που σε κάθε γραμμή 
τους περιέχουν το όνομα της εικόνας που το 
ΜΑΧ θα χρησιμοποιεί στο αντίστοιχο καρέ 
του απίΓηοΐίσπ και μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν οπουδήποτε θα χρησιμοποιούσαμε μια 
απλή εικόνα: ως φόντο της σκηνής, σε ένα υ¬ 
λικό κ_λπ. Το επόμενο βήμα είναι να δημιουρ¬ 
γήσουμε ένα αντικείμενο ΟυαάΡαίεΗ που θα 
παίξει το ρόλο της πλάκας πάνω στην οποία 
θα σκαλιστούν τα γράμματα. Γνωρίζοντας 
τώρα τις διαστάσεις των εικόνων που δημι¬ 
ουργήσαμε, μπορούμε να εισαγάγουμε τα α¬ 
ντίστοιχα μεγέθη και στα αντίστοιχα πεδία 
κατά τη δημιουργία του ΟυαάΡαίεΗ. Προς το 
παρόν αφήνουμε τα υπόλοιπα πεδία ως έ¬ 
χουν για να επανέλθουμε σε αυτά αργότε¬ 
ρα, Για τον καλύτερο φωτισμό της σκηνής 
μας δημιουργούμε και δύο άιτθεΗοπαΙ Ιΐ9^ 
τις οποίες τοποθετούμε με τέτοιο τρόπο ώ- 
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υ 8 Ε κ 


στε να καλύπτουν ολόκληρη την πλάκα. Εδώ 
πρέπει να προσέξουμε το φως αυτών των 
δύο φωτεινών πηγών να μην είναι ιδιαίτερα 
έντονο, διότι έτσι το υλικό της πλάκας και ό¬ 
λο το περιεχόμενο της σκηνής 8α φαίνονται 
μάλλον "ξεπλυμένα"* 

ΣΚΑΛΙΖΟΝΤΑΣ ΤΑ ΑΡΧΙΚΑ ΜΑΣ 

Η "καρδιά" του όλου σεναρίου είναι το 
σκάλισμα των γραμμάτων πάνω στη λευκή 
πλάκα, θα μπορούσαμε να το πετύχουμε 
αυτό χρησιμοποιώντας τις εικόνες που δημι¬ 
ουργήσαμε ως Βυιπρ ιηαρ, όμως κάτι τέτοιο 
δεν 8α έδινε ικανοποιητικά αποτελέσματα 
σε κοντινά πλάνα, αφού απλώς μιμείται μία 
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νέο υλικό με άϊίίυ^β 
Γπαρ, ένα κόκκινο 
ΚΟΒ Τϊπϊ και με μά¬ 
σκα το αρχείο ΙΕΙ* 
Αυτό 8α έχει ως απο¬ 
τέλεσμα οι μαύρες 
περιοχές στην εικόνα 
μας να χρωματιστούν 
κόκκινες πάνω στο α¬ 


ντικείμενό μας. Αναθέτουμε το νέο υλικά 
στο ραίεΚ και επιλέγοντας το πλήκτρο που 
αναγράφει το αρχείο ΙΡΙ, πατάμε το πλή¬ 
κτρο με τον καρό κύβο πάνω στο ϊοοΙΒογ - 
έτσι σε κάθε καρέ του σπίπκιΗοη θα έχουμε 
τη δυνατότητα να βλέπουμε πάνω στην πλά¬ 
κα και την πρόοδο του σκαλίσματος, κάτι 
που είναι απαραίτητο για να τοποθετήσουμε 
στη συνέχεια την ακτίνα μας. 



όχι επίπεδη επιφάνεια και δεν τη δημιουργεί* 
Αντί αυτού 8α χρησιμοποιήσουμε το Οϊδ- 
ρΐαεβ ΓποεΙίίίοΓ Η διαφορά του από το 
όυιτιρ ππαρρίπ9 είναι ότι εδώ η εικόνα που 
επιλέγουμε αλλάζει όχι μόνο την εμφάνιση 
του αντικειμένου αλλά και τη γεωμετρία του* 
Ετσι, οι μαύρες περιοχές στις εικόνες 8α εμ¬ 
φανιστούν σαν χαραγμένες, ενώ οι λευκές 
8α παραμείνουν επίπεδες. Διαλέγουμε, λοι¬ 
πόν, το ρσίεΗ που δημιουργήσαμε, εφαρμό¬ 
ζουμε πρώτα ένα ϋνΥ/ Μαρρίπ9 ΠΊοάίίϊοΓ, 
αντίστοιχο του αρρΙγ πτιαρριηρ εοοΓεΙϊηαίθ5 
του παλιού 30 5ίυάϊο, και μετά το ΟϊϊρΙαεο 
ΓΠοάίίΪΘΓ, επιλέγοντας τη χρησιμοποίηση του 
υπάρχοντας ππσρρίπ^ Κατόπιν, ανοίγουμε 
το ΜαίοπσΙ$ Ε8 ϊϊογ και δημιουργούμε ένα 
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Η ΦΟΝΙΚΗ ΑΚΤΙΝΑ 

Το επόμενο βήμα είναι λίγο βαρετό, αλλά 
8α μας διευκολύνει κατά πολύ στη συνέ¬ 
χεια. Δημιουργούμε ένα άυπτιππγ αντικείμενο 
και σε κάθε καρέ το τοποθετούμε στο τέ¬ 
λος της γραμμής που έχει σκαλιστεί μέχρι ε¬ 
κείνο το σημείο - μην ξεχάσετε κατά την το¬ 
ποθέτηση να έχετε πατημένο το πλήκτρο 
Αηίιτιαΐβ. Η ιδέα είναι ότι αυτό το άυπιιπγ α¬ 
ντικείμενο 9α μας Βοηθήσει να ελέγξουμε 
χωρίς δυσκολία την κίνηση 
των υπόλοιπων στοιχείων 
της σκηνής μας, δηλαδή 
της φωτιάς και της ακτίνας 
- αυτός, άλλωστε, είναι και 
ο λόγος που το τοποθε¬ 
τούμε ακριβώς στο σημείο 
πρόσπτωσης της ακτίνας 
πάνω στην πλάκα. 

Κατόπιν, δημιουργούμε 
ένα ΟοΓπΒυ$ίίοπ αρρα- 
ΓαΙυ5 από το ΗοΙροΓδ ϊσοΙΒατ και από το 
Γπβπυ ΕηνίΓοπίτίθπί το συνδέουμε με το αντί- 
στοίχο εφέ (αν έχετε την έκδοση 1.0 του 
ΜΑΧ που δεν περιέχει το ρΐυ^-ίη Οογπ- 
Βυδίίοπ, μπορείτε να το βρείτε στο 5 Ϊίο 
της ΚϊποΗχ στη διεύθυνση Ηΐίρ:// 
νν^ν.Ιΐίχ.εοΓΠ ή στο ^[>βΟΜ του Βιβλίου 30 
5ίυόϊο ΜΑΧ ί/χ που, παρεμπιπτόντως, είναι 
ό,τι καλύτερο θα βρείτε προς το παρόν για 
το ΜΑΧ, εκτός βέβαια σπό το άριστα εγχει¬ 




ρίδιά του). Επιλέγουμε να είναι ημισφαίριο 
και όχι σφαίρα, όπως είναι το προκαθορι¬ 
σμένο, και η μορφή του να είναι ίίΓβόαΙΙ Αν 
δημιουργήσουμε το αρραΓαίϋδ στην ίδια Θέ¬ 
ση με το άυηπηιγ στο πρώτο καρέ και δώ¬ 
σουμε την εντολή Ιιπίκ από το ΙοοΙΒογ, τότε η 
φλόγα μας Θα ακολουθήσει την ίδια πορεία 
με αυτό. 

Με την ίδια λογική και στην ίδια θέση, δη¬ 
μιουργούμε έναν στενόμακρο κώνο που θα 


παίξει το ρόλο της ακτίνας και δίνουμε και 
για αυτόν την εντολή ΙίπΚ Στον κώνο αυτό 
εφαρμόζουμε το ϋΝΑν Μορρίπ^ πτιοάίίίοΓ, 
διαλέγοντας αυτήν τη φορά εγΙΐπάπεαΙ 
Γπαρρίπ9 και μικραίνοντας το αντίστοιχο 
9 ΙΖΠ 10 , ώστε να καλύπτει ένα μικρό μόνα 
τμήμα του κυλίνδρου. 

Γιο τσ υλικό το κώνου δημιουργούμε μία 
ριγέ δίχρωμη εικόνα - μαύρο και κάποιο άλ¬ 
λο χρώμα - καθώς και το περί στραμμένο 
κατά 1 80 μοίρες αντίγραφό της. Οπως 
πριν, δημιουργούμε ένα αρχείο ίΡΙ με τις 
δύο αυτές εικόνες, το οποίο ορίζουμε ως 
άίΡίυ5θ και οραάίγ πιαρ σε ένα νέα υλικό 
που, με τη σειρά ταυ, αναθέτουμε στον κώ¬ 
νο. Αυτό θα έχει ως αποτέλεσμα οι δύο αυ¬ 
τές εικόνες να απεικονίζονται σε διαδοχικά 
καρέ στον κώνο μας και στο μέγεθος της 
περιοχής που ορίσαμε με το ιηαρρϊη9 9· Ζ ' 
γτίο, δίνοντας την εντύπωση ότι δεν πρόκει¬ 
ται για ένα συμπαγές αντικείμενο, αλλά για 
δακτυλίους που προχωρά- 
νε προς τα εμπρός - τα πα¬ 
κέτα για τα οποία έγινε λό¬ 
γος στην αρχή. Οσο μικρό¬ 
τερο θα είναι το μέγεθος 
του φζτηο τόσο μικρότερο 
9α είναι και το μέγεθος 
των δακτυλίων που θα φαί¬ 
νονται στον κώνο. 

Τώρα μπορούμε να έ¬ 
χουμε την πρώτη μας δοκι¬ 
μαστική απόδοση: Η ακτί¬ 
να ξεκινά από το αριστερό μέρος της πλά¬ 
κας και σιγά-σιγά τη σκαλίζει ζωγραφίζο¬ 
ντας πάνω της τα γράμματα των λέξεων 
"?€ Μο5ϊθγ", Το πρώτο που μπορούμε να 
κάνουμε για να βελτιώσουμε άμεσα τη σκη¬ 
νή μας είναι να δημιουργήσουμε μια κάμε¬ 
ρα και να συνδέσουμε τσ ίαι^οϊ της με το 
θυπιπιγ αντικείμενο. Ετσι, η κάμερα θα ακο¬ 
λουθεί την κίνησή του δίνοντας έναν πιο 
δραματικό τόνο στη σκηνή μσς. Για να δεί¬ 
ξουμε ακόμα περισσότερο την ενέργεια 
που μεταφέρει η ακτίνα, αρχικά σημειώνου¬ 
με το χρώμα που συνοδεύει το μαύρο στις 
εικόνες που απεικονίζονται στην ακτίνα 
μας. Από το ΓΠθηυ ΚβπεΙθπι^/νϊεΙθο ?ο%\ 
προσθέτουμε αρχικά ένα 5εβηβ βνβπϊ - το 
αντίστοιχο ΚΡ δεοπο των προηγούμενων εκ¬ 
δόσεων - και επιλέγουμε το φίλτρο 9 Ι 0 *. 
Εδώ υποδεικνύουμε στο ΜΑΧ να εφαρμό¬ 
σει αυτό το φίλτρο μόνο στο χρώμα της επι- 
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λογής μας, δηλαδή στο χρώμα που πρσα- 
ναφέραμε. θυμίζουμε ότι, αν Βέλου με να 
σώσουμε την εικόνα που δημιουργέίται μέ¬ 
σα από το νίάβο Ρο$Ι, πρέπει να προσθέ¬ 
σουμε στο τέλος της ουράς και ένα ΙπΊ 09 β 
Ουίρυϊ Εν&πί, δίνοντας στο ΜΑΧ το όνομα 
και τον τύπο του αρχείου στο οποίο θέλου¬ 
με να αποθηκεύσουμε το απίηπαϊίοη που 
δημιουργήσαμε. Δίνοντας Εχβευϊβ $£- 
ηυβπαβ μπορούμε να δούμε τα αποτελέ¬ 
σματα του κόπου μας. Αλλες Βελτιώσεις εί¬ 
ναι η προσθήκη ενός αντίστοιχου φόντου, 
ίσως με κάποια αστέρια να κινούνται ή ένα 
εφέ έκρηξης. Χρησιμοποιήστε τη φαντασία 
σας και το ΜΑΧ θα σας Βοηθήσει να την 
εμφανίσετε στην οθόνη. 

Τώρα, το πιο πιθανό είναι να μη μείνετε 
ικανοποιημένοι από το σκάλισμα που πετύ- 
χαμέ με τις προκαθορισμένες παραμέ¬ 
τρους του ΟίδρΙαεο ΓποάΐίίοΓ, Αυτό συμ¬ 
βαίνει γιατί προς το παρόν η πλάκα διαθέ¬ 
τει λίγα ίαε©5 και έτσι δεν είναι δυνατό το 
σκάλισμα να αποδοθεί με λεπτομέρεια. 
Μόλις, λοιπόν, τακτοποιήσουμε όλα τα υ¬ 
πόλοιπα χαρακτηριστικά της σκηνής [υλι¬ 
κά, φωτισμό, εμψύχωση κ.λπ,), μπορούμε 
να επιλέξουμε το αντικείμενο ΡαΙεΗ και, α- 
νοίγοντσς από το πποπυ Μοάιίγ το Μοάίίί- 
θγ δίαείς να ξαναγυρίσσυμε στο τέλος του 
και στην εντολή δημιουργίας του ΡαίεΗ. Στο 
σημείο αυτό μπορούμε να ορίσουμε περισ¬ 
σότερο συνολικά $ 09 ™^$ για το αντικεί¬ 
μενό μας, δίνοντας έτσι μεγαλύτερη λεπτο¬ 
μέρεια στο σκάλισμα. Το μόνο πρόβλημα 
είναι ότι ο χρόνος απόδοσης τώρα θα πολ¬ 
λαπλασιαστή - μπορούμε, όμως, κάλλιστα 
να αφήσουμε τον υπολογιστή μας να απο¬ 
δώσει το Ανί αρχείο που θέλουμε και εμείς 
να ασχοληθούμε με κάτι πιο ενδιαφέρον 
(για παράδειγμα, κβαντική φυσική). Αυτό 
που πετύχαμε καθυστερώντας την αύξηση 
του αριθμού των πλευρών της πλάκας είναι 
μεγαλύτερη ταχύτητα στην επεξεργασία 
της και την ανανέωση των παραθύρων της 
οθόνης. 

ΟΜΙΛΕΙΤΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ; 

Πριν από κάμποσους μήνες διαβάσαμε 
σε περιοδικό του χώρου για την πασίγνωστη 
έννοια της "ψευδοφάνειας". Για^ όσους δεν 
διάβασαν το συγκεκριμένο άρθρο του εν 
λόγω περιοδικού, αναφερόμαστε οτο γνω¬ 
στό μας αΙία5ίη9, το οποίο Βέβαια έχει με¬ 


ταφραστεί από τη θεωρία επεξεργασίας σή¬ 
ματος ως "αναδίπλωση", πολύ πριν η επι¬ 
στήμη των υπολογιστών να υιοθετήσει αυ¬ 
τόν τον όρο. Το ευτράπελο αυτό φέρνει 
στην επιφάνεια το μεγάλο θέμα της μετά¬ 
φρασης των ξενόγλωσσων όρων στα ελληνι¬ 
κά, Ιδιαίτερα, μάλιστα, σε έναν τομέα που ε¬ 
ξελίσσεται τόσο ραγδαία όσο τα 9*' α Ρ^< 05 
και στον οποίο εμφανίζονται νέοι όροι συνε¬ 
χώς, οι συγχύσεις αλλά και τα χαμόγελα 
που μπορούν να προκαλέσουν τέτοια παρα¬ 
δείγματα είναι τόσο συχνό όσο και τα άδικα 
πέναλτι που δίνονται τελευταία. 

Σίγουρα αυτά το θέμα σηκώνει πολλή συ¬ 
ζήτηση, αλλά έτσι κι αλλιώς κάποιο* "ελλη¬ 
νικοί" όροι - χρησιμοποιώ εισαγωγικά, διότι 
σε κανένα λεξικό δεν υπάρχει η λέξη ψευ- 
δοφάνεια - δεν Βοηθούν κανένα να κατα¬ 


νοήσει τον αντίστοιχο αγγλικό. Πάντως, αν 
έχετε την οποιαδήποτε άποψη επί του θέμα¬ 
τος, ξέρετε πού θα μας βρείτε (γράμματα, 
θΓπαίΙ, ν/ν/νν ) - και, αν μπορείτε να κατα¬ 
λάβετε τι σημαίνει "εμπλουτισμένη λειτουρ¬ 
γία" χωρίς να ανοίξετε λεξικό, μάλλον θα έ¬ 
χετε κάτι να μας πείτε επ' αυτού. 

Τέλος πάντων, για να επιστρέφουμε στα 
δικά μας, οι ανωτέρω ιδέες ήταν ένα δείγμα 
τού τι μπορεί να κάνει κάποιος με λίγο κόπο 
στο θαυμάσιο αυτό πακέτο. Αν, μάλιστα, 
σκεφτείτε την πληθώρα των ίΓοονα γθ ρίυρ- 
ΙΠ5 που ήδη διατίθενται, οι δυνατότητες σας 
μάλλον επεκτείνονται διαρκώς. Ορεξη να υ* 
πάρχει και ελεύθερος χρόνος - όσον αφορά 
σε εμένα, ξαναγυρίζω στην κβαντική φυσική 
μου: το 5ρϊπ των ηλεκτρονίων... 
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Δεν 8α ήταν πολύ ωραίο 
να μπορούσαμε να 
γράψουμε ένα 
πρόγραμμα στον 
υπολογιστή μας, το 
οποίο να τρέχει άψογα 
σε όλους τους 
υπόλοιπους 
υπολογιστές, χωρίς να 
πονοκεφαλιάζουμε για 
συμβατότητες και 
επιδόσεις; Ή, ακόμα, να 
εμπλουτίσουμε τη 

σελίδα μας με 
πτυΙΗπιοεΙία υλικό που 
να ανιαποκρίνεται και 
να αντιδρά στις 
ενέργειες όσων την 
επισκέπτονται; Με την 
Λανα και τα δύο αυτά 
όνειρα είναι εφικτά και, 
μάλιστα, χωρίς ιδιαίτερη 
προσπάθεια για όποιον 
δεν θέλει να ασχοληθεί 
ιδιαίτερα με τον 
προγραμματισμό. Η 
ϋανα είναι για όλους και 
για όλα! 

τον Κώστα Καρπούζη 
ΙκΚεα Γρο υ @ 5 ο ΗI □ Β,βΐβ. π 1 να .9 γ 


Η 


όλη ιστορία της ]ανα άρχισε 
από ένα ρΓθ[οεί της 5υπ που 
αφορούσε σε κάποιες "έξυ¬ 
πνες" τηλεοπτικές συσκευές, 
κάτι μεταξύ των σύγχρονων 
ΙπίβΓπβί Τν& και του γνωστού ανέκδοτου για 
τον υπολογιστή-καφετιέρα. Η γλώσσα που 
υλοποιήθηκε για τον έλεγχο αυτών των συ¬ 
σκευών αρχικά ονομαζόταν ΟαΙε Οταν, ό¬ 
μως, οι τεχνικοί της $υπ πληροφορήθηκαν 
ότι αυτό ήταν το όνομα μίας ήδη υπάρχου- 
σας γλώσσας, επιδόθηκαν στην αναζήτηση 
νέου ονόματος. Τελικά, έπειτα από μία επι¬ 
δρομή σε γειτονική καφετερία, οι "νονοί" 
κατέληξαν στο όνομα ]ανα Η μια συνηθισμέ¬ 


νη αμερικανική έκφραση για το παραδοσια¬ 
κά αγαπημένο αφέψημα των προγραμματι¬ 
στών - εξ ου και τα φλιτζάνια καφέ που είναι 
ένα συνηθισμένο θέαμα σε βιβλία και 5Ϊίθ5 
σχετικά με το αντικείμενο. 

Με μια πρώτη ματιά, η ]σνσ έχει δυο πολύ 
μεγάλα πλεονεκτήματα, εξαρχής εμφανή: το 
όνομά της είναι ανθρώπινο, όχι μονοσύλλα¬ 
βο όπως της €, και, επιπλέον, δεν φέρει 
πουθενά το πρόθεμα "ΥίδυαΙ". Το πρώτο ση¬ 
μαίνει ότι μπορούμε να υλοποιήσουμε ακό¬ 
μα και τις πιο δύσκολες και απαιτητικές ε¬ 
φαρμογές, χωρίς να χρειαστεί να καταπια¬ 
στούμε με τους παντοδύναμους - εξ ου και 
μισητούς! - δείκτες (ξέρετε, εκείνα τα πε¬ 
ρίεργα αστεράκια-,) και το δεύτερο ότι μπο¬ 
ρούμε πια να κάνουμε λόγο για μία παγκό¬ 
σμια πλατφόρμα προγραμματισμού, χωρίς 
εξαιρέσεις και συμβιβασμούς. Κάτι τέτοιο 
χωρίς την )ανα άγγιζε τα όρια της φαντα¬ 
σίας. Το να χρησιμοποιήσει κάποιος ένα πα¬ 
κέτο σχεδιασμένο, λόγου χάρη για ΡΟ, σε έ¬ 
ναν υπολογιστή, έστω της 0Ε0, θα απαιτού¬ 
σε νέα μετάφραση του πηγαίου κώδικα, κάτι 
βέβαια που δεν μπορεί να γίνει σε εμπορικό 
επίπεδο. Ακόμα, όμως, και αν αυτός ο κώδι¬ 
κας ήταν διαθέσιμος, η συντριπτική πλειο- 
ψηφία των προγραμμάτων θα χρειαζόταν 
και εσωτερικές αλλαγές ακόμα και στη σχε- 
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δίασή τους, αφού κάδε πλατφόρμα και πε¬ 
ριβάλλον προγραμματισμού έχει συνήθως 
τις δικές του ιδιοτροπίες* 

Παράδειγμα αυτών των προβλημάτων α¬ 
ποτελεί το 3Ρ 5ίυάίο ΜΑΧ, που αρχικά ήταν 
σχεδιασμένο για υπολογιστές με επεξεργα¬ 
στές της ΙπίοΙ. Προ κειμένου οι χρήστες να 
μπορέσουν να εκμεταλλευτούν την "κτηνώ¬ 
δη" δύναμη αυτών των μηχανημάτων, έγινε 
προσπάθεια να ξαναμεταφραστεί για μηχα¬ 
νές της ΟΕΟ που τρέχουν \ΥϊηεΙο^5 ΝΤ* Τελι¬ 
κά, όμως, για λόγους που δεν έγιναν γνω¬ 
στοί, η μεταφορά δεν κατέστη αρκετά επι¬ 
τυχημένη και σύντομα η ιδέα εγκαταλείφθη- 
κε - βέβαια, αν άλα είχαν γίνει σε Ιανα.** 

Ενα άλλο πλεονέκτημα, που όμως μάλλον 
δεν ενθουσιάζει ιδιαίτερα τις εταιρίες λογι¬ 
σμικού, είναι το ότι τα προγράμματα σε 
ϋανα μεταφέρονται συνήθως μέσω του Μ/θΒ 
από κάποιον κεντρικό υπολογιστή και τρέ¬ 
χουν αυτόνομα στον δικό μας. Αυτό σημαί¬ 
νει ότι, για να χρησιμοποιήσουμε μια νέα έκ¬ 
δοση ενός ϋανα προγράμματος, αρκεί να ε- 
πισκεφθούμε την αντίστοιχη σελίδα και να 
κατεβάσουμε τα ανανεωμένα αρχεία. Ετσι, 
δεν υπάρχει ανάγκη για νέα εγκατάσταση ή 
δισκέτες αναβάθμισης, που συχνά περιέ¬ 
χουν απλώς λειτουργίες οι οποίες ενώ θα έ¬ 
πρεπε να είναι ενσωματωμένες στην αρχική 
έκδοση, προωθούνται ως ένα νέο πακέτο. 

Πώς, όμως, καταφέρνουν και λειτουργούν 
όλα αυτά; Η διαδικασία υλοποίησης ενός 
προγράμματος ϋανα ακολουθεί κάποια συ¬ 
γκεκριμένα γενικά βήματα. Αρχικά, ο κώδι¬ 
κας που γράφεται είναι κοινός σε κάθε πε¬ 
ριβάλλον και υπολογιστή. Αυτό σημαίνει ότι 
μπορούμε να ξεκινήσουμε το πρόγραμμά 
μας στα \ΜίηεΙο *5 95 που έχουμε έγκατα - 
στήσει στον 486 στο σπίτι, να το τεστάρου- 
με στον Ρεηίΐυπι Ργο στη δουλειά και το ίδιο 
πρόγραμμα να δουλεύει και στο δΐΐίεοπ 
0ΓαρΗίε5 μηχάνημα που έχει ο γείτονας για 
να παίζει πασιέντσες (λέμε τώρα.**). Για να 
καταστεί κάτι τέτοιο εφικτό, ο κώδικάς μας 
μεταφράζεται σε δγίοεοείε (ένα είδος κώδι¬ 
κα εκτελέσιμου από οποιονδήποτε υπολογι¬ 
στή), σε ακριβώς αυτό δηλαδή που μεταφέ- 
ρεται στον υπολογιστή μας όταν βρισκόμα¬ 
στε σε μια σελίδα που περιέχει ένα πρό¬ 
γραμμα ϋανα, το λεγόμενο αρρίβί. Οταν ο¬ 
λοκληρωθεί η εν λόγω μεταφορά, η εκτέλε¬ 
ση του κώδικα πραγματοποιείται από ένα 
άλλο πρόγραμμα ονόματι ΥίιΙυαΙ ΜαεΝίπβ 


(ΥΜ). Από το όνομα και μόνο καθίσταται εμ¬ 
φανής η όλη φιλοσοφία της Λανα: Κάθε 
πρόγραμμα δεν είναι γραμμένο για κάποιο 
συγκεκριμένο τύπο υπολογιστή ή λειτουργι¬ 
κού, αλλά για τη νΜ που με τη σειρά της εί¬ 
ναι ξεχωριστή για κάθε τέτοιον τύπο. Ετσι, 
δεν ενδιαφέρει το χρήστη το σε ποιον υπο¬ 
λογιστή υλοποιήθηκε το πρόγραμμα, αφού 
η ΥΜ αναλαμβάνει την εκτέλεσή του. 

Στην απλούστερη μορφή της, η VΜ είναι 
ενσωματωμένη στον Υ/θΒ Βγο* 5ΘΓ που χρη¬ 
σιμοποιούμε είτε από την αρχή είτε σε μορ¬ 
φή ρΙυςΗπ. Ετσι, μόλις ολοκληρωθεί η μετα¬ 
φορά του Βγΐθεοάθ, αρχίζει η εκτέλεση του 
αρρίθί. Σε άλλες περιπτώσεις, όπως όταν 
δημιουργούμε ένα τέτοιο πρόγραμμα, είναι 
πιο βολικό να χρησιμοποιούμε τη ΥΜ σε ξε¬ 
χωριστή μορφή, σε ένα πρόγραμμα δηλαδή 
που το μόνο που κάνει είναι να τρέχει τα αρ- 
ρ\βΗ (αρρΙοΙνίθν/οΓ). Οι εφαρμογές αυτές 
μπορεί να είναι κάποιο απλό πιυΙΐίπΊβάίο υ¬ 
λικό που ήταν δύσκολο ή και αδύνατο να 
παρουσιαστεί με απλό ΗΤΜΙ κώδικα, όπως 
κινούμενες ή εναλλασσόμενες εικόνες, ή 
υ5θτ ϊπΐ0Γίαεο5, ή ακόμα και κάποιο παιχνίδι 
για έναν ή πολλούς παίκτες. 

Ενα ακόμα σημαντικό στοιχείο είναι ότι 
αυτές οι εφαρμογές έχουν την ίδια εμφάνιση 
με οποιοδήποτε πρόγραμμα γραμμένο στον 
υπολογιστή όπου τρέχουν* Ετσι, ένα αρρίθί 
που τρέχει σε έναν Μαε θα φαίνεται όπως ό¬ 


λα τα υπόλοιπα προγράμματα για Μαε, ακό¬ 
μα και στο υ$βΐ ίπίβΗαεο του, ενώ αυτό που 
τρέχει σε Υ/ίηάον^ 95 θα έχει την ίδια εμφά¬ 
νιση και ανάρμοστη συμπεριφορά με κάθε 
άλλο πρόγραμμα για το περιβάλλον αυτό. 

ΙΤΑ ΠΙΟ ΒΑΘΙΑ 

Εξερευνώντας την ]ανα, βλέπουμε από 
πιο κοντά τα πλεονεκτήματά της; ϊεκινώ¬ 
ντας από τον νΥΥΛΥ, το να συμπεριλάβει 
κάποιος στη σελίδα του κάτι πιο ενδιαφέ¬ 
ρον από ό,τι του πρόσφερε η ΗΪΜΙ απαι¬ 
τούσε προγραμματισμό σε 001, κάτι το συ¬ 
χνά δύσκολο για τους αμύητους* Με λίγες 
γραμμές κώδικα μπορούμε να φτιάξουμε, 
για παράδειγμα, ένα 5ΐίάθ από εικόνες 
στη σελίδα μας. Τέτοια αρρΙθίδ είναι συνή¬ 
θως δυνατό να προσαρμοστούν πλήρως 
στις απαιτήσεις του χρήστη με λίγες γραμ¬ 
μές ΗΤΜΙ κώδικα. 

Εκτός από εικόνες, το ΓπυΙίίΓπεάία υλικό 
μπορεί να είναι απΪΓπσίΐοπ, νίάεο ή ήχος κά¬ 
τι που απαιτούσε ρΙυ 9 _ ίπ$ για υλοποίηση σε 
ΗΤΜΙ. Εκτός αυτού, ο χρήστης του αρρίβί 
μπορεί να συνδεθεί με τον υπολογιστή όπου 
αυτό είναι εγκαταστημένο και να το τρέξει 
παράλληλα με κάποιον άλλο χρήστη που εν¬ 
δεχομένως να βρίσκεται στην άλλη άκρη 
της Γης. Με τον τρόπο αυτόν μπορούν να 
οργανωθούν παρτίδες τάβλι ή σκάκι μεταξύ 
ανθρώπων που 6εν έχουν ιδωθεί ποτέ τους 
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και, όμως, να εξελίσσονται σαν οι αντίπαλοι 
να βρίσκονται ο ένας απέναντι στον άλλο. 
Το δετικό εδώ είναι ότι, όπως σε όλες τις 
σύγχρονες γλώσσες προγραμματισμού, τα 
πιο συνηδισμένα τμήματα ενός προγράμμα¬ 
τος είναι ήδη διαθέσιμα και έτσι η προσπά¬ 
θεια του προγραμματιστή διευκολύνεται τα 
μέγιστα. Σε αυτό συμβάλλει τόσο η δομή ό¬ 
σο και η λογική της Λανα ως γλώσσας, κα¬ 
θώς στηρίζεται στον οντικειμενοστραφή 
προγραμματισμό, γεγονός που σημαίνει ότι 
ολόκληρες διαδικασίες μπορούν να ενσω¬ 
ματωθούν σε κλάσεις και να χρησιμοποιη¬ 
θούν από οποιονδήπστΕ προγραμματιστή με 
διαφανή τρόπο. Επιπλέον, αν χρειαζόμαστε 
ένα υποσύνολο ή μια επέκταση κάποιας υ¬ 
πό ρχουσας κλάσης, οι μηχανισμοί της κλη¬ 
ρονομικότητας και των υποτύπων μπορούν 
να μας το εξασφαλίσουν με ελάχιστο κόπο. 
Εξάλλου, μπορούμε να εκμεταλλευτούμε 
στο έπακρο τις δυνατότητες των σύγχρονων 
λειτουργικών συστημάτων για πολυε π εξερ¬ 
γασία, μια που η Λανα είναι ΓπυΙίίίΗΓθαάβά, 
υποστηρίζει δηλαδή την ταυτόχρονη εκτέλε¬ 
ση περισσότερων από μία διεργασιών στον 
ίδιο επεξεργαστή. Μάλιστα, αν κάποια στιγ¬ 
μή δημιουργηδεί ένας νέος, ταχύτερος επε¬ 
ξεργαστής με περισσότερες δυνατότητες, 
τα προγράμματα σε Λα να 8α είναι μάλλον 
τα μόνα που δεν θα απαιτήσουν παρά ελά¬ 
χιστη συντήρηση - το μόνο που θα χρειαστεί 


θα είναι μία νέα νΜ που θσ εκμεταλλεύεται 
τις δυνατότητες ενός τέτοιου επεξεργαστή. 

ΚΛΑΙΕΙΣ ΠΑ ΟΛΟΥΣ 

Μιλώντας για κλάσεις, κάποιος μπορεί να 
φέρει στη μνήμη του εφιάλτες από το πα¬ 
ρελθόν και τα μάτια του να κάνουν αστερά¬ 
κια... Σε γλώσσες όπως η 0 ή η 0++, κάθε α¬ 
ναφορά στη μνήμη ή σε ένα αντικείμενο γι¬ 
νόταν μέσα από τους αντίστοιχους δείκτες 
που αναφέρονταν στα εν λόγω αντικείμενα. 
Αν ο προγραμματιστής δεν είναι έμπειρος 
και προσεκτικός, εύκολα μπορεί να χρησι¬ 
μοποιήσει έναν δείκτη που δείχνει σε λαν¬ 
θασμένη περιοχή της μνήμης με απρόβλε¬ 
πτα και συνήθως καταστροφικά αποτελέ¬ 
σματα. Η Λανα αναλαμβάνει δυναμικά τη 
παραχώρηση μνήμης στα αντικείμενα του 
προγράμματος και φροντίζει και για την α¬ 
πελευθέρωση του χώρου που αυτά δεσμεύ¬ 
ουν, όταν έρθει η ώρα να καταστραφούν. 

Η τελευταία διαδικασία, γνωστή ως 
9θΓ0α9β εοΙΙθεΗοπ, απαιτεί σε άλλες γλώσ¬ 
σες την επέμβαση του προγραμματιστή, με 
τους κινδύνους που αναφέραμε, ή αν αυτός 
την αγνοήσει, μπορεί να γεμίσει την πολύτι¬ 
μη μνήμη του υπολογιστή μας με άχρηστα 
δεδομένα. Με την αυτόματη, λοιπόν, συλλο¬ 
γή των σκουπιδιών της μνήμης, όπου αυτή εί¬ 
ναι δυνατή, ένα πρόγραμμα Λανα μπορεί να 
χρησιμοποιήσει ακριβώς το ποοό της μνή¬ 


μης που χρειάζονται τα αντικείμενα και οι 
μέθοδοι που χρησιμοποιεί. Ενα μικρό πρσ- 
βλήμα εντοπίζεται σε λειτουργικά που δεν 
αποδεσμεύουν δυναμικά τη μνήμη (π.χ. το 
ϋΝΙΧ). Ούτως ή άλλως, όμως, τα περισσότε¬ 
ρα «ΌΓ^ίαίϊοπί έχουν αρκετή μνήμη για τις 
πιο συνηθισμένες εφαρμογές. 

Η ΑΛΛΗ ΠΛΕΥΡΑ 

Αφού, λοιπόν, είναι όλα τόσο ρόδινα για 
την Λα να, ποιοι και για ποιον λόγο επιμένουν 
στις υπάρχουσες γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού; Μια πρώτη απάντηση είναι η Μϊ- 
αο5θ& που, ως συνήθως, όταν βλέπει μια 
πολύ καλή ιδέα να ξεκινά έξω από αυτήν, εί¬ 
τε τη θάβει είτε την ανταγωνίζεται με όλες 
τις δυνάμεις της. Η "απάντηση", λοιπόν, της 
Μιαοδοίί είναι η τεχνολογία ΑεΗνοΧ, η ο¬ 
ποία προωθείται από τη δημιουργό εταιρία 
ως η πλέον ολοκληρωμένη σειρά βιβλιοθη¬ 
κών για εφαρμογές στον \ΥθΒ. Προς το πα¬ 
ρόν, βέβαια, αυτές οι βιβλιοθήκες αφορούν 
μόνο στον μαγικό κόσμο των ννϊπάο^5 και, 
βέβαια, συνεργάζονται άψογα μόνο με τις 
νίίυαΙ γλώσσες [αμφέβαλλε κανείς;). 

Αλλες αδυναμίες της Λανα σχετίζονται με 
τη δομή της ή είναι αποτέλεσμα του τρόπου 
λειτουργίας της. Η κυριότερη είναι η ταχύτη¬ 
τα, αφού ένα συνηθισμένο πρόγραμμα σε € 
τρέχει τουλάχιστον δέκα φορές πιο γρήγο¬ 
ρα από ένα σε Λανα. Βέβαια, αυτό είναι κάτι 
που θα έπρεπε να το περιμένουμε, καθώς ο 
Βγΐεεοάε δεν μπορεί να υποστεί καμία βελ¬ 
τιστοποίηση όντας άγνωστος ο τύπος του 
μηχανήματος όπου θα τρέξει το αρρίθί. Βέ¬ 
βαια, είναι δυνατό να προσθέσουμε στον 
κώδικα εντολές ειδικές για κάποια πλατ¬ 
φόρμα, αλλά αυτό θα ήταν αντίθετο στην ό¬ 
λη ιδέα της μεταφερτότητας. Πάντως, οι τε¬ 
λευταίες εκδόσεις των νΜ5 και οι ΛΙΤ μετα¬ 
φραστές Λανα μπορεί να κλείσουν σημαντι¬ 
κά αυτό το κενό. 

Οι ΛΙΤ (Λυ$ϊ Ιπ Τϊγτιο) μεταφραστές λειτουρ¬ 
γούν μέχρι ενός σημείου όπως οι συνηθι¬ 
σμένοι μεταφραστές Λανα, αλλά αντί να ξα- 
ναμεταφράζουν τον κώδικα που αφορά 
στην πλατφόρμα όπου τρέχει το αρρίθϊ, το 
κρατούν σε ένα είδος εσεΚθ, Πάντως, αρκε¬ 
τές φορές η επιβάρυνση αε χρόνο και μνή¬ 
μη δεν αξίζει τον κόπο. 

Το δεύτερο μεγάλο μειονέκτημα έχει σχέ¬ 
ση με το περιβάλλον του ννόΒ, στο οποίο 
τρέχουν τα περισσότερα αρρΙθίδ. Φαντα- 


60 Ρ€ Μα$ΐβΓ 


















στείτε ένα αθώο αρρίθί να καταφθάνει 
στον υπολογιστή σας και χωρίς να το κατα¬ 
λάβετε, να σβήνει τα περιεχόμενα του 
σκληρού δίσκου ή, χειρότερα, να καταγρά¬ 
φει τα προγράμματα που είναι εγκαταστη- 
μένα σε αυτόν. Κάτι τέτοιο θα σήμαινε το 
τέλος της ϋανα και, συνεπώς, απαγορεύεται 
από τη σχεδίασή της. Αυτό σημαίνει ότι το 
αρρίοϊ δεν μπορεί να γράψει δεδομένα το¬ 
πικά και έτσι δεν θυμάται τίποτα από όσα 
του είχατε πει την προηγούμενη φορά που 
το χρησιμοποιήσατε. Ακόμα, τα αρρίθί δεν 
μπορούν να ξεκινήσουν σύνδεση με οπσιον- 
δήποτε άλλο υπολογιστή, εκτός από αυτόν 
στον οποίο βρίσκονται αρχικά ($6ΓνβΓ(, Κα¬ 
τά συνέπεια, προκειμένου να υλοποιηθεί έ¬ 
να ΓπυΙίΐρΙσγθΓ παιχνίδι, πρέπει όλοι οι χρή¬ 
στες να συνδεθούν με έναν κεντρικό υπο¬ 
λογιστή, αφού δεν είναι δυνατό να συνδε¬ 
θούν μεταξύ τους. Εκτός αυτού, δεν πρέπει 
να ξεχνάμε ότι ακόμα και ένα μικρό κομμάτι 
όγίοεοόθ πρέπει να περάσει πρώτιστος α¬ 
πό τις γραμμές του τοπικού δικτύου ή, ακό¬ 
μα χειρότερα, από τις τηλεφωνικές γραμμές, 
καθιστώντας την προσπέλαση φορτωμένων 
σελίδων μη πρακτική. 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΗΣ ΜΥΑ 

Τον τελευταίο καιρό, κάθε βιβλίο ή άρ¬ 
θρο που αφορά στην 3ανα φαίνεται να τε¬ 
λειώνει με έναν τέτοιο τίτλο. Το αγαπημένο 
σας περιοδικό δεν θα μπορούσε να ξεφύγει 
από αυτήν την παράδοση 


Το οΗκιοΙ 3σνα 5Ησ: 

ΚΗρ://νΛ·ΛΥ.ΐαγα5θΙΐ€θΓη 

Μερικοί από τους πιο πλήρεις 
οδηγούς: 

Ηί^ρ://νν^. 9 απΊ 0 ΐση εοτπ 
Κΐΐρ://νΛννρ Γ .9Γθγα55οε.εοηη 
Ηΐίρ;/|αΓ5.εοΓΤΊ 

Παραδείγματα αρρΙβΗ: 

Ηϋρ://νΛ^ν.εοπνθγοΓ.εοπι/ίΪ€^θΓ^αρθ.ΐΊ^ηι I 

5αοΙΙΐπ9 κείμενο σε μορφή φωτεινού 
πίνακα: 

ΚΗρ://ΓθαΙίίγ.$9 ϊ .εοτη/θΠΊρΙσγ 0 β$/ηηαΓΐ</ 
ρΐσπο/ 

Επίδειξη δυνατοτήτων ήχου; 

Η^;//νννΤα.ιπόίαηα.8άυ/39υΙβΓθη/ 

$ί06$Ηον.ΗίπιΙ 


Αν, λοιπόν, όλα τα προαναφερόμενα γίνο¬ 
νται στην πρώτη έκδοση της ϋανα, είναι ευ* 
κολο κάποιος να φανταστεί το μέλλον, Η 
πιο σημαντική, ίσως, είδηση που περιμένου¬ 
με είναι η καθιέρωση των 3ανα εΝϊρ*: Αφού 
όλη η εκτέλεση του αρρίβί γίνεται από ένα 
άλλο πρόγραμμα, γιατί να μην υλοποιήσου¬ 
με τη νΜ σε ΗατεΚναΓΘ, καθιστώντας την α¬ 
σύγκριτα πιο γρήγορη. 

Αυτή η ιδέα (ρΐοο|ονα) ανήκει και αυτή τη 
φορά στη 5υπ και, μολονότι βρίσκεται ακό- 


ΒΙίάε^Κον/ με εικόνες και 
εφε μετάβασης: 

ΚΠρ://ννν-υπό .ίάαΙ ιυ^σ/ 

(394γί ί I Ηθ/}ανα/α ρρΙε^/ΜιτιΙ 

Ενα ρολόι οε 3ανα: 

Κίίρ://νΛ*Λν^οίΗα δ.εεε.πίυα .ψ /νρα ραά 

Παίξτε Οοηηίποίθ με τον υπολογιστή - 
τεχνητή νοημοσύνη 
χωρίς ούτε έναν ροίηίθΓ 

Περιβάλλοντα προγραμματισμού; 

Κηρ;//εαίθ^γτηαηίθεχοηη/ 

ΗΠρ ;//\ Π5υ ΓθΠΘίϋδΑ,εοπι/ϊ σνσΙ&Ε ΗΤτη I 
ΚΗρ;//ίά 0 .ηθ!/$Ηαϊυιη 


μα σε πειραματικό στάδιο, σημειώνει εντυ¬ 
πωσιακές επιδόσεις. Ετσι, ένα πρόγραμμα 
ταγ ίταάΠ9 3.500 γραμμών κώδικα σε 32 
κλάσεις εκτελέστηκε σε 174 $&ε. σε έναν 
Ρβηίίυηι Ιόό με έναν απλό μεταφραστή 
ϋανα, ενώ σε μόλις 13 5βε. από το ρίεο- 
(ανα, χωρίς να χρειαστεί 9 αΓ ^ α 9 θ ^^ΙΙθο- 
ίιοπ, αφού η μνήμη που απαιτούνταν ήταν 
διαθέσιμη. 

Μια παρόμοια ιδέα είναι η χρησιμοποίηση 
ενός "έξυπνου" εαεΚβ για τον κώδικα που 
κρατά στη μνήμη το μεταφρασμένο σε τοπι¬ 
κές εντολές όγί&εοάε και μεταφράζει μόνο 
τις νέες εντολές κάθε φορά. Αν το οαεΗο 
γεμίσει, οι παλιές εντολές κρατώνται σε ένα 
δεύτερεύον εαεΗβ κι έτσι, αν ξαναχρεια- 
στούν, μεταφέρονται και εκτελούνται χωρίς 
μετάφραση. Στο αμιγώς προγραμματιστικό 
επίπεδο, η ενσωμάτωση ρουτινών 0 σε προ 
γράμματα 3ανα και, αντίστροφα, η καθιέρω¬ 
ση ολοκληρωμένων περιβαλλόντων προ¬ 
γραμματισμού, όπως το δγπιαπίοε Οαίθ, κά¬ 
νουν τη δουλειά κάθε προγραμματιστή ευ¬ 
κολότερη. Μια που η ϋανα είναι και τζάμπα 
(δεν μπόρεσα να αποφύγω αυτό το απαίσιο 
λογοπαίγνιο], μπορείτε αμέσως να αρχίσετε 
τους πειραματισμούς. Μελετήστε τις ιδέες 
που υπάρχουν στον και γεμίστε τις σε¬ 
λίδες σας με εντυπωσιακό περιεχόμενο. 

Πιείτε έναν καφέ στην υγειά της 3ανα! 


ΜνΑ 5ΙΤΕ5 
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ΜΙΙίΤΙ ΡΙΑΥΕΚ ( 


Με τη συνεργασία του 


IV· 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ Ο ΑΜΕ ΝΕΤ! 

ΑΝΑΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΜυΐΤΙ-ΡΙΑΥΕΚ ΟΑΜΕ5 ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 



Αποκτήστε σήμερα τα συμβατά (μόνο με το Θβιτίθ Νθΐ) 
ιτυΙΐϊ-ρίΒγθΓ ο^πίθδ της ΟΡ-ΜΕΡΙΑ και της ΡίΟΤΙΙΝΕ και 
επωφεληθείτε από την ειδική προσφορά εγγραφής στο Δίκτυο 
ΟοΓϊΐρυϋηΚ και το ΘΑΜΕ ΝΕΤ που θα βρείτε στη συσκευασία 
τους. Αναζητήστε τα ιτιυΙΐί-ρΙεγβΓ 930105 με το αυτοκόλλητο: 
“Συμβατό με το ΘΑΜΕ ΝΕΤ της ΟοΓηρυϋηΚ". 


μ·: 


πίΘάίβ 


’,ιΜϊ 'Γ, 

Ύ'' ΐΜ 


ΟηΨιϋΟ Ιοστημοτα Μ Ιϋ I Τ Ρ Μί ΕΙΑ 


Λ. Δημοκρατίας 10 * Ν. Ψυχικό 154 51 
ΤηΑτ 67 73 293 - Ρ*χ: 67 73 236 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 



Μπϋταση 1 ■ Αθήνα 
Τηλ,: 38 25 024 * Τηλ, & Ρίκ; 38 40 4Θ2 I 


ΜΙΛΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ. ΕΝΑΣ ΖΩΝΤΑΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ, 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟΣ ΑΠΟ ΟΑΜΕΚ5 ΓΙΑ ΟΑΜΕΚ5, ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ. 

Πληροφορίες-εγγραφές στα τηλέφωνα 9249761-8 ή στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων. 

Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συμμετοχής στην β-πΐδίΙ 300 γθξξ ναηΑοτ@οοπΊριιΙϊπΚ.οτ, στη διάσκεψη ΝθϊΘθιττθγ 

της ΟοΓπρυϋηΚ ή μέσω του λλ/θό ξθο/θγ 005Μ05. 


ΔΗΛΩΣΤΕ ΕΓΚΑΙΡΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΤΟ 2ο ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΟϋΚΕ ΝΘΚΕΜ 30 & ν/ΑΗΟΠΑΡΤ II 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΟΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔΑ 
































ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΣΤΙΣ 15/03/97 

ΩΡΑ 14:00 

ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


(Βουλιαγμένης 534) 


ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡυϋΝΚ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ 2ου ΔΙΠΛΟΥ ΟΝ-Ι.ΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
ϋϋΚΕ ΝυΚΕΜ 30 & ννΑΠΟΒΑΡΤ II 


ΟΙ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΠΡΩΤΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 

1ος: Δύο Οϋ-ΠΟΜε (νϊευβΙ Ηοιπβ και ίβ ΙουνΓθ), αξίας 45.000 δρχ. 

2ος: Ενα ΟΥΒΕΒΒΟΥ που μετατρέπει τον Η/Υ σας σε έναν τρισ¬ 
διάστατο κόσμο (περιλαμβάνει το παιχνίδι ϋβεοβηί + δύο 
ακόμη προγράμματα και ειδικά γυαλιά), αξίας 32.900 δρχ. 


3ος: Ενα ]ογδϋοΚ δΙΟΕΜΝΟΕΗ 3ϋ 
+ το Οϋ-ΗΟΜ Ρυτγ, αξίας 
20.350 δρχ. 

4ος: Το Οϋ-ΒΟΜ ϋυοίί Οϋγ, 
αξίας 11.000 δρχ. 


ΠΑΙΧΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ. ΖΗΣΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ, ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ. 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

• Τσιμισκή 109, Θεσ/νίκη, τηλ,: (031) 256858 
• Στουρνάρη & Τζωρτζ 34, Αθήνα, τηλ,: (01) 3829106-7 

• Βουλιαγμένης 534, τηλ.: (01) 9966660-677 






/? 11ρ://νν\/ννν. οοηηρυΓιηί<.^Γ/^3ΓηθηθΙ 

Αθήνα: Λεωφ. Συγγροίι 44,117 42, τηλ.: 9249761-8, ί3χ: 9249290 
Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ί3χ: 282663 
Ε-ιτΐ3ίΙ 3<1άΓβ55: τη3ΐΈθΐπ@αοΓηρυΙίηΚ.9Γ 1)Ρί: ΗΗρι/'/νννννν.σοιηρυΙΐηΚ.ςΓ 



















ΓΘΥΙβν/ 








Μ ιο φορά κι έναν καιρό, οι 
φυλές των Οποη5 και των 
Αη^αΓαπ5 συνυπήρχαν αρ¬ 
μονικά στο γαλαξία. Πολ¬ 
λές φορές οι θρύλοι που 
τις αυνόδ€υαν μιλούσαν με υπερβολές για 
τα επιτεύγματά τους, όμως είναι πράγματι 
αλήθεια πως και οι δύο φυλές κυριαρχού¬ 
σαν, τόσο σε ισχύ όσο και σε τεχνολογική 
πρόοδο. Οπως μας διδάσκει η ιστορία, σε 


αυτές τις περιπτώσεις η σύγκρουση είναι 
κάτι παραπάνω από αναπόφευκτη. Ο πόλε¬ 
μος ανάμεσα στους Οποπ5 και τους Απ- 
ίαΓαπ$ έληξε με νικητές τους πρώτους, οι 
οποίοι στη συνέχεια αποφάσισαν, αντί να 
αφανίσουν ολοκληρωτικά τους αντιπάλους 
τους να τους "φυλακίσουν" σε μια μικρο- 
σκοπική χωροχρονική διάσταση* Τελικά, χω¬ 
ρίς κανείς να καταλάβει πώς και γιατί, οι 
Αηϊαταηδ εξαφανίστηκαν εντελώς από τη 


διάσταση αυτή. Το περίεργο είναι πως, κά¬ 
ποια στιγμή μετά το τέλος του πολέμου, η 
φυλή των Οποπ 5 χάθηκε κι αυτή και μάλι¬ 
στα χωρίς να αφήσει ίχνη, αφήνοντας έναν 
και μοναδικό φύλακα να προστατεύει την 
περιοχή όπου κάποτε ευημερούσαν. Τι να 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜίθΓθρΓ05θ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜυΙΐίηιεΐϋα ΡΟδ 
ΤΥΠΟΣ 
ΤυΓπ-Βαδθά 
5ρ<κθ 5ΐταϊθ9Υ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο 
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απέγιναν, άραγε; Αλλά και οι Αηίαιαη* έφυ¬ 
γαν για πάντα ή επιφυλάσσουν εκπλήξεις 
για το μέλλον; 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το ΒαίΐΙο αί ΑπίαΓθδ είναι, όπως κοι ο 
ηροκάτοχός του, ένα 5ΪΓαΙβ9γ 9 αηηθ που 
εκτυλίσσεται στο διάστημα, αρκετές χιλιά¬ 
δες χρόνια μπροστά από την εποχή μας, 
καλώντας τον παίκτη να ηγηθεΐ μίας από τις 


Δύσκολα μπορεί να υπολογίσει 
κάποιος πόσα μηνύματα 
γράφτηκαν στα ιίταίβ^γ 
πεννί^Γουρί του IΙίβπεί μέσα 
στο 1996 για το Μαίΐετ ο( 
Οτίοπ II. Πρόκειται πράγματι 
για ένα παιχνίδι που όλοι οι 
ραιπβΓ$ ανέμεναν ας "μάννα 
εξ ουρανού" εδώ και σχεδόν 
ένα χρόνο, αφού η ΜίεΓορτο5Θ 
συνεχώς μετέθετε την τελική 
ημερομηνία κυκλοφορίας του, 
φθάνοντας την αγωνία στο 
κατακάρυφο. Να, λοιπόν, που 
η στιγμή που όλοι περψένατε 
έγινε επιτέλους 
πραγματικότητα. 

Η συνέχεια του θρυλικού 
ΜαίΙβτ οί Οποπ, με τίτλο 
ΒαΙΙΙε αί Απίατβ$, είναι πλέον 
εδώ, έτοιμη να σας μεταφέρει 
για μια ακόμα φορά στο 
μακρινό σύμπαν των Οποπ$ 
και των Απίαταη5, σε μια 
άγνωστη διάσταση του 
χωροχρόνου, εκεί όπου 
"πο πταπ Ηα$ <}οηβ θείοτε "... 

Από τον Βαγγέλη Κρότοά 
ναπίοΓ, ΐΗε Ουατάιαπ οί Βαίσπίθ 
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13 συνολικά φυ¬ 
λές του γαλαξία 
(τρεις περισσότε¬ 
ρες από το πρώτο 
Μα^ΐΘΓ οί Οποπ], 
εξερευνώντας το 
διάστημα, αποικί- 
ζοντας νέους πλα¬ 
νήτες, αναπτύσσο¬ 
ντας την τεχνολο¬ 
γία και την επιστή¬ 
μη και πολεμώ¬ 
ντας εναντίον των 
άλλων φυλών με 
σκοπό την επικυ¬ 
ριαρχία σε ολό¬ 
κληρο το γαλαξία. 

Τρεις είναι οι τρόποι με τους οποίους μπο¬ 
ρείτε να κερδίσετε στο ΒοϋΙβ αί Απίστου. Ο 
πρώτος από αυτούς είναι η κατάκτηση ή η 


εξολόθρευση όλων 
των υπόλοιπων φυλών. 
Ο δεύτερος τρόπος εί¬ 
ναι να νικήσετε τους 
ΑπίαΓαπ», κάτι που βέ¬ 
βαια προϋποθέτει ση¬ 
μαντική εμπειρία στο 
παιχνίδι, αφού 8ο πρέ¬ 
πει πρώτα να έχετε την 
κατάλληλη τεχνολογία 
ώστε να είστε ικανοί 
να κατασκευάσετε μία 
ΟίπΊ&ηχίοπαΙ Θαίθ, 
απαραίτητη για να 
φτάσετε στον κόσμο 


τους. Κερδίζοντας στη μάχη τους Αηΐαίαπ$, 
όλες οι υπόλοιπες φυλές αναγνωρίζουν 
αμέσως την απόλυτη κυριαρχία σας, οπότε 
είστε και ο νικητής του παιχνιδιού. Τέλος, 
για να επιβληθείτε με τον τρίτο και τελευ¬ 
ταίο τρόπο, πρέπει να κερδίσετε τις εκλο¬ 
γές στο Γαλαξιακό Συμβούλιο. Οταν σχε¬ 
δόν ολόκληρος ο γαλαξίας έχει αποικιστεί 
και η απειλή του πολέμου αρχίζει να γίνεται 
κατά συνέπεια πιο έντονη, οι φυλές δημι¬ 
ουργούν το Γαλαξιακό Συμβούλιο (κάτι 
ανάλογο με τον σημερινό ΟΗΕ], με σκοπό 
την αποφυγή συγκρούσεων και την επιβολή 
ειρηνικών διαδικασιών για την επίλυση των 
διαφορών. Οι ηγέτες των φυλών συγκε¬ 
ντρώνονται και ψηφίζουν για αυτόν που 8α 
ηγηθεί του Γαλαξιακού Συμβουλίου, οπότε, 
αν βέβαια διαθέτετε αρκετή ισχύ και οι 
ικανότητες σας στον 
διπλωματικό τομέα 
είναι αναπτυγμένες, 
μπορείτε να διεκδι- 
κήσετε και εσείς με 
αξιώσεις τη θέση 
αυτή, νικώντας και 
στην περίπτωση αυ¬ 
τή στο παιχνίδι. 

Το τελικό σκορ 
που θα επιτύχετε 
εξαρτάται από διά¬ 
φορους παράγο¬ 
ντες, όπως το πόσο 
γρήγορα φθάσατε 
στην τελική νίκη, το 
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παιχνίδι» Σε ένα μι¬ 
κρό γαλαξία, θα 
έρθετε γρήγορα 
σε επαφή με τις 
άλλες φυλές, ενώ 
ο ανταγωνισμός 
θα είναι φυσικά 
πιο έντονος γιο 
τον περιορισμένο 
αριθμό των διαθέ¬ 
σιμων Γθ50υΓ€€5. 
Αντίθετα, σε μεγά¬ 
λους γαλαξίες 
έχετε περισσότε¬ 
ρο χώρο και χρό¬ 
νο για να κινηθεί- 


μέγεθος του γαλαξία, τις τεχνο¬ 
λογίες που έχετε αναπτύξει, τις 
φυλές που έχετε εξαφανίσει 
ολοκληρωτικά και το συνολικό 
μέγεθος του πληθυσμού που 
έχετε υπό τον έλεγχό σας. Πολ¬ 
λά είναι τα Βοπυ565 για τη φυλή 
που θα νικήσει τον Οποπ Ουατ- 
άίαπ, αλλά και για αυτήν που θα 
κερδίσει τους Απίαταη* στον Απ- 
Ιογθ 5* Αρχίζοντας το παιχνίδι, 
καλείστε να παράμετροποιήσετε 
ορισμένες επιλογές που είναι ιδι¬ 
αίτερα σημαντικές για τη συνέ¬ 
χεια. Καταρχήν, υπάρχουν τα επί¬ 
πεδα δυσκολίας, πέντε τον αριθ¬ 
μό, τα οποία κυμαίνονται από το 
"ίυΐοτ" μέχρι το "ΐΓηρο&ίΒΙβ* που 
θα λέγαμε ότι», κυριολεκτεί! Αλλη μια ση¬ 
μαντική επιλογή οφορά στο μέγεθος του 
γαλαξία στον οποίο θα διαδραματιστεί το 


τε και να αναπτυχθείτε προτού οι αντίπαλοι 
σας πλησιάσουν για να διαταράξουν τη 
"συμπαντική μοναξιά" σας. 

Ενας επιπλέον πα¬ 
ράγοντας που παίζει 
το ρόλο του στο ΒαϊΐΙο 
αί Απίστου είναι η ηλι¬ 
κία του γαλαξία» Οι νέ¬ 
οι γαλαξίες είναι ακα¬ 
τοίκητοι και χωρίς πολ¬ 
λούς πλανήτες, ταυτό¬ 
χρονα όμως είναι 
πλούσιοι αε φυσικούς 
πόρους, ακριβώς το 
αντίθετο δηλαδή από 
ό,τι συμβαίνει με τους 
γαλαξίες "κάποιας 
ηλικίας". Μπορείτε 
επίσης να καθορίσετε 


το αρχικό επίπεδο τεχνολογίας ξεκινώντας 
είτε από το μηδέν, οπότε θα ανακαλύψετε 
τα πάντα από την αρχή, είτε έχοντας ήδη 
στο ενεργητικό σας κάποια προηγμένα ή μη 
επιστημονικά και τεχνολογικά επιτεύγματα. 
Τέλος, έχετε από την αρχή τη δυνατότητα να 
καθορίσετε τον αριθμό των αντίπαλων φυ¬ 
λών που θα αντιμετωπίσετε (2 έως 8), το αν 
οι μάχες θα γίνονται αυτόματα με βάση τα 
υπάρχοντα στατιστικά στοιχεία ή θα τις 
ελέγχετε πλήρως την ύπαρξη ή μη των μυ¬ 
στηριωδών ΑπΐαΓαπ* και την εμφάνιση ή όχι 
διάφορων Γαπάοιπ εναηΙ* στο παιχνίδι (αυ¬ 
τά Βέβαια, αν επιλέξετε να συμβαίνουν, σας 
αναφέρονται συνεχώς από το ΟαΙαείίε 
ΝθΐννοΓ·|( - ΟΝΝ!). 

Ισως η πιο δύσκολη από 
όλες τις επιλογές είναι αυτή 
που σχετίζεται με τη φυλή 
την οποία θα εκπροσωπείτε 
καθ' όλη τη διάρκεια του 
ΒαΐίΙθ αί Αηίατβ*. Καθεμιά 
από τις φυλές έχει πλεονε¬ 
κτήματα και μειονεκτήματα 
(π,χ, άλλες είναι καλύτερες 
στον πόλεμο, άλλες ανα¬ 
πτύσσουν πιο γρήγορα την 
τεχνολογία τους κ»λπ.), κα¬ 
θώς και διάφορα, είτε θετι¬ 
κό είτε αρνητικά, ΓΠοάίίίΘΓΐ 
που λειτουργούν ως Βοηυ- 
$β$ ή ως εμπόδια σε συγκε¬ 
κριμένες καταστάσεις Για 
παράδειγμα, οι κατάσκοποι 
των ΟαΗσΙ^ έχουν 20% περισ¬ 
σότερες πιθανότητες να πετύχουν στις απο¬ 
στολές τους ενώ οι Οποίαν μειονεκτούν 
σε ποσοστό 10% στις μάχες εδάφους. Μια 
δυνατότητα που είναι όντως προκλητική για 
τους πιο έμπειρους παίκτες είναι αυτή της 
δημιουργίας μιας ου5ΐοΓη ταεβ, στην οποία 
όλα τα χαρακτηριστικά καθορίζονται από 
ταν παίκτη, ακόμα και τα πιο εξειδικεύμένα 
όπως το πολίτευμα, τα δροείαΙ αΒίΙίίίθ5 κΑπ. 
Τολμάμε μάλιστα να πούμε πως στον τομέα 
αυτό το Μα$1θτ οί Οποπ II είναι τόσο πολύ 
προηγμένο, ώστε θυμίζει αντίστοιχες διαδι¬ 
κασίες "καθαρόαιμων" ΕοΙθ Ρΐαγΐη9 
ΟαιτΐΘ5, κάτι που οπωσδήποτε ανεβάζει ση¬ 
μαντικά το βάθος αλλά και το βαθμό δυ¬ 
σκολίας του παιχνιδιού. 

Ξεκινώντας το κυρίως μέρος του ΒαίίΙο αί 
Απίατβ5, βρίσκεστε στον ΟαΙαχγ Μαρ, ο 
οποίος απεικονίζει ολόκληρο το γαλαξία 
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σας, ενώ σημειώνονται με διαφορετικό χρώ¬ 
μα οι πλανήτες που έχετε ήδη αποικίσει 
(στην αρχή βέβαιο είναι μόνο ένας, αυτός 
που έχετε επιλέξει για να ξεκινήσετε το παι¬ 
χνίδι)* Μπορείτε να κάνετε, ανάλογα με το 
συνολικό μέγεθος του γαλαξία, μέχρι και 
τρία ζοοιίπ, ενώ από τα ΒυΚοπ5 που βρίσκο¬ 
νται στο κάτω μέρος της οθόνης ελέγχετε 
ανά πάσα στιγμή τις αποικίες σας, το στόλο 
σας, τους αρχηγούς που έχετε κάτω από τις 
διαταγές σας, καθώς και τις διπλωματικές 
σας σχέσεις με τις υπόλοιπες φυλές. Με το 
Οαπίθ ΒυίΙοπ ρυθμίζετε τα διάφορα ορ- 
ίίοπ5 του παιχνιδιού (που είναι πράγματι 
αμέτρητα!) ενώ πατώντας το "Τυτη" που βρί¬ 
σκεται κάτω δεξιά ολοκληρώνετε έναν γύρο 
στο ΒαίίΙε αί ΑπίαΓΒ5, αναμένο¬ 
ντας τις κινήσεις των αντιπάλων 
σας για να συνεχίσετε. 

Το δεξιό τμήμα του ΟαΙαχγ 
Μαρ περιέχει μερικές χρήσιμες 
πληροφορίες που πρέπει να 
έχετε συνεχώς υπόψη σας στο 
παιχνίδι* Το πρώτο από τα πέντε 
εικονίδια δείχνει τα συνολικά 
χρηματικά αποθέματά σας κα¬ 
θώς και τα κέρδη ή τις ζημιές 
κάθε γύρου (με θετικό ή αρνη¬ 
τικό πρόσημο αντίστοιχα). Το 
δεύτερο εικονίδιο περιέχει το 
ΟοηΊΐτιαηά Ροίπ!$ σας, τα οποία 
αντιπροσωπεύουν το βαθμό 
ελέγχου του επικοινωνίακού και 
πολεμικού υλικού σας. Το τρίτο 
εικονίδιο είναι ενδεικτικό των καταναλώσι¬ 
μων πόρων που διαθέτετε για τον πληθυσμό 
σας. Ιδανική τιμή εδώ είναι το μηδέν, που 
μεταφράζεται σε απόλυτη ισορροπία παρα¬ 
γωγής και ζήτησης, ενώ κάποιος αριθμός με 
θετικό ή αρνητικό πρόσημο μεταφράζεται 


για την ολοκλήρωση του επό¬ 
μενου τεχνολογικού στόχου, 
ενώ το δεύτερο αντανακλά το 
συνολικό αριθμό των Γβ5θατεΗ 
ροίπίϊ που οι επιστήμονές σας 
παράγουν σε κάθε γύρο. Κά¬ 
νοντας κλικ στον αρχικό σας 
πλανήτη, περνάτε στην ΟσΙοπγ 
δετθθπ, από την οποία μπορεί¬ 
τε να χειριστείτε με μεγαλύτε¬ 
ρη ακρίβεια την πρώτη αποικία 
σας. Εδώ απεικονίζονται όλες 
οι πληροφορίες που χρειάζε¬ 
στε για τα αγαθά, το εισόδημα 
και την τεχνολογική σας εξέλι¬ 
ξη, βλέπετε τον πληθυσμό σας 
χωρισμένο σε ΤαΓΠΊΘΓ$, Μ/ογΙ^θγ 5 
και 5αβπΗ$ΐ$ και έχετε τη δυνατότητα να 
κατασκευάσετε διάφορα κτίρια, οχήματα, 
ακόμα και... κατασκόπους! Ανάλογα με τις 


οντίστοίχα οε υπερ¬ 
παραγωγή αγαθών 
και σε πεινασμένο 
πληθυσμό που δυ¬ 
σκολεύεται να επι¬ 
βιώσει. Το τέταρτο 
εικονίδιο δείχνει τον 
αριθμό των πλοίων* 
φορτηγών που έχετε 
στη διάθεσή σας 
(μέσα σε παρένθε¬ 
ση) και τον αριθμό 
που χρειάζεστε για 
να κατανέμετε τις 
πρώτες ύλες σε όλα 
τα σημεία της αυτο¬ 


κρατορίας σας. Τα φορτηγά είναι απαραίτη¬ 
τα, κύρια για τους πλανήτες που δεν έχουν 
τη δυνατότητα να παράγουν καταναλώσιμα 
αγαθά, οπότε οι κά¬ 
τοικοι αναγκαστικά 
πρέπει να τροφοδο¬ 
τούνται από άλλους 
πλανήτες που διαθέ¬ 
τουν επάρκεια τέ¬ 
τοιων αγαθών. Το τε¬ 
λευταίο εικονίδιο δί¬ 
νει πληροφορίες 
σχετικά με την τεχνο¬ 
λογική ανάπτυξη. Το 
πρώτο από το δύο 
νούμερα που αναφέ- 
ρονται αντιστοιχεί 
κατά προσέγγιση 
στον αριθμό των γύ¬ 
ρων που χρειάζονται 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ακόμα ένας σ*ρως ε βιοτικός τίτλος από τη “βαοί- 
λιοαα” των ιΐταΐβςτγ 9 βΓΜ ®* ΜΙογοργο&β, παν αναμέ¬ 
νεται να σας συναρπάσει για αρκετό καιρό. 
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τεχνολογίας που έχετε ανα¬ 
καλύψει, αυξάνεται και ο 
αριθμός των διαθέσιμων επι¬ 
λογών που έχετε στην κατα¬ 
σκευή μονάδων και υρ- 
9Γαάβ5. Εδώ έχετε να κάνετε 
τόσο πολλά, που είναι αδύνα¬ 
το να σας τα περιγράφουμε 
έστω και συνοπτικά (φαντα¬ 
στείτε ότι το σχετικό τμήμα 
του ΓπαπυαΙ καταλαμβάνει 30 
και πλέον από τις 164 σελί¬ 
δες του!). Αρχίζετε κατέχο¬ 
ντας το ΟοηοΓα! Επεμηθβππ^, 
που σας επιτρέπει να κατα¬ 
σκευάσετε €ο!οηγ Βα50 (σας 
δίνει τη δυνατότητα να χτίσε¬ 
τε άλλη μια αποικία σε έναν πλανήτη που 
βρίσκεται στο ίδιο αστρικό σύστημα με 
την αρχική) ή Ματίπο ΒαιταεΙςδ (με τα 


οποία εκπαιδεύε¬ 
τε και συντηρείτε 
στρατεύματα εδά¬ 
φους για την υπε¬ 
ράσπιση της αποι¬ 
κίας από εχθρι¬ 
κούς εισβολείς) 
και μπορείτε να 
φτάσετε σε τεχνο¬ 
λογίες όπως τα 
ΗγρβΓ-ϋίπΊθη^ίο- 
ηοΙ ΡΚγ5ίε& που 
σας επιτρέπουν 
την κατασκευή 
ΗγροΐΈραεβ 0οπ\- 
Γπυηϊεαίίοπ5 (σας 


δίνουν τη δυνατότητα νο επικοινωνείτε με 
τα σκάφη σας σε οποιαδήποτε απόσταση 
και αν βρίσκονται από το μητρικό τους 
πλανήτη) ή τα Τβπιρο- 
τα! ΡίθΙά*, που σας 
παρέχουν μεταξύ 
άλλων τα ΡΙαηβίαιγ 
Βογγιογ 5 Ηίβ(ά$ (για 
να "ασφαλίσετε" 
έναν πλανήτη, δημι¬ 
ουργώντας γύρω 
του ένα σχεδόν 
απροσπέλαστο ενερ¬ 
γειακό πεδίο). Οταν 
έχετε ήδη διεισδύ- 
σει σε αρκετά από 
τα μυστικά του παι¬ 
χνιδιού και κατέχετε 
έναν αξιοσέβαστο 
και καλά εξοπλισμέ¬ 


νο στόλο, μπορείτε να αισθάνεστε έτοιμοι 
για να δώσετε και τις πρώτες σας μάχες 
στο ΒαίίΙθ αί ΑπίαΓ6$. Αν έχετε διαλέξει το 
ΤαοίίααΙ Οοίτιθαί, ολόκληρη η μάχη βρίσκε¬ 
ται υπό τον πλήρη έλεγχό σας. 

Στην περίπτωση αυτή εμφανίζεται στην 
οθόνη σας ο ΒαίίΙθ Μαρ, μέσω του οποίου 
έχετε στη διάθεσή σας μία πλήρη οπτική 
αναπαράσταση της μάχης αλλά και πολ¬ 
λές ακόμα πληροφορίες. Στο κάτω μέρος 
του ΒαίίΙθ Μαρ βρίσκεται η ΟοΓΠΓπαηά 
(Ζοη5θίβ, από την οποία έχετε πρόσβαση 
σε αρκετές εντολές ελέγχου της μάχης. Με 
το Αυίο Βυίίοπ παραδίδετε τον έλεγχο 
όλης της αρμάδας σας στους καπετάνιους 
των αστρόπλοιων, με το 5εαπ παίρνετε σά- 
ναπεθά ίπίοΓπηαίίοη για οτιδή¬ 
ποτε Βρίσκεται στον ΒαίίΙθ 
Μαρ, με το ΒοαιτΙ Πατάσσετε 
το στρατό σας να επιχειρήσει 
επιβίβαση σε εχθρικό σκάφος 
ή βάση, το ΡθΙγοοΙ καλεί ένα 
σκάφος σας να αποχωρήσει 
από τη μάχη, το ν/αίί δίνει 
εντολή αναμονής νεότερων 
διαταγών οε ένα ακάφος, 
αφού προηγουμένως τελειώσε¬ 
τε με τα υπόλοιπα, και με το 
Ροπθ ειδοποιείτε πως έχετε 
ολοκληρώσει τις εντολές σας 
για αυτόν το γύρο της μάχης. 
Για να σημαδέψετε ένα εχθρι¬ 
κό σκάφος και να το "φιλοδω- 
ρήαετε" με τα διαθέσιμα πυ- 
ρομαχικά σας, απλώς τοποθετείτε επάνω 
του τον πΊου5β ευι^οΓ και κάνετε εΙίεΙς. 
Ιίδ 05 5ΪΓΠρΙβ α5 ίΗαί! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Θα χαρακτηρίζαμε τα γραφικά του 
ΒαίίΙθ αί ΑηίαΓθ5 μέσης ποιότητας, αν και 
το παιχνίδι, έτσι κι αλλιώς, δεν στηρίζεται 
σε αυτό για να εντυπωσιάσει. 

Ωστόσο, οι οθόνες είναι καλοσχεδια- 
σμένες και το ϊπίθΓίαεβ απλό και λειτουργι¬ 
κό (με δεξί κλικ στα περισσότερα σημεία 
του παιχνιδιού ενεργοποιείται επίσης το 
οπ-Ιίπο ΝθΙρ], Το συνοδευτικό 5ουπάίΓσε^ 
είναι εντυπωσιακό, αντάξιο ταινίας επιστη¬ 
μονικής φαντασίας, και σίγουρα θσ το 
απολαύσετε σε κάθε στιγμή του παιχνιδι¬ 
ού. Οι πιο πολλές από τις οθόνες στο 
ΒαίίΙθ αί ΑπίαΓ05 εμφανίζονται σε παράθυ¬ 
ρα, τα οποία δεν είναι όμως πλήρως παρα- 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Οι διαφορές αρχίζουν όταν ολοκληρώσετε 
το γύρο σας, οπότε εμφανίζεται η Τυτη Μοη- 
ίίοτ $€Γβοη στην οποία Βλέπετε ποιοι από 
τους υπόλοιπους παίκτες έχουν ολοκληρώ¬ 
σει τον δικό τους γύρο και ποιοι όχι. Οταν 
όλοι έχουν πατήσει το Τυπτ Βυίίϋη, εκτελού- 
νται ταυτόχρονα από το παιχνίδι οι διάφο¬ 
ρες εντολές που έχουν δοθεί και οι παίκτες 
στη συνέχεια προχωρούν στον επόμενο γύ¬ 
ρο, Υπάρχει φυσικά και η δυνατότητα του 
εΐιαί, θα πρέπει όμως να έχετε υπόψη σας 
πως για να διαβάσει ένας παίκτης τα μηνύ¬ 
ματα που έχουν σταλεί από τους υπόλοι¬ 
πους, χρειάζεται πρώτα να έχει ολοκληρώ¬ 
σει το γύρο του* 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΒαΙΐΙο αί Απίατο* είναι φτιαγμένο έτσι, 
ώστε να ικανοποιήσει μια μεγάλη μερίδα 
παικτών, Αφ' ενός μεν είναι πολύ εύκολο να 


μετροποιήσιμα. Σε γενικές 
γραμμές θα λέγαμε πως η Μί- 
€ΓορΓθ $0 δεν έδωσε ιδιαίτερη 
βαρύτητα στην εμφάνιση του 
παιχνιδιού, σε αντίθεση με άλ¬ 
λα 5βςυβΐ5 δημοφιλών τίτλων 
της που κυκλοφόρησε στο πρό- 
σφατο παρελθόν (όπως π.χ. το 
ΟνϊΙίζαίίοπ II), αλλά έβαλε τα 
δυνατά της σε ό,τι αφορά το 
9 αΓΠβρΙαγ, έτσι ώστε να ικανο¬ 
ποιήσει τόσο τους ισχυρούς 
όσο και τους καινούριους στο 
χώρο παίκτες. 


ΤΟ ΒΑΤΤΙΕ 
ΑΤ ΑΝΤΑΚΕ5 
ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Για να παίξετε το ΒαίϊΙο αί Αηίατβί στο 
ΟαππθΝβϊ, συνδέεστε καταρχήν σε αυτό 
και στη συνέχεια δίνετε από το αρχικό με¬ 
νού τις επιλογές ΜυΙίιρΙαγοΓ και ΝβΗνοΗς. 
Από εδώ μπορείτε να διαλέξετε αν θα συ- 
νεχισετε ένα παιχνίδι (ίοαεΙ Οοπίθ], αν θα 
ξεκινήσετε ένα καινούριο (δίατί Νβ\ν 
Οαηπβ) ή αν θα συμμετάσχετε σε κάποιο 
που έχει ήδη αρχίσει κάποιος άλλος (ϋοίπ 
Οαπιβ). 

Εάν δώσετε δίατί Νον Θαπηβ, καλείστε 
στη συνέχεια να επιλέξετε διάφορες παρα¬ 
μέτρους όπως ο αριθμός των παικτών [μέ¬ 
χρι 8) ή το όνομα που θα δώσετε στο 5β5- 
5ίοπ. Μια και το Μαδίοτ οί Ογϊοπ II είναι 
ίυτη-θα$60 9απΊβ, δεν υπάρχουν ουσιαστι¬ 
κές διαφορές όσο βρίσκεται σε εξέλιξη ο 
δικός σας γύρος. Απλώς παίζετε σαν να 
ήσαστε μόνος σας εναντίον του υπολογιστή. 


μπει κάποιος στο νόημα του παι¬ 
χνιδιού και να ξεκινήσει το χτίσι¬ 
μο της αυτοκρατορίας του, αφ' 
ετέρου δε οι εκπληκτικές δυνα¬ 
τότητες παραμετροποίησης της 
δυσκολίας και του Βάθους του 
9 αηπθρΙαγ θα ικανοποιήσουν 
όλες τις κατηγορίες των 
9απιβΓ5 ; αρχίζοντας από όσους 
θέλουν απλώς να περάσουν ευ¬ 
χάριστα μερικές ώρες από τον 
ελεύθερο χρόνο τους και κοτα- 
λήγοντας σε αυτούς που επιζη¬ 
τούν μία πραγματική πρόκληση. 
Οπως και να 'χει, πάντως, το σί¬ 
γουρο είναι πως θα το ευχαρι¬ 
στηθείτε! 


Επεξεργαστής 4Α6/66. 


5νθ Α κάρτα γραφικών. 


□ Το παιχνίδι περιέχεται σε ένα 00 
και αντιπροσωπεύεται αητό την 
ΡΙοΜΙιμ. 
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Φίλοι μου, και αυτόν το μήνα 
κυριαρχούν στη στήλη μας οι 
«ιδήσβς για τον νέο διπλό 
διαγωνισμό του ΟαιπβΝβΙ, με 
πλούσια δώρα για τους μεγάλους 
νικητές. Θα σας ενημερώσουμε επίσης 
για τις καινούριες δυνατότητες του 
προγράμματος υποστήριξης του 
ΘαιτιβΝβΙ, καθώς και για την 
προσφορά που σας κάνουμε, σε 
συνεργασία με δύο από τις 
γνωστότερες εταιρίες που 
αντιπροσωπεύουν ςατηβ ίοίΤννατθ 
στην Ελλάδα. Ας αρχίσουμε λοιπόν... 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίθΓ@εοηιρΐΓΐίηΙ<*9Γ 

ΤΑ ΝΕΑ 

ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ ΜΑΣ 

Τα δυο νέα τουρνουά που ξεκίνησε το 
ΟαππβΝβί στα δημοφιλή παιχνίδια ΜαταοΗ 
II και Ουί^β ΝυΙςβηη 30, στα οποία αναφερ¬ 
θήκαμε ήδη από το προηγούμενο τεύχος, εί¬ 
χαν μεγάλη ανταπόκριση από άποψη συμ¬ 
μετοχών. Ετσι, στο τουρνουά του ν/αΓσαίΐ II 
δημιουργήθηκαν οι ακόλουθες ομάδες: 
Ομάδα 1: ΓπϊΙίθ 5 /ίηνί 90 Γ/πιανΓα/να 95 ίΓαί 
Ομάδα 2: ^π/ραηοΓαπίχ/ 

θΙθ50Γν6Γ/0ρυΐ5θ 

Ομάδα 3: ηοίΚαη/ΓνίεΙαηεΙ/πΊΓηίηεΙ/Γαίάοη 
Ομάδα 4: εα5^4/ρίΓαπΗα5/ίΗίνα/αΙΒα^Ιιο 
Ομάδα 5: Βοηά/δυΒζθΓσ/Γτιο^αη 

/ηιναδρΐρ 

Ομάδα 6: ρρσηΐΚθΓΑί 90 Γ/ίΓαηΙ<γ/π 99 ^Γ 


Ομάδα 7; χανίθΓ/ΒαΓαΒαν9 Γβ γ/ϊ η ^9° 
Ομάδα 8; άΓαηηίαη/ίαΙεοη/ 
α^ΓοΙίητιη/ρΓθάαϊοΓ 

Ομάδα 9: άίανΙο5β/ιηεΙίαηα/ρα5ίίαχ 

/αρ5ΐαηι 

Ομάδα 10: ραίί/ϊοΚηηίβδΑΗβηι/ 

εΚιαΐ5ΪηΊ/5ργπιαη/ηπαΓ5α1! 

Στο τουρνουά του 0υΙ<θ ΝυΙΐβπη 30, το ο¬ 
ποίο είναι ατομικό, έχουν δηλώσει συμμετο¬ 
χή οι ΒαιαΒα*, ΙαΙυ$€9Γ* ιπαεθεΐοπ, αΙΒαϊτΗο, 
ΠΊΓπίηά, (οΚηπίθϊ, ΤΗβητι, 5ογιϊζ, ρραηίΙιβΓ, 
9υ5 και Λίνα. 

Κάθε ομάδα στην πρώτη φάση του δια¬ 
γωνισμού του \ναΓεΓαίί II 8α διαγωνιστεί 
με όλες τις άλλες εκτός από μία (δεν 8α 
γίνουν δηλαδή οι αγώνες 1-2, 3-4, 5-6, 
7-8, 9-10). Αυτό κρίθηκε αναγκαίο λόγω 
της μεγάλης συμμετοχής στο διαγωνισμό, 
ώστε να μην καθυστερήσει υπερβολικά η 
πρώτη φάση. 

Στη συνέχεια θα παρουσιάσουμε τα δώ¬ 
ρα του διπλού διαγωνισμού του ΘαΓη&Νθί, 



τα οποία 8α δοθούν στους τέσσερις πρώ¬ 
τους νικητές [υπάρχουν δύο σετ, ένα για 
κάθε διαγωνισμό, σύνολο δηλαδή οκτώ 
δώρα), 

# Ιο ΒΡΑΒΕΙΟ: Τα εΟ-ΚΟΜ νϊ 5 υαΙ 
Ηοηβ και ίο Ιούνιέ Με το πρώτο 
μπορείτε να σχεδιάσετε ένα σπίτι και να 
το καμαρώσετε από όποια 
τρισδιάστατη οπτική γωνία θέλετε* 
Επίσης το συμπληρώνετε με έπιπλα, 
χρώματα κ.λπ., ενώ ο έλεγχος των 
διαστάσεων, η τοποθέτηση τοίχων, 
παραθύρων κ.λπ, γίνονται με μεγάλη 
ευκολία* Το δεύτερο ΟΟ-ΚΟΜ 
αναφέρεται στο πιο γνωστό μουσείο 
του κόσμου* Μπορείτε σε αυτό να δείτε 
τους πιο σημαντικούς πίνακες του 
Λούβρου, να διαβάσετε τις αναλύσεις 
κορυφαίων κριτικών και πολλά ακόμα, 
ενώ ταυτόχρονα θα υπάρχει μουσική 
υπόκρουση εποχής. Η αξία του πρώτου 
βραβείου είναι 45*000 δρχ. 

# 2ο ΒΡΑΒΕΙΟ: 
ΟγΒοΓΒογ, Ενα 
πακέτο που περιέχει 
ό,τι χρειάζεστε για να 
μετατρέψετε τον 
υπολογιστή σας σε 
έναν τρισδιάστατο 
κόσμο (μπορείτε να 


1ικόν€ς ΰπό τους 
πρώτους αγώνας του 
νέου μ € γάλου 
διαγωνισμού του 
ΘαπτοΜ^Ι στο 
ννσΓΐΓοΗ II. 










διαβάσετε και τη σχετική παρουσίαση 
στη στήλη ΕΙΑ5Η του ?€ Μα^βΓ 
Ιανουάριου). Περιλαμβάνονται ειδικά 
γυαλιά και ένα ΟΟ-ΚΟΜ με πολλά 
παιχνίδια και προγράμματα. Αξία δώρου: 
32.900 δρχ. 

^ 3ο ΒΡΑΒΕΙΟ: Το )ογ 5 ίΐεΙΐ 5ίάθ\ΜίηάβΓ 
30 και το ΟΟ-ΕΟΜ Ρυτγ, Αξία 
βραβείου: 20.350 δρχ. 

# 4ο ΒΡΑΒΕΙΟ: Το ΟΟ-ΚΟΜ ΟυεΙί Οιϊγ, 
με έξι τρελά παιχνίδια από τον 
βραβευμένο σκίτσο γράφο Αία π 5πο\ν, 
αξίας 11,000 δρχ. 

Ολα τα δώρα είναι μια προσφορά των 
καταστημάτων ΜϋΙΊΊί?ΑΜΑΤερμανός: Τσιμι- 
σκή 109, Θεσσαλονίκη (031 “250858), 
Στουρνάρη και Τζωρτζ 34, Αθήνα [01* 
3829100*7), Βουλιαγμένης 534, Αθήνα 
[01-9966000-677), τα οποία αποτελούν 
και τους επίσημους χορηγούς των δύο με¬ 
γάλων διαγωνισμών μας* 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΣΤΟ 6ΑΜΕΝΕΤ 

Οι νέες εκδόσεις του υποστήρι¬ 

ξης του ΘαΓΠθΝοί, που ανεβαίνουν βέβαια 
συνεχώς στις αντίστοιχες διασκέψεις της 
ΟοΓπρυΙίη^ και του 0Ο5ΜΟ5, παρέχουν ο¬ 
λοένα αυξανόμενες δυνατότητες στους 
90171613 , Ετσι, υπάρχει πλέον βελτιωμένη υ¬ 
ποστήριξη για το νέο Η\ της ΒίζζαΓά ΟίαΒΙο, 
ενώ μπορούν ακόμα να παιχτούν στο 
ΟαπίθΝεί, εκτός από τα παιχνίδια στα οποία 
έχουμε ήδη αναφερθεί, και τα 5ϋ27 ΡΙοπ^ογ, 
0 θ 5 ε 6 πί 95 , ΗοΙΒοπεΙβΓ, Μοπ 5 ϊ 6 γ ΪΓυε)ς Μαό- 
Π655, 0οογπ95, ΑΙΟ-ΟυΒσ, ΜοτεΝσί, ΟυΙίβ 
ΡΙυίοπίυππ ΒαίέΗ, ΙιπΙς^Ιδ, μεταξύ άπειρων άλ¬ 
λων βέβαια* 

Σημαντικές είναι ακόμα οι βελτιώσεις που 
σημειώθηκαν στη δυνατότητα μεταφοράς 
αρχείων μέσα από το ςΗαί τσυ ΟαππεΝεϊ, ε¬ 
νώ οι χρήστες μπορούν πλέον να έχουν τα 
δικά τους, προσωπικά ίοπίδ, επίσης κατά τη 
διάρκεια του ό\ αϊ. 

Κόπου εδώ όμως συμπληρώθηκε ο διαθέ¬ 
σιμος χώρος που είχαμε για την επικοινωνία 
μαζί σας και αυτόν το μήνα* Μην ξεχνάτε 
πως περιμένουμε πάντα τα γράμματα σας με 
προτάσεις, ιδέες και απορίες σχετικά με το 
ΟαπποΝβί, είτε στη γνωστή διεύθυνση του 
ΡΟ Μα$ί 6 Γ (με την ένδειξη ΌαπίθΝβΓ' στο 
φάκελο) είτε στην β-ππαϊΙ αάάτβ$$ 
ναηίθΓ@εοητιρυΙίηΙ<. 9 Γ. Ηαρργ 901 ^ 9 ! 


ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΗΣ ΠΡΩΤΗΣ ΦΑΣΗΣ 
ΤΟΥ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΣΤΟ \Α/ΑΚ€ΚΑΡΤ II 

ί._ Λ 


Παρασκευή 24 Ιανουάριου 

22:30-23:300-9 
0:00- 1:00 2-5 

Σάββατο 25 Ιανουάριου 

21 £0-22<» 3-5 
22:30-23:30 1*4 
0Ο0-\Ώ0&\0 

Παρασκευή 31 Ιανουάριου 

21 £Χ)-22:ϋΟ 5-Β 
22:30-23:30 2-4 
0001:007-10 

ΙάβΒατο 1 Φεβρουάριου 

21 : 00 - 22:00 2-6 
22:30-23:307-9 
000-1:001-5 

Παρασκευή 7 Φεβρουάριου 

21:00-22:00 4-5 
22:3023:308-10 
000-1002-7 

Σάββατο 8 Φεβρουάριου 

2100-2200 Ί-3 
22:30-23:30 5-9 
000-1004-8 

Παρασκευή 14 Φεβρουάριου 

21.0022.00 4-7 
22.30-23.30 3-ό 
0001 * 001*10 


Σάββατο 15 Φεβρουάριου 

2100-2200 2-8 
22:30*23:30 5-10 
ΟΡΟΙ 00 3-7 

Παρασκευή 21 Φεβρουάριου 

2100*2200 4-6 
22:30-23:30 8-9 
000-100 2-3 

Σάββατο 22 Φεβρουάριου 

2100-2200 3 10 
22:30-23:306-7 
000-1Ρ01-9 

Παρασκευή 28 Φεβρουάριου 

2100-2200 2-9 
22:30-23:30 1-7 
000-1006-8 
Σάββατο 1 Μαρτίου 
2100-2200 4-10 
22:30-23:30 1-8 
0001:00 3*9 
Κυριακή 2 Μαρτίου 
1800-19005-7 
19:30-20:30 2-10 
2100*2200 3-8 
22:3023:30 4-9 
0001001-6 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΦΙΛΟΥΣ ΤΟΥ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Δύο από τις μεγαλύτερες αντιπροσωπίες 
9 αΓπβ $σίΐ>νθΓ 6 στην Ελλάδα, η ΟΟΜΕΟΙΑ 
και η ΡΙοίΙΐπθ, θα διαθέτουν στο εξής τα 
π α ι χ ν ί δ ι α 
τους που 
μπορούν να 
παιχτούν οπ- 
Ιίπ 6 μέσω του 
ΟαΓπβΝεί με 
το ειδικό αυ¬ 
τοκόλλητο 
"Συμβατό με 
το ΟαπΊβΝβί 
της ^οιη* 
ρυΐίηΐε", το ο¬ 
ποίο θα επι¬ 
κολλά τα ι στη 
συσκευασία 


ΕΙΔΙΚΗ ΓΊΡΟΙβΟΡΑ ΤΟΥ ΔΙΚΤΥΟΥ 

(ΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΠΑ τανί ΚΑΤΟΚΟΥ! ΤΗΝ ΗΗΗΛ1. 
ΜΙΧΤνΛΑΥΕΒ 3ΑΜΕ3 ΤΗΙ 



τους. Αγο¬ 
ράζοντας 
τα παιχνίδια 
αυτά, δα έ* 
χετε δικαίω¬ 
μα δωρεάν 
εγγραφής 
στο δίκτυο 
της Οοπί 
ρυίίπΐε, ώ 
στε να μπο 
ρέσετε, ο 
σοι δεν εί 
στε ακόμα,.. 
δικτυωμέ- 
νοι, να απολαύσετε τη μοναδική εμπειρία 
των οπ-Ιιπθ ηιυΙίϊρΙαγοΓ 90 ΠΊ 65 που σας 
προσφέρει το ΘαπιβΝβί, Κάθεστε ακόμα; 


ΕΙΔΙΚΗ ΓΙΡΟΙβΟΡΑ ΤΟΥ 4ΚΤΥ0Υ 

εοΜΡυιΐΝΚ 

ΓΙΑ ΤΟΥΧ ΚΑΤΟΧΟΥ! ΤβΝ 
ΜϋΙΤΙ-ΡΙΑΥΕΡ 0ΑΜΕ5 ΤΗΕ 

! >—■ ' » ' ί Π.· Ί Ί ΙΜ· 

Ι.-Τίι Ι.,ί ί " π· 
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Το 0/5 εν/οτίά 2: Μΐαΐηρ ΡεβευπιβεΙ ι 
μοιάζει να έχει ξεπηδήσει από το 
λαϊκό μας άσμα "Ο Χάρος βγήκε 
παγανιό!". Οχι, δεν πρόκειται για 
αστείο. Ο Χάρος Βαρέθηκε, τα 
παράτησε και έφυγε για διακοπές, 
αφήνοντας πίσα του έναν χαμό, 
αφού κανείς δεν μπορεί να πεθόνει! 
£, τότε, ο αγαπητός μας Ρίηεβνείπό 
αναλαμβάνει δράση, προσπαθώντας 
να γίνει Χάρος στη θέση του Χάρου. 
Και φυσικά γίνεται το έλα να δεις... 
Αν νομίζετε ότι το Ιαπγ 7 ή το 
Τοοπε&υεΙε είναι τα πιο αστεία 
αόνβηΐυτβί που έχετε δει, 
ετοιμαστείτε να γναρίσετε το 
πραγματικό χιούμορ... 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 

Τ ο Ρίϊονοιίά 1, όταν κυκλοφόρη¬ 
σε (το παρουσιάσαμε στο τεύ¬ 
χος ΜαΤου του 1995), δημιούρ¬ 
γησε αίσθηση λόγω του εκπλη¬ 
κτικού χιούμορ που περιείχε αλλά και του 
πρωτότυπου σχεδιασμού της δράσης του. 
Αντλούσε φυσικά τη δύναμή του από τη 
δουλειά του μοναδικού Τβιτγ ΡταίεΗθίί. Ο 
ΤθΓτγ θεωρείται από τους καλύτερους 
χιουμορίστες συγγραφείς του λεγομένου 
"φανταστικού" διηγήματος. Τα έργα του έ¬ 
χουν πουλήσει εκατομμύρια αντίτυπα σε ό- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ρ5Υ9Π05Ι5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΚΟΜ όήνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 Ηαικί-ιγκκίβ 
9ταρΚκ5, απΐιγιαΐβε! 
αεΙνβπίιΐΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Η συνταγή που 
πρΐπίΐ να 
συμπληρώσεις 
για να 
"καλεσίτί" τα 



ο χόρτικ μώο 

του οπαίου 
κινασαι μετά 
το πρώτο 
“Κεφάλαια", 


λο τον κόσμο καθώς το κοινό του είναι από 
τα πιο "φανατικά" του είδους. Το πρώτο της 
σειράς όμως δυστυχώς είχε πάρα πολλά 
0005, γεγονός που "χαλούσε" την κατά τα 
άλλα θαυμάσια εικόνα του. Το ΟίδεννοιΊεΙ 2, 
τουλάχιστον στο ϋ05 όπου το δοκίμασα, 
δεν παρουσιάζει το παραμικρό πρόβλημα 
[σας συνιστώ ανεπιφύλακτα να το παίξετε 
στο Ρ05), ενώ για τα ννίπάον /5 95 ήδη κυ¬ 
κλοφορεί ένα σχετικό ραίεΚ που διορθώνει 
κάποια μικροπροβλήματα. 


<4 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


συντεχνία των μάγων του υπίθθπ 
υηίνθΓδίίγ, όπου σπουδάζεις, έχει συγκε¬ 
ντρωθεί για νσ συντροφεύσει στην τελευ¬ 
ταία κατοικία του το εκλεκτό μέλος της 



ννίπάΐβ Ροοπ5, ο οποίος είναι ετοιμοθάνα¬ 
τος. Ο τελευταίος όμως για κάποιον ανεξή¬ 
γητο λόγο δεν μπορεί να πεθόνει. Ενώ το 
σώμα του είναι κλινικά νεκρό, η ψυχή του 
δεν εννοεί να το εγκαταλείψει. Σε λίγο θα 
διαπιστώσουν έντρομοι ότι ο Χάρος δεν 
έρχεται να πάρει/συνοδεύσει τους νεκρούς 
και έτσι η ψυχή τους μένει μετέωρη και κυ¬ 
κλοφορεί ανάμεσά τους. Σου αναθέτουν 
λοιπόν να βρεις τα μαγικά συστατικά που 
χρειάζονται για να κάνουν το $ρθΙΙ του 
ΑϊΗΙί ΕπΙβ, με το οποίο θα καλέσουν το Χά¬ 
ρο κοντά τους ώστε να μάθουν τι ακριβώς 
συμβαίνει. Ο Χάρος όμως, κουρασμένος α¬ 
πό την αχαριστία των ανθρώπων, τα έχει 
παρατήσει και δεν επιστρέφει στη δουλειά 
του. Επικρατεί ένα πραγματικό χάος και κα- 
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δώσεις ένα αίσιο τέ¬ 
λος στην όλη ιστορία, 
επιτρέποντας έτσι 
στην τυραννισμένη 
ψυχή του ννΐηάΐθ να 
πραγματοποιήσει το 
τελευταίο ταξίδι της 
ώστε να αναπαυθεί 
αιωνίως. 

ΤθΓΓγ ΡίαίεΗθίί ση¬ 
μαίνει άφθονο γέλιο 
και φυσικά το Ρί- 
ΒονοΓίά 2 είναι πάνω 



Τα φίνάλΐ του παιχνιδιού, 

ΕξολοΒρίύόντας τη 
γιγαντιαια Βασίλισσα των 
Είναι. 

Κάνοντας το ιρβΙΙ μι το 
οποίο καλάτι το Χάρο, 

λείσαι εσύ, ο μαθη- 
τευόμενος μάγος 
Κϊηεθννϊηά, να αποκα- 
τσστήσεις την τάξη. 

Φυσικά, πρέπει να 
βρεις έναν τρόπο να 
πείσεις το Χάρο να 
ξαναγυρίσει στη δουλειά του. Και σαν 
να μην έφτανε αυτό, θα κληθείς να τον 
αντικαταστήσεις! Σαν πραγματικός Χά¬ 
ρος ποιος σε είδε και δεν φοβήθηκε. 
Στο φινάλε της περιπέτειας, μέσα από 
μία σειρά ανατρεπτικών καταστάσεων, 
εσύ, ένας κοινός θνητός, θα αναστή- 
σεις το Χάρο ο οποίος -εν τω μεταξύ- έ¬ 
χει πεθάνει (αν είναι δυνατόν...), και θα 


από όλα ένα χιουμοριστικό αάνβπίυΓθ. 
Πρόκειται όμως για χιούμορ που δεν 
στηρίζεται σε διάφορες "κραυγαλέες 
καταστάσεις", όπως συμβαίνει με τα ε¬ 
ξαιρετικά ίαπγ 7 και ΤοοηΒϊαιεΙς αλλά 
αντλεί τη δύναμή του από τα εκπληκτι¬ 
κά κείμενα και τους διαλόγους του παι¬ 
χνιδιού, τα οποία αποτελούν μία ανηλεή 
σάτιρα των πάντων μέσα από διάφορα 
λογοπαίγνια και όχι 
μόνο. Τέτοια καταλυτι¬ 
κή αάτιρα ηθών *και 
καταστάσεων είχα να 
δω από την εποχή του 
Επε ϊΗθ υπΓεαάγ της 
Ιθ 9 ©πεΙ. Πρόκειται για 
ένα πρωτότυπο και α¬ 
νατρεπτικό σενάριο, 
αντάξιο της μεγάλης 
φήμης του δημιουρ¬ 
γού του, που είναι σί- 

Δΐίγμα ίων ϊ<θπί, όταν 
Βρίσκίστί σι συζήτηση. 
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γουρο ότι 0 α σας συναρπάσει χαρίζο¬ 
ντας σας ταυτόχρονα πάρα πολλές 
στιγμές άφθονου γέλιου. 

ΤραφΠογ^ηχοι^χεϊρίςμο ς 1 

Τα γραφικά του παιχνιδιού καταλαμ¬ 
βάνουν όλη την οθόνη και είναι σε ανά¬ 
λυση 640x480 στα 256 χρώματα. Τα 
σχέδια μοιάζουν με καρτουνίστικα, αλ¬ 
λά κατορθώνουν να διατηρούν μία ξε¬ 
χωριστή οντότητα, γεγονός που καθι¬ 
στά ξεχωριστό το 0 ί 5 εννοΗά 2 στον το¬ 
μέα αυτό. Οι χρωματισμοί και το απί- 
Γπαίϊοη είναι μοναδικά. Οι χαρακτήρες 
έχουν μεταφερθεί με εξαιρετικό τρόπο, 
γεγονός που προσθέτει πάρα πολύ 
στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Εκεί όμως που το συγκεκριμένο αά- 
νθηΐυΓθ πράγματι ξεχωρίζει, και μάλι¬ 
στα απρόσμενα, είναι στον ήχο του. Η 
Βαελ^τουπά μουσική και τα ηχητικά ε* 
φέ είναι εξαιρετικά, ενώ οι ομιλίες 
( 5 ροοεΗ] βρίσκονται απλώς εκτός συ¬ 
ναγωνισμού. Πρέπει να ακούσετε τη 
φωνή του Χάρου για να συμφωνήσετε 
μαζί μου στο ότι καλύτερη ομιλία, πιο 
ατμοσφαιρική, πιο πειστική δεν έχετε 
ξανακούσει σε αάνθπίυΓθ 90010 . 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός 
και λειτουργικός. Πατώντας το πλήκτρο 
Ρ1 εμφανίζεται το Ορίίοπ$ Μθπυ, Αυτό 
περιέχει τις λειτουργίες/εντολές ΙΟΑΟ, 
5ΑνΕ (μέχρι 30 θέσεις), ΚΕ5ΤΑΚΤ, 
$ΟϋΝ 0/511ΒΤΙΤΙΕ5 (από εδώ ρυθμίζεις 
το να εμφανίζονται και σε κείμενο οι 
διάφοροι διάλογοι/σχόλια], ΟΛΜΕ 
0ΟΝΤΚΟ15 και ΟΙΙΙΤ. Πατώντας το 
πλήκτρο Εδεαρο, "περνάς αυτόματα" 
τα διάφορα απίππαίθά ϊβρυθπεβ*. Ιδιαί¬ 
τερης μνείας αξίζει ο κέρσορας ο οποί¬ 
ος είναι εκπληκτικός (όπως και στο 
πρώτο παιχνίδι) καθώς παρουσιάζεται 
με τη μορφή μίας σειράς πολύχρωμων 
μικρών άστρων (όπως αυτά που δημι- 
ουργούνται όταν κινεί το μαγικό ραβδί 
του ένας μάγος), τα οποία μάλιστα αλ¬ 
λάζουν θέση και απόσταση ανάλογα 
με το πόσο γρήγορα ή όχι μετακινείς 
τον κέρσορα του ηπουδθ. Η κίνησή σου 
σε μία οθόνη γίνεται κάνοντας ένα κλικ 
με το αριστερό πλήκτρο του ιτιουεθ 
στο σημείο που θέλεις να πας ή κινώ- 
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μικρό ΙηνοηΙοιγ εμφανίζεται κάνο- 
ντας ένα αριστερό κλικ πάνω 
στον ήρωα. Τον ακολου¬ 
θεί όμως σχεδόν συ¬ 
νέχεια το μαγικό σε¬ 
ντούκι του [Ι_υ99 α 9 θ ) 
στο οποίο μπορείς 
να αποθηκεύεις 
όσα αντικείμενα 
θέλεις. Για να 
πάρεις και να 
τοποθετήσεις 
ένα αντικείμε¬ 
νο στο σε¬ 
ντούκι σου 
κάνεις διπλό 
κλικ στο αντι¬ 
κείμενο που θέ¬ 
λεις και αυτό αυτό¬ 
ματα εμφανίζεται στη 
θέση του κέρσορα. Τώ- 
ρα έχεις δύο δυνατότητες. Η πρώτη εί* 
ναι να κάνεις διπλό αριστερό κλικ τον 
κέρσορα αντικείμενο πάνω στο σεντού- 
κι σου. Τότε το εν λόγω αντικείμενο 8α 
μεταφερθεί αυτόματα μέσα σε αυτό. Η 
δεύτερη είναι να κάνεις πρώτα ένα αρι- 
στερό κλικ με τον 
κέρσορα-αντί κείμενο 
πάνω στο σεντούκι 
σου. Τότε θα "ανοί¬ 
ξει" πάνω στην οθόνη 
το ειδικό παράθυρο/ 
ΙπνθπίοΓγ του σεντου¬ 
κιού (ή και το δικό 

Ταξι&ΐύοντύς στην άκρη 
του κόσμου. 

Το πλοίο που μι τα φέρει 
τους ν€κρούς στον άλλο 
κόσμο. 


σου ανάλογα). Τώρα ξανακάνε 
ένα αριστερό κλικ με τον 
κέρσορα-αντι κείμενο 
πάνω στο ειδικό α¬ 
νοικτό παράθυ¬ 
ρα/! ηνβηΐοιγ του 
σεντουκιού σου 
(ή του εαυτού 
σου) και θα α- 
φήσεις το α¬ 
ντικείμενο 
που κρατάς 
μέσα στο 
π α ρ ά 8 υ - 
ρο/Ιπνθπ!ο- 
τγ. Για να 
κλείσεις τώ¬ 
ρα το παρσθυ- 
ρο/ΙηνβπίΟΓγ σου 
κάνε ένα αριστερό 
κλικ κάπου έξω στην ο¬ 
θόνη. Η πρώτη λειτουργία έχει το πλεο¬ 
νέκτημα ότι είναι πιο γρήγορη, αποθη¬ 
κεύει όμως τα αντικείμενα με τη σειρά 
που τα παίρνεις. Η δεύτερη λειτουργία 
παρέχει το πλεονέκτημα της τακτοποίη¬ 
σης των αντικειμένων με όποια σειρά 
θέλεις εσύ. Στην αντίστροφη λειτουργία 
προβαίνεις προκειμένου να πάρεις ένα 
αντικείμενο μέσα από το Ιηνθπίοιγ σου 
όταν θέλεις να το χρησιμοποιήσεις κά¬ 
που στην οθόνη. Για να χρησιμοποιή¬ 
σεις ένα αντικείμενο πάνω σε ένα άλλο 
ή σε κάποιο χαρακτήρα του παιχνιδιού 
δεν έχεις παρά να πάρεις το ένα αντι¬ 
κείμενο πάνω στον κέρσορα του ππου5θ 
και να κάνεις κλικ τον κέρσορα-αντικεί- 
μενο πάνω στο άλλο ή στο χαρακτήρα 
που επιθυμείς. Το ίδιο ισχύει αν και τα 
δύο αντικείμενα βρίσκονται μέσα στο 
ΙπνθηίΟΓγ σου. Κάνοντας διπλό αριστε¬ 
ρό κλικ σε έναν χαρακτήρα μιλάς μαζί 
του. Στις περισσότερες περιπτώσεις μι¬ 
λώντας σε κάποιον χαρακτήρα θα α- 
νοίξει/εμφανιστεί ένα ειδικό παράθυρο 
με διάφορα ίεοπ$ τα οποία αντιστοι¬ 
χούν σε διάφορες φράσεις/επιλογές. 
Αυτά είναι τα: Στόμα/θΓ6βίίπ9, 3 ογ- 
εα5Γη, Ερωτηματικό/ΟυθΒίίοη και Πα- 
λάμη/Οοοάθγβ. Μερικές φορές ανά¬ 
λογα με την πορεία της συζήτησης (ή 
με το αν έχεις κάνει ΙΟΟΚ σε κάποιο 


ντας τον κέρσορα με τα αιτονν πλήκτρα 
και πατώντας το δραεβόαΓ για να μετα¬ 
κινηθείς στο σημείο όπου Βρίσκεται ο 
κέρσορας. Προσοχή μόνο χρειάζεται 
το γεγονός ότι σχεδόν όλες οι οθόνες 
αποτελούν μέρη μίας μεγαλύτερης που 
μετακινείται μέσω δαοΙΙίπ^ 

Οταν πρόκειται να αλλάξεις 
χώρο/τοποθεσία θα εμφανιστεί ο ειδι¬ 
κός κέρσορας "χέρι". Αν κάνεις δεξί 
κλικ, παίρνεις το όνομα της τοποθε- 
σίας/εξόδου στην οποία πρόκειται να 
πας. Κάνοντας αριστερό κλικ μεταφέ- 
ρεσαι στην τοποθεσία αυτή. Για να επι¬ 
δράσεις σε ένα αντικείμενο (ΡϊεΙ< 
ϋρ/Οθί, υ5Ε κ.λπ.) κάνεις διπλό αρι¬ 
στερό κλικ σε αυτό. Κάνοντας δεξί κλικ 
πάνω σε ένα αντικείμενο (είτε αυτό εί¬ 
ναι πάνω στην οθόνη είτε βρίσκεται 
στο ΙπνοπΐοΓγ σου) έχεις τη λειτουρ- 
γία/εντολή ΙΟΟΚ και έτσι θα πάρεις 
μία περιγραφή του. Ειδικά όμως μέσα 
στο Ιηνθπίοιγ σου, κάνοντας διπλό αρι¬ 
στερό κλικ, παίρνεις μία πολύ περιλη¬ 
πτική περιγραφή του εν λόγω αντικειμέ¬ 
νου, ενώ αντίθετα κάνοντας δεξί κλικ 
σε αυτό παίρνεις μία αναλυτική περι¬ 


γραφή του. Σημειωτέον ότι ο 
κέρσορας καταλαβαίνει όλα 
τα "επίμαχα" αντικείμενα ό¬ 
ταν "περνά" από πάνω τους 
εμφανίζοντας την ονομασία 
τους, διευκολύνοντας με αυ¬ 
τόν τον τρόπο σημαντικά το 
χρήστη. Ο ήρωάς μας μπορεί 
να κουβαλά μαζί του μόνο 
δύο αντικείμενα. Το δικό του 
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αντικείμενο ή έχεις μάθεις γι'αυτό με ο- 
ποιονδήποτε τρόπο) 8α εμφανιστούν 
και άλλα ίεοπ$, οι γραφικές παραστά¬ 
σεις των οποίων θα αντιστοιχούν στο α¬ 
ντικείμενο για το οποίο θέλεις να ρωτή¬ 
σεις. Στο ειδικό παράθυρο συζήτησης, 
κάνοντας δεξί κλικ πάνω στα διάφορα 
ίεοπ$, μαθαίνεις πού αντιστοιχεί καθέ¬ 
να από αυτά. Τέλος, κατά τη διάρκεια 
των συζητήσεων "τελειώνετε" μία φρά¬ 
ση αμέσως και περνάτε στην επόμενη 
είτε κάνοντας ένα αριστερό κλικ είτε 
πατώντας το πλήκτρο δραεοδατ. 

Γενικά, ο χειρισμός του ύστερα από 
μία μικρή εξοικείωση μαζί του δεν θα 
σας δημιουργήσει κανένα πρόβλημα 
και όλα θα λειτουργούν κανονικά. 


είναι 

καταλυτική. Το Οίίεν/οΗά 2 είναι ένα α¬ 
πό τα κορυφαία σατιρικά αάνβηίυΓβ5 
και η ατμόσφαιρά του συνηγορεί σε αυ- 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ γ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 


Πηγαίνοντας ιον Χάρο στο Χολιγουντ 
για να κανί» καριέρα! 

τόν το χαρακτηρισμό. Τα πάντα, γραφι¬ 
κά, κίνηση, ήχος, ομιλίες, δράση, γρί¬ 
φοι, αλλά κυρίως το φοβερό σενάριο 
και οι εκπληκτικοί του διάλογοι λει¬ 
τουργούν με έναν μοναδικό τρόπο, μα¬ 
γνητίζοντας το χρήστη. 

Η δράση του είναι πλούσια σε ιδέες 
αλλά και σε διάρκεια παιξίματος. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε πέντε μέρη, τα: 
Αεί 1: ΤΗβ Είίθ δΐυίί, Αεί 2: (Ζοπγίθ Οίβ 
νΛ/ίίΗ Μθ, Αεί 3: ΤΗβ Οπιό ΚΐπεονίπεΙ, 
Αεί 4: ΤϊΙΙ ΟοαίΗ 11$ Οο Ρατί και Ερί- 


Ιθ 9 υο: Ουθθπ Κόπε). Στο 
πρώτο πρέπει να συγκε¬ 
ντρώσεις όλα τα συστατικά 
που χρειάζονται για να εκτε- 
λέσετε το ξόρκιΛρβΙΙ με το 
οποίο θα καλέσετε το Χάρο 
να έρθει να σας πει τι συμ¬ 
βαίνει. Στο δεύτερο πρέπει 
να πείαεις τον Χάρο να επι¬ 
στρέφει στα καθήκοντα του 
και γΓ αυτό τον πας στα Χό- 
λιγουντ όπου και πρέπει να 
τον καθιερώσεις ως κινημα¬ 
τογραφικό αστέρα! Δυστυ¬ 
χώς όμως ο Χάρος τη "βρί¬ 
σκει" τόσο πολύ που τελικά 
αρνείται να γυρίσει πίσω και απολαμ¬ 
βάνει τη λατρεία του φανατικού κοινού, 
αφού έχει γίνει αστέρι πρώτου μεγέ¬ 
θους. Στο τρίτο δεν έχεις άλλη επιλογή 
από το να γίνεις Χάρος στη θέση του 
Χάρου, μια και η ζωή πρέπει να συνεχί¬ 
σει τον κανονικό της ρυθμό. Αν σας α- 
κούγεται εύκολο ξεχάστε το. Στο τέταρ¬ 
το πρέπει να αναστήσεις τον 
Χάρο που έπεσε θύμα δολο¬ 
φονικής επίθεσης από μία έ¬ 
νωση φοβερών δολοφόνων 
που δρουν πάντα μέσα στη 
νύχτα. Ο Χάρος πεθαίνει; 
Ναι, και αυτό θα το δείτε σε 
αυτήν την περιπέτεια του 
ΚϊηεθΜΓκϊ Στο τελευταίο μέ¬ 
ρος (επίλογος) ανασταίνο- 
ντας τον Χάρο έχεις θέσει ά¬ 
θελα σου σε μοναδικό κίν¬ 
δυνο όλη την περιοχή. Μέσα 


“Μαοκαρϊύοντας" τον Χάρο, όστι να μοιάζει μι ηθοποιό για 
τις ονάγκις της ταινιαςI 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρόκειται για ένα κορυφαίο ιόν*πΤυ?·, βασισμένο 
μ ένα θεότρελο σενάριο~μυθιστόρημα τον μανάβι¬ 
κού Ταιτγ ΡτιΙαΙτνΚ, με εκπληκτικό γραφικά, κορυ¬ 
φαίο ήχο και έρβορΚ. Το χιούμορ τον είναι εξαιρετι¬ 
κά και το κυριάτερα πνευματώδες. Μην τα χάσετε 
με τίποτα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΧΙΟΥΜΟΡ 


94 % 


Ο μοναδικός τρόπος για να πόρος ανιόν τον πέτρινο δίσκο 
ιιαο τόσο πολύ χραόξίσαι αναι να οί λιθοβολήσουν! 


από την τελευταία ταινία του Χάρου ξε¬ 
προβάλλει ολοζώντανη η βασίλισσα 
των Εΐν65 (μήπως σας Θυμίζει το "Πορ¬ 
φυρό ρόδο του Καΐρου" του Γούντι 
Αλεν;} και απειλεί σαν νέος 
Κΐπ0 Κοπ0 να καταστρέψει 
τα πάντα. Εσύ σε μία τελευ¬ 
ταία ηρωική εξόρμηση Θα 
τη σταματήσεις αποκαθι- 
στώντας τελικά την τάξη... 
Στο φινάλε ο Χάρος θα επι¬ 
στρέφει στα καθήκοντα του 
και ο καλός μας ν/ίπεΙΙθ θα 
μπορέσει να πεθάνει ήσυ- 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού 
είναι πολύ έξυπνοι και απαι¬ 
τούν εξοικείωση με το πνεύ¬ 
μα το παιχνιδιού. Αρχικά 
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μπορεί να σας φανούν ιδιαί¬ 
τερα δύσκολοι, αλλά τελικά 
τα πράγματα γίνονται πια α¬ 
πλά, μια και δεν υπάρχουν 
εναλλακτικές δυνατότητες 
να σας μπερδέψουν. 

Το βέβαιο είναι ότι το Οϊ- 
5€ννοΗεΙ 2 θα σας κρατήσει 
για αρκετές μέρες συντρο¬ 
φιά και θα σας γνωρίσει την 
πραγματική έννοια της ψυ¬ 
χαγωγίας* Να είστε σίγουροι 
ότι 8α σας αποζημιωθεί με 
το παραπάνω για τα χρήματα 
που θα δώσετε αγοράζο- 
ντάς το. 



κλικ/πήγαινε στην ΡΙαζζα (στην πάνω δε¬ 
ξιά γωνία του χάρτη). Κάνε διπλό αριστε¬ 
ρό κλικ στον ΟΐόδΙθΓ και έπειτα κλικ στο 
ίοοπ ρορεοΓΠ. Σου δίνει λίγο καλαμπόκι 
(οογπ). Βάλε το στο σεντούκι σου και ξα- 
νακάνε διπλό αριστερά κλικ στον ΟϊΒ- 
Νθγ, Αυτήν τη φορά κάνε κλικ στο ΐεοπ 
δαιχαεηη και θα σου δώσει μία μπρο¬ 
σούρα (όΓοεΙιυΓβ). Βάλε την και αυτήν 
στο σεντούκι σου και φύγε από εδώ πη¬ 
γαίνοντας όλο αριστερά. Στο χάρτη της 
πόλης κάνε κλικ/πήγαινε στο πιο δεξί α¬ 


Προσπαθάντσς να ποοςι^ τον Χάρο να (πιστρ^ψίΐ 
στα καθήκοντα του* 


(ΑΡΧΙΖΟΝΤΑ Σ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αρχίζοντας το παιχνίδι βρίσκεσαι στο 
γενικό χάρτη του υπ5θβη υπίν6Γ5ΪΙγ* Κά¬ 
νε κλικ/πήγαινε στο Η 19 Η Επθγ9υ ΡαάΙίΙγ* 
Εδώ κάνε πρώτα δεξί κλικ [ίΟΟΚ] και 
μετά διπλό αριστερό κλικ (ΟΕΤ/ΡΙΟΚ 
ϋΡ) στα: ητια^βί, ΐ65ίυθθ και ΘθΙΙο^β. 
Κάθε αντικείμενο που παίρνεις, κάνε το 
διπλό κλικ στο σεντούκι σου (1υ99 α 9 θ ) 
για να το αποθηκεύεις αυτόματα σε αυ¬ 
τό (εναλλακτικά κρατώντας ένα αντικεί¬ 


. 

.1 4- Ίί' /Λ / 4 


Προσπαθώντας να γίνσις Χάρος στη θέση του Χάρου, στην 
κατοικία του τελευταίου! 


μενο κάνεις αριστερό κλικ στο σεντούκι 
για να ανοίξεις το ειδικό παράθυρο/ϊπ- 
νβπΙΟΓγ του και έπειτα με ένα αριστερό 
κλικ μέσα σε αυτό αφήνεις το αντικείμε¬ 
να που κρατάς)* Φύγε όλο δεξιά και 
οτην οθόνη/χάρτη του πανεπιστημίου 
κάνε αριστερό κλικ στο Οαιτίβη. Πηγαί¬ 


νοντας εκεί, προχώρα όλο δεξιά 
οτην άκρη του κήπου (η οθόνη 
κάνει 5€ΓοΙΙίπ9) εκεί που υπάρχει 
το <Ζοππρο5ΐ Ησαρ. Εδώ κάνε ένα 
αριστερό κλικ στο σεντούκι σου 
(Ιυ99 σ 9 β ) και Η ε ενα επίσης α Ρ ,_ 
στερο κλικ πάρε μέσα από αυτό 
το ηηα9Πθ1 Κάνε κλικ τον κέρσο- 
ρα/μαγνήτη κάπου στην οθόνη 
για να κλείσει το ΐηνθπΙθΓγ/Ιυ9" 

0006 και τώρα κάνε κλικ το μαγνήτη 
στο Ιηπρ. Παίρνεις τις μπότες του [Βοοϊβ)* 

_ Βάλε τες όπως περιγράψα- 

"** με πριν μέσα στο σεντούκι 
σου και γυρνά πίσω στην 
οθόνη που σου επέτρεψε 
να μπεις στον κήπο* Από ε¬ 
δώ πήγαινε βόρεια ώστε 
να βγεις στην οθάνη/χάρ- 
τη του πανεπιστημίου* Τώ¬ 
ρα κάνε κλικ στη δεξιά ά¬ 
κρη της οθόνης για να 
βγεις στον γενικό χάρτη 
της ΑηΚΗ-ΜοτροΓ^, Εντόπι¬ 
σε το 5Ηορ και κάνε κλικ 
σε αυτό [αργότερα θα αλ¬ 
λάξει θέση!)* Μέσα πάρε 
τα: ί 1 απ>ίπ 9 θ, ίπεβπδθ και 
ίι$Η. Κάνε δεξί κλικ (ΙΟΟΚ) 
στα κεριά (εαπάΙθ§) και μετά διπλό αρι¬ 
στερό κλικ στην ΟΙά ντόπια π. Κάνε κλικ 
σε όλα τα ίεοπϊ (Στόμα/0Γ8θϋη9, 5αι- 
εα5ππ,Ερωτηματικό/ ΟυβϊΗοπ, 
Κερί/ΟαπάΙθ και Παλάμη/ ΟοοάΒγο)* 
Οπωσδήποτε να ρωτήσεις για το κερί. 
Βγες έξω και στο χάρτη της πόλης κάνε 



Τυπικά δΐίγμα των πΐβίοχών μίοο στο ΑπΙίΚ-ΜοΓροΗυ 

πό τα τρία 5Ηαάθ5 [το πάνω μέρος της 
οθόνης), Προχώρα δεξιά στους τρεις ζη¬ 
τιάνους και πάρε τα και ροί που εί¬ 
ναι στα δεξιά του πιο δεξιά ζητιάνου ό¬ 
πως κοιτάς. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας**. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4860X4/1 ΟΟΜΜΐ, 



□ 


□ 


2χ £□ ΗΟΜ άτίνβ, κάρτα ήχου. Στον 
σκληρό καταλαμβάνει περίπου 9 Μ Η. 
μαζί με τα βαυοβ. 


648x480 5νΰΑ κάρτα γραφικών, 


Το πακέτο, που περιλαμβάνΕί ίύο 
ΟΕΗι, μας έβωαε το κατάστημα νβιΊΙ- 

90 . 
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ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ 



ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΙΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΤΗΣ ΕΠΙΣΤΗΜΗΣ ΚΑΙ ΤΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ. 

“ΑΓΓΙΞΤΕ” ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΕΣ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ ΠΟΥ ΡΙΧΝΟΥΝ ΦΩΣ 
ΣΤΙΣ ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΠΤΥΧΕΣ ΤΟΥ ΓΝΩΣΤΟΥ-ΑΓΝΩΣΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΜΑΣ. 

“ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ” στο... διάστημά, στον... κοςμο της τεχνολογίας, 

ΤΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ, ΤΟΥ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ ΚΑΙ ΣΤΑ... ΑΝΕΞΗΓΗΤΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ 


ΤΟ ΜΙΙΙΕΝΝΙΙΙΜ ΣΑΣ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΗ ΝΕΑ ΧΙΛΙΕΤΙΑ “ΜΙΛΩΝΤΑΣ” ΤΗ ΓΛΩΣΣΑ ΣΑΣ! 




ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


ΓΑΝΥΜΗΔΗΣ: Ο σημαντικότερος δορυφόρος του πλα¬ 
νητικού μας συστήματος αποκαλύπτει τα μυστικά του. 

ΖΩΗ ΣΤΟ ΣΚΟΤΑΔΙ: Ενα νεο κλειστό οικοσύστημα 
άνω των 100,000 χρόνων ανακαλύφθηκε πρόσφατα στο 
σπήλαιο ΜΟνίΕΕ. 

ΠΑΠΥΡΟΙ & ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟΙ: Ανεκτίμητης αξίας πα- 
ναρχαιοι πάπυροι στα σώματα ταριχευμενών κροκόδει¬ 
λων. 


ΜΑΟΝϋδ: Ο πρώτος σκετττόμενος υπολογιστής. 

ΙΟ ΠΝΑ ΣΤΗΝ... ΥΠΗΡΕΣΙΑ ΤΗΣ ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ: 

Η ασφαλέστερη μέθοδος εξακρίβωσης στοιχείων στηρίζε¬ 
ται στην εργαστηριακή ανάλυση του ϋΝΑ. 


Η ΝΕΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΕΞΟΠΛΙΖΕΙ 
ΤΟ ΣΠΙΤΙ ΤΟΥ ΑΥΡΙΟ 


και ακόμα... πολλά άλλα θέματα που θα σας καθηλώσουν! 





Ε ίναι γεγονός ότι δεκάδες -ί¬ 
σως και εκατοντάδες- παιχνί¬ 
δια περνούν κάδε μήνα από 
τα γραφεία του περιοδικού. 
Ωστόσο, ελάχιστα είναι εκεί¬ 
να που προ καλούν τόση ε¬ 
ντύπωση όση το ΤοΓπό ΚαίεΙαπ^Μάλιστα, τα 
πρώτα θετικά σχόλια για το παιχνίδι εκφρά¬ 
στηκαν αρχές Δεκεμβρίου του περασμένου 
χρόνου, όταν έφθασε στα χέρια μας ένα 
γοΙΙϊγί 9 άθίτιο, το οποίο παρουσίαζε την 
πρωταγωνίστρια του παιχνιδιού, γνωστή και 
ως ΙαίΌ ΟοΒ, σε πλήρη δράση. Τα σχόλια 
ήταν ποικίλα αλλά πάντα θετικά, καθώς το 
παιχνίδι από τότε έδειχνε ότι αντιπροσώ* 
πευε κάτι το διαφορετι¬ 
κό από όσα είχαμε 
δει μέχρι εκείνη τη 
στιγμή. Βέβαια, μέσα 
από κάποιο Θθγϊιο (έ¬ 
στω και το ίυΙΙ 
ρΙαγαΒΙθ, το οποίο θα 
βρείτε στο αυτού 
του μήνα) ή διάφορες 
φωτογραφίες με στιγ¬ 
μιότυπα από το παι¬ 
χνίδι δεν είναι δυνατό 
να διαπιστωθούν ού¬ 
τε το μέγεθος του ού¬ 
τε η πρωτοτυπία του 
9 αππθρΙαγ. 

Κατά την πρώτη ε¬ 
παφή του με το παι¬ 
χνίδι, κάποιος θα 
μπορούσε να ισχυρι¬ 





Τα αείίοη βαηιβ$ είναι 
μία σχετικά νέα 
κατηγορία, Ενα από τα 
πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια που 
ε ντάσσεται σε αυτή 
είναι το Τοσιό ΚαίάβΓ, 
στο οποίο κυριαρχεί η 
άκρως δυναμική και 
έντονη προσωπικότητα 
της ηρωίδας. 

του Αργυρή Γιαγιά 
αΓζ}ίη$@εοηιρυΙίηΙ(.<}Γ 


/ Λ, 

II :■ 


στεί ότι πρόκειται για μία νέα έκδοση του 
Εαάθ το Βίαε^ (ένα εξίσου πρωτοποριακό 
για την εποχή του παιχνίδι), ωστόσο προχω¬ 
ρώντας γίνεται σαφές ότι οι ομοιότητες δεν 
είναι παρά εντελώς επιφανειακές. Το γεγο¬ 
νός αυτό οφείλεται όχι μόνο στις γεμάτες 
ελευθερία κινήσεις μέσα σε ένα τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον, από τη μία, και στα κινη¬ 
ματογραφικού χαρακτήρα πλάνα, από την 
άλλη, αλλά στο ότι εδώ υπάρχουν μερικοί 
από τους πιο έξυπνους γρίφους, τις πιο κα¬ 
λυμμένες παγίδες και τα πιο ευφυή ρυζζΙθΒ 
που έχετε ποτέ συναντήσει σε παιχνίδι του 
είδους. Αποτέλεσμα; Από την πρώτη στιγμή 
γεννιέται η επιθυμία να ολοκληρώσουμε το 
παιχνίδι, καθώς κάθε 
νέο ΙθνβΙ του είναι κά¬ 
τι το εντελώς διαφο¬ 
ρετικό και πολύ πιο 
συναρπαστικό. 

Η ΙαΓα Οοβ είναι η 
πρωταγωνίστρια του 
παιχνιδιού και, μο¬ 
λονότι είναι σχημα¬ 
τισμένη από πολλά 
διαφορετικά πολύ¬ 
γωνα, διαθέτει ένα 
πολύ καλό (5θχγ, με 
άλλα λόγια) παρου¬ 
σιαστώ κό. Είναι από 
τις ελάχιστες φορές 
που ο κεντρικός χα¬ 
ρακτήρας σε ένα 
παιχνίδι είναι γυναί¬ 
κα (ιδίως σε μη αά- 
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νθπίυΓβ 9^6) και, μάλιστα, με έντονη προ¬ 
σωπικότητα, Κόρη του λόρδου ΗβηςΙτίηςιΙγ 
Οοίί, η Ιατα μεγάλωσε για να γίνει μια 
πραγματική αριστοκράτιασα, Αφού τελείω¬ 
σε το σχολείο στα 21 της και ενώ ο "γά¬ 
μος" της με τα πλούτη φαινόταν σίγουρος, 
γυρνώντας με ενοικιασμένο αεροπλάνο α¬ 
πό ένα χιονοδρομικό κέντρο έπεσε στην 
"καρδιά" των ΙμαλοΤων, Καθώς ήταν η μόνη 
επιζησασα, η Ιογο έμαθε πώς να επιβιώνει 
σε εχθρικό περιβάλλον, πολύ μακριά από 
εκεί όπου μεγάλωσε, Δύο εβδομάδες αρ¬ 
γότερα, όταν περπάτησε ως το χωριά 
ΤοΙκαίκθΓϊΒυ, οι εμπειρίες της τής άλλαξαν 
τη ζωή. Ανήμπορη πια να αντέξει την κλει¬ 
στοφοβική, αποπνικτική ατμόσφαιρα της υ¬ 
ψηλής βρετανικής κοινωνίας, ανακάλυψε 
ότι ήταν αληθινά ευτυχής μόνο όταν ταξί¬ 
δευε μόνη της. Στα οκτώ χρόνια που ακο¬ 
λούθησαν απέκτησε εμπεριστατωμένες 
γνώσεις για όλους τους αρχαίους πολιτι¬ 
σμούς της Γης, Το γεγονός ότι η οικογένειά 
της σύντομα την αποκλήρωσε, ώθησε τη 


Ιογο να αρχίσει συγγραφική δραστηριότη¬ 
τα, προκειμένου να χρηματοδοτεί τα ταξί¬ 
δια της. Προβάλλοντας νέους τόπους που 
είχε η ίδια ανακαλύψει, απέκτησε φήμη δη¬ 
μοσιεύοντας ταξιδιωτικά βιβλία και άρθρα 
σχετικά με τις έρευνες της. 

Τα ανωτέρω συνθέτουν ένα σύντομο βιο- 
γραφικό της Ιατα, ανάλογο αυτού που φι¬ 
λοξενείται και στο ελληνικό ιτιαηυα! του 
παιχνιδιού, το οποίο όμως είναι σχετικά 
φτωχό, αφού εκτός από τα πλήκτρα χειρι¬ 


Οογθ υβ5·9π 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

Α€ίίοη/$ίΓα}ε9Υ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μ€σο/Ανώτ€ρο 


σμού και τον τρόπο κίνησης της ηρωίδας 
δεν αναφέρει κάτι επιπλέον σχετικά με το 
σενάριο. Αυτό θα μπορέσετε να το δείτε 
καλύτερα στην εισαγωγή του παιχνιδιού, ό¬ 
που η ,ΙαοςυβΙιηβ ΝαίΙα αναθέτει στη ίατα 
μία σημαντική αποστολή που, φυσικά, θα 
τις αποφέρει και το ανάλογο κέρδος. Αν 
και αρχικά διατακτική, τελικά αποφασίζει 
να την αναλάΒει, για να διαπιστώσει όμως 
σύντομα ότι τα πράγματα δεν θα είναι τό¬ 
σο απλά όσο νόμιζε, καθώς στην πρώτη 
κιόλας σκηνή σκοτώνεται ο συνεργάτης 
της. Θα πρέπει, 
λοιπόν, να συνε¬ 
χίσει μόνη της. 
Βέβαια, το γεγο¬ 
νός δεν θα την 
πτοήσει, αφού 
δεν είναι κάτι 
που αντιμετωπί¬ 
ζει για πρώτη 
φορά στις απο¬ 
στολές της. 

Θεωρούμε 
πασιφανές ότι η 
ανωτέρω από¬ 
δοση του χαρα¬ 
κτήρα της ηρωίδας στο Τοηπό ΚαϊάθΓ σκια¬ 
γραφεί έναν θηλυκό Ιηάϊαπα ϋοηβ5 με την 
περιπέτεια να είναι μέσα στο ημερήσιο 
πρόγραμμά της. 

Παρ' όλα αυτά, δεν είναι η πλοκή που θα 
σας καθηλώσει στο παιχνίδι. Αν και τα γρα¬ 
φικά -και, κυρίως, ο τρόπος με τον οποίο 
εμφανίζονται- είναι εκπληκτικά, εντούτοις 

εκείνο που ε¬ 
ντυπωσιάζει ά- 
παντες είναι οι 
κινήσεις και, 
ειδικότερα, ο 
τρόπος που κι¬ 
νείται η ία τα. 
Οι κινήσεις 
που είναι σε 
θέση να εκτε- 
λεί η ηρωίδα 
είναι πάρα 
πολλές, ο δε 
χειρισμός 
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τους, κατά κανόνα, ιδιαίτε¬ 
ρα εύκολος* Μάλιστα, στο 
παιχνίδι 8α χρειαστεί προο¬ 
δευτικά να τις εφαρμόσετε 
όλες μέσα στα ίβνθίδ. Είναι 
γεγονός, όμως, ότι πάντοτε 
8α έχετε την απαραίτητη ε¬ 
μπειρία, ώστε κάδε νέα, επι¬ 
κίνδυνη ή δύσκολη κίνηση 
να πραγματοποιείται ευκο¬ 
λότερα από ό,τι φανταζό¬ 
σασταν στην αρχή. Ενδεικτι¬ 
κά αναφέρουμε ότι 8α μπο- 


ατμόσφαιρα στο παιχνίδι* Το αξιοσημεί¬ 
ωτο είναι ότι μέσα από τα δεκαπέντε 
ΙθνβΙε του θα ταξιδέψετε εικονικά σε 
τέσσερις διαφορετικούς κόσμους και ε¬ 
ποχές, κάτι που 8α αντιλαμβάνεστε α¬ 
πό την αλλαγή της τεχνοτροπίας στα 
γραφικά. Εκτός από τον περουβιανό και 
αιγυπτιακό πολιτισμό, σε πολλές τοιχο¬ 
γραφίες θα έχετε την ευκαιρία να δείτε 
δείγματα του αρχαίου ελληνικού και 
ρωμαϊκού πολιτισμού, ενώ στα τελευ¬ 
ταία ΙθνβΙς θα μάθετε τα μυστικά της 
χαμένης Ατλαντίδας. 

Ολα τα ανωτέρω δα δείχνουν ωραιό¬ 
τερα, εάν εκτός από έναν γρήγορο υπο¬ 
λογιστή διαθέτετε και μία ειδική κάρτα 
επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφικών* 
Προσοχή, όμως, για το λόγο ότι δεν α¬ 
ναφερόμαστε στις πλέον γνωστές και 
ευρέως διαδεδομένες κάρτες όπως οι 
ϋίαπΊοπεΙ 30 2000 και 30 3000 ή η 
ΜαίΓοχ ΜγδΗργο, αλλά στις ειδικές 
κάρτες επιτάχυνσης που έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει κάθε εταιρία και, φυσικά, κοστί¬ 
ζουν πολύ περισσότερο* Μάλιστα, όπως 
ανακοίνωσε η εταιρία, εάν έχετε κάποια 
από αυτές τις κάρτες και δεν την ανα¬ 


γνωρίζει το παιχνίδι, σύντομα 9α κυκλο¬ 
φορήσει ραίεΗθδ για όλα τα μοντέλα. 

Στα ίδια εξαιρετικό υψηλά επίπεδα κι¬ 
νείται και ο ήχος, ο οποίος περιλαμβά¬ 
νει μόνο ηχητικά εφέ και όχι -όπως συ¬ 
νηθίζεται σε παιχνίδια του είδους- 
δαεΙ^Γουπά μουσική. Βέβαια, αυτά τα 
εφέ εκμεταλλεύονται στο έπακρο τις 
δυνατότητες της κάρτας ήχου και συ¬ 
ντελούν στην ανάδειξη της ατμόσφαι¬ 
ρας του παιχνιδιού. 


στις οποίες καταδιώκεστε από 
έναν τεράστιο Τ-Κθχ δεινόσαυ¬ 
ρο δανεισμένο από την ταινία 
ϋυΓα55ίε ΡαιΊς ή δέχεστε τις επι¬ 
δέσεις κροκοδείλων ή αρκού¬ 
δων. 

Ολα τα ανωτέρω μπορεί να 
είναι και να δείχνουν ωραία 
ατις φωτογραφίες που συνο¬ 
δεύουν το άρθρο, ωστόσο με¬ 
ταξύ πραγματικότητας και θεω¬ 
ρίας υπάρχει μία μικρή διαφο¬ 
ρά. Εάν παίξετε το παιχνίδι σε 
έναν υπολογιστή Ρθπίίυπτ 100, 
θα βλέπετε μεν το σύνολο των 
λεπτομερειών του γύρω χώρου, 
όχι όμως στην πλέον ικανοποιητι¬ 
κή ανάλυση* Και αυτό γιατί, αν 
θέλετε την καλύτερη δυνατή ει¬ 
κόνα, θα πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σετε το 5υρθΓ νΟΑ ΟρΗοπ γνω¬ 
ρίζοντας όμως ότι 8α μειωθεί η 
ταχύτητα του παιχνιδιού* Το θετι¬ 
κό, βέβαια, στο ΤογπΒ ΚαίεΙθΓ - 
και πλεονέκτημα σε οχέση με 
άλλα παιχνίδια- είναι το ότι η α¬ 
πλή νΟΑ ανάλυση είναι εξίσου καλή, 
με αποτέλεσμα να μη χάνει σχεδόν κα¬ 
θόλου από την ποιότητά του όταν τη 
χρησιμοποιούμε. 

Μια και αναφερόμαστε, όμως, στα 
γραφικά του παιχνιδιού, ας σημειώσου¬ 
με κάτι περισσότερο σχετικά* Καταρ- 
χήν, όπως θα έχετε δει στις φωτογρα¬ 
φίες του παιχνιδιού ή και στο θαπτο, η 
ποικιλία των σχεδίων που αφορούν στις 
τοποθεσίες που επισκέπτεστε είναι πο¬ 
λύ μεγάλη και προσδίδει μία ιδιαίτερη 


ρείτε να πιαστείτε από τις άκρες κα- 
ποιας κομμένης γέφυρας, να αναρριχη- 
θείτε στην πλαγιά ενός γκρεμού ή να 
αιωρηθείτε από ένα σκοινί. Αν πάλι αυ¬ 
τά δεν σας φαίνονται αρκετά, ίσως σας 
εντυπωσιάσουν περισσότερο οι σκηνές 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




ΡβηΙίυηι/90ΜΒΕ. 


2 χ ΟΟΗΟΜ + 20ΜΒ Η0, 


5ν0Α συμβατή με ΥΕ5Α. 




Τό παιχνίδι ππριέχΕΤΒϊ οί ένα €0 και 
συνοδεύεται από ελληνικό πιαπυαΙ* 
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Εκείνο, όμως, που σίγουρα 8α ενθου¬ 
σιάσει τους φίλους του είδους είναι το 
9 αηηΘρ!αγ και η απλότητα του χειρι¬ 
σμού. Μολονότι συνολικά υπάρχουν έ¬ 
ντεκα διαφορετικά πλήκτρα χειρισμού, 
ο χειρισμός της Ια τα είναι απλός και 
σχεδόν μέχρι να ολοκληρώσετε το 
πρώτο ΙθνβΙ 8α είστε σε 8έση να κινείτε 
άνετα την ηρωίδα. Το μόνο σημείο που 
ίσως αντιμετωπίσετε κάποια δυσκολία 
είναι η αντίληψη της κατεύθυνσης προς 
την οποία αυτή κοιτά ή πυροβολεί. Αυ- 
τό διότι το παιχνίδι χρησιμοποιεί κάδε 
φορά ένα ελεύθερο πλάνο για την εμ¬ 
φάνιση της Ιατα μέσα στο χώρο, με α¬ 
ποτέλεσμα να μην έχουμε πάντα μία πί¬ 
σω όψη της, αλλά η γωνία και η από¬ 
σταση από την οποία τη βλέπουμε να 
αλλάζει δυναμικά ανάλογα με το 
χώρο ή το ύψος που βρισκόμαστε. 

Σε αυτό, βέβαια, υπάρχουν τόσο 
θετικά όσο και αρνητικά στοιχεία. 

Το θετικό είναι το ότι το παιχνίδι 
ξεφεύγει από τα δεδομένα που 
γνωρίζαμε μέχρι σήμερα για τα 
παιχνίδια του είδους παράγοντας 
μία περισσότερο κινηματογραφική 
αίσθηση. Το αρνητικό είναι το ότι 
συχνά βρίσκεστε εκτεθειμένοι είτε 
σε κινδύνους που παραμονεύουν 
πίσω από γωνίες ή σε διαδρόμους 
είτε σε κάποιο άλλο φυσικό εμπό¬ 
διο, μόνο και μόνο γιατί εκείνη τη στιγμή 
η επιλεγμένη κάμερα δεν σας εξασφαλί¬ 
ζει την καλύτερη δυνατή οπτική γωνία 
του χώρου. Για αυτόν ακριβώς το λόγο 
υπάρχει το ειδικό πλήκτρο ΙοοΙε με το ο¬ 
ποίο μπορείτε να περιστρέφετε το βλέμ¬ 
μα σας κατά 180 μοίρες δεξιά, αριστε¬ 
ρά ή πάνω, κάτω και να εντοπίζετε έ¬ 
γκαιρα πιθανούς εχθρούς. Ακόμα, ό¬ 
μως, και όταν βρεθείτε αντιμέτωποι με 
αυτούς, τα πράγματα δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκολα, καδώς η ΙαΓα είναι οε Θέση 
να πυροβολεί με ακρίβεια, ακόμα και ό¬ 
ταν τρέχει. Ιο μόνο που πρέπει να κάνε¬ 
τε προ κειμένου να τη Βοηθήσετε είναι 
να την έχετε στραμμένη προς το στόχο. 
Αν αυτό ακούγεται πολύ εύκολο, στην 
πράξη δεν είναι και τόαο, γιατί πέραν 
του πρώτου ΙθυθΙ όλοι οι εχθροί είναι ε¬ 
ξαιρετικά επικίνδυνοι και χρειάζονται 


πολλές σφαίρες από τα πιστόλια σας 
για να σκοτωθούν. Και σε αυτό το ση¬ 
μείο δεν λείπει η απαραίτητη Βοήθεια, 
αφού και στα πιο προχωρημένα ΙθνσΙ^ 
θα βρείτε κοντόκαννες και γζΐ, με 
περιορισμένα όμως πυρομαχικά. 

Τα πράγματα, Βέβαια, εξακολου¬ 
θούν να μην είναι ιδιαίτερα εύκο¬ 
λα. Συνεπώς, φρόνιμο είναι να 
σώζετε το παιχνίδι σας ανά τακτά 
χρονικά διαστήματα και να μην 
παρασύρεστε, γιατί θα αναγκα¬ 
στείτε να επαναλάΒετε μεγάλα 
τμήματα του παιχνιδιού μόνο και 
μόνο επειδή παραλείψατε τα εν¬ 
διάμεσα $ανθ5. 

Το ΤοπίΒ ΚαίεΙθΓ είναι ένα εξαι¬ 
ρετικά μεγάλο παιχνίδι και 8α 


γ ; 
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χρειαστείτε πολύ καιρό για να το ολο¬ 
κληρώσετε. Αν και τα δεκαπέντε Ι^υθΙβ 
φαίνονται σχετικά λίγα, στην ουσία εί¬ 
ναι πάρα πολλά - και λιγότερο να ήταν, 
κανείς δεν θα το σχολίαζε αρνητικά. Η 
μεγάλη ελευθερία κινήσεων που μας ε¬ 
πιτρέπεται μέσα σε αυτά (σε αντίθεση 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Γραφικά, ήχος και κυρίως 93Γη«ρΙ»γ που πλησιάζουν 
το τέλειο οε ένα περιβάλλον που θυμίζει πολύ έντο¬ 
να περιπέτεια στο στιλ των Ιηάΐβπα ^οη ?5 ταινιών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΟΑΜίΡΙΑΥ 


με τα περισσότερα άοοίΎΐ οΐοηβ παιχνί¬ 
δια) καθιστά την εύρεση των σωστών 
διαδρομών και των χρήσιμων αντικειμέ¬ 
νων πολύ πιο δύσκολη και έχει ως απο- 



94% 


τέλεσμα ακόμα και τα απλό ύστερα Ιθν- 
θ! 5 να χρειάζονται μισή με μία ώρα για 
να ολοκληρωθούν. Συνυπολογίζοντας, 
μάλιστα, το πόσες φορές θα επαναλά- 
Βετε σημεία του ή το πόαο χρόνο θα 
χρειαστείτε για την επίλυοη μερικών ο¬ 
πό τα πολύ δύσκολα ρυζζΐθδ του παι¬ 
χνιδιού, καταλαβαίνετε ότι κάνουμε λό¬ 
γο για ένα παιχνίδι που αίγουρα αντέχει 
στο χρόνο πολύ περισσότερο από άλ¬ 
λα της κατηγορίας του. Ωστόσο, σε α¬ 
ντίθεση με άλλα αοΐϊοπ είναι πο¬ 

λύ δύσκολο να το Βαρεθεί ο παίκτης, 
αφού οι γρίφοι συνεχώς αλλάζουν, ο α¬ 
ντικειμενικός σκοπός κάθε ΙθνεΙ διαφέ¬ 
ρει, τα τοπία και η μορφολογία του ε¬ 
δάφους ποικίλλουν, και οι κινήσεις μας 
γίνονται ολοένα πιο δύσκολες, πολύ¬ 
πλοκες αλλά και εντυπωσιακές. 

Δίχως αμφιβολία, λοιπόν, μιλάμε για 
το πιο πρωτότυπο παιχνίδι του '97 (πα¬ 
ρόλο που βρισκόμαστε μόλις στο δεύ¬ 
τερο μήνα του) και ίσως για το καλύτε¬ 
ρο αείίοπ, αφού τα νέα που συγκεντρώ¬ 
νουμε για τις καινούριες κυκλοφορίες 
στο χώρο δεν δίνουν μηνύματα για κάτι 
πιο εντυπωσιακό - τουλάχιστον ως προς 
το 9 αππ 0 ρΙαγ. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατά¬ 
στημα 
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Σ πάνια παιχνίδι προτού καν κυκλο¬ 
φορήσει και δοθεί οτη δημοσιότη¬ 
τα έστω και ένα άθητο του έχει 
δημιουργήσει τόσο μεγάλη αίσθη¬ 
ση όσο το ΟίαόΙο* Από στόμα σε στόμα 
διαδόθηκε ότι πρόκειται για ένα παχνίδι 
εξαιρετικό και η πραγματικότητα δεν το 
διέψευσε. 

Αρχικά η κυκλοφορία του είχε προγραμ¬ 
ματιστεί για την περίοδο των γιορτών των 
Χριστουγέννων. Ενώ όλα φαίνονταν να πη¬ 
γαίνουν κατ' ευχήν για την εταιρία, καθώς 
κυκλοφόρησε περί τα 450*000 αντίτυπα, 
τότε έγινε ο χαμός. Μέσα σε δύο μέρες 
ανακάλεσε όλα αυτά τα πακέτα γιατί -όπως 
αποδείχθηκε- τα αντίτυπα παρουσίαζαν ση¬ 
μαντικό πρόβλημα με το $θΗιρ τους!!! 

Τελικά, με καθυστέρηση περίπου 15-20 
ημερών το παιχνίδι κυκλοφορεί κανονικά 


ΜΗκΗ ν ναγ ΐί 
ίΗβ η<?Ηί ραίΗ, 

05 1 ίίαηά υροη 
ίΗΐ$ ίΗαοϊκ 
(Γθ55ίοαά οί Ηαίβ... 
Ηον/ ιηαηγ ννα/5 
ΟΓΘ ίΗβΓβ ίο 
( ΓοαπΊ οη ίΗΪ5 
άαίΐί αηά 
άασιηβά ίοαά 
οί ίαίβ ... 

"ΤΗβΓ6 ΟΓ6 ιηαηγ 
\ναγί, ιηγ 5 οη, 
ίο ίΐηά \νΗβΓθ ίΗβ 
5ου/5 οί ΰβηιοηΒ 
Γβηιαίη 

Βυί ΐί ϊαΙ <€5 οηΐγ οηβ 
5 βεοηά οί άβίραΪΓ 
αη<1 οί άουΗί 
υηίίΙ αί Ια$ί, /οι/γ 
ίουΙ, ίΗβγ ννίΙΙ ^αϊη *Μ 
ΙηΗβηί ίΗβ /α/ιΑ, 
ίΗε5β ίΗΐη<}$, ίΗθίβ 
άΓβαηα, ίΗαί ογο 

γουΓ5, ίοΓβνβΓ, ίο 
αάοτβ... 

ίΟΚ ΤΗΕΚΕ1$ ΝΟ ίΙΕΕ 
ΙΝ ΤΗΕ ΩΕΡΤΗ5 ΟΕ 
ζΗΑ05, ΜΥ 50Ν, 

ροκ γου ΤΟ 

ίΧΡΙΟΚΕ..." 

του Αντρέα Τσουρινσκη 


και γίνεται ανάρπαστο* Στην κυριολεξία 
όποιος πρόλαβε τον Κύριο είδε, μια και το 
αγοράζουν σχεδόν όλοι, ακόμη και χρή¬ 
στες εκτός των κλασικών φίλων των ΚΡ05, 
Γνωρίζω ανθρώπους που ενώ δεν είχαν παί¬ 
ξει ποτέ ΡΡΟ ξημεροβραδιάζονται μαζί 
του, καθώς και άλλους οι οποίοι έβαλαν 
στον υπολογιστή τους τα ννίπεΙο>ν5 95 μόνο 
και μόνο για να παίξουν το ΟιαόΙο* Ναι, το 
παιχνίδι αυτό κατόρθωσε να δημιουργήσει 
κοινωνικό φαινόμενο, κάτι που ελάχιστα 
παιχνίδια μέχρι τώρα έχουν κατορθώσει* 

Αν όλα τα παραπάνω σας φαίνονται 
υπερβολές, διαβάστε τη συνέχεια. Η 
ΒΙίζζαΓά -ως γνωστόν- δημιούργησε στο Ιπ- 
ΙθΓπβί το ΒαίίΙθΝβί, με κυρίαρχο το ΟίαΒΙο* 
Ανακοίνωσε, λοιπόν, ότι το ΒαίίΙβΝθΙ θα ξε¬ 
κινήσει και δέχεται αιτήσεις για παίκτες 
που θα λειτουργήσουν ως ΒΘία-ίθ5ίθΓ5. 
Πρόκειται για μία κίνηση στην οποία προ¬ 
βαίνουν όλα τα μεγάλα αντίστοιχα 5ίίθ5 τον 
τελευταίο καιρό, μια και αντλούν πολλαπλά 
οφέλη (τζάμπα ρΙαγ*ίθ5ΐίη9, μεγάλη διάδο¬ 
ση και εκτενή σχόλια υπέρ του παιχνιδιού 
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την ηρεμία στους κατοί¬ 
κους της περιοχής. Κατό¬ 
πιν, 8α αου αναθέσουν να 
ανακαλύψεις από που δη¬ 
λητηριάζεται το νερό της 
περιοχής και να "καθαρί¬ 
σεις την πηγή μόλυνσης"* 
Φυσικά, δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάς και τον ΙαζθΓυ$ ο 


οποίος πρέπει να τι¬ 
μωρηθεί για τη με¬ 
γάλη προδοσία του* 
Ετσι, η μία αποστολή 
φέρνει την άλλη και 
εσύ θα προχωράς 
σκοτώνοντας συνέ¬ 
χεια νέους εχθρούς, 
μέχρι να βρεις την 
αιτία του απόλυτου 
κακού, τον □ϊαΒΙο* 

Η δράση του πσι- 


από όσους συμμετέχουν στις δοκιμές του 
κ.λπ*)* Τι έγινε, λοιπόν; Κρατηθείτε καλά και 
διαβάστε τη συνέχεια με ψυχραιμία*.* 
Δέχθηκε εκείνη την ημέρα -ούτε λίγο ού¬ 
τε πολύ- συνολικά 1.000.000 αιτήσεις για 
συμμετοχή στο ΒαΗΐβΝβί! Απίστευτο νούμε¬ 
ρο και όμως πέρα για πέρα αληθινό* Η 
εταιρία είχε προβλέψει το πΊαχϊηηυιτι των 
δυνατοτήτων για 8βία-ί65ΐ6Γ5 στις 2.500 
θέσεις, ένας ούτως ή άλλως τεράστιος 
αριθμός για τα δεδομένα του χώρου* Ε, 
λοιπόν, οι 2.500 αυτές θέσεις συμπληρώ¬ 
θηκαν μέσα στα τρία πρώτα λεπτά από τη 
στιγμή που άνοιξε το 
ΒαΗίθΝβΗ Τέτοιος χαμός 
ΔΕΝ έχει ξαναγίνει και προ¬ 
σωπικά πιστεύω ότι θα πε- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΒΗζζαι^ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μ€ Οϋ-ΚΟΜ είπνε 

ΤΥΠΟΣ 

30 $νθΑ 9 ΓαρΗκ5, 

ΚΡ6 ενός χαρακτήρα 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


ρασει αρκετός καιρός μέχρι 
να δούμε κάτι παρόμοιο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Το ππσπυαΙ εξηγεί με λε¬ 
πτομέρειες όλη την προϊστο¬ 
ρία του μέρους όπου εξελίσ* 
αεται το παιχνίδι* Βασικός σκοπός σου είναι 
ένας και μόνο: Να βρεις και να νικήσεις τον 
φοβερό ΟίαΒΙο από τον οποίο πήρε και το 
όνομά του το παιχνίδι. Ξεκινώντας βλέπου¬ 
με τον ήρωά μας να επιστρέφει στην πατρι¬ 
κή του γη και να βρίσκει τα πάντα ρημαγμέ¬ 
να* Μιλώντας με όσους έχουν απομείνει, 
μαθαίνεις ότι ο ΑιτΗ-Β^Ηορ ΙαζατυΒ έπεισε 
τους περισσότερους κατοίκους να τον ακο¬ 
λουθήσουν στο Μοναστήρι, αναζητώντας, 
δήθεν, το γιο του βασιλιά που είχε χαθεί σε 
αυτό το μέρος. Εκεί όμως τους είχε στήσει 
μία τρομερή παγίδα, 
αφού τους περίμενε 
ένα τέρας, ο περίφη¬ 
μος ΒυΙεΗθτ, ο οποίος 
τους εξολόθρευσε 
σχεδόν όλους. Το πρώ¬ 
το λοιπόν καθήκον 
σου είναι να βρεις και 
να νικήσεις τον φοβε¬ 
ρό αυτό Εχθρό σας, 
ώστε όχι μόνο να πά¬ 
ρεις εκδίκηση αλλά 
και να επαναφέρεις 
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χνιδιού επικεντρώνεται στο θάνατο όλο 
και περισσότερων (και πιο δύσκολων) 
αντιπάλων σου. Τα διάφορα Ουβ5> που 
συνεχώς σου αναθέτουν λειτουργούν 
σαν το συνδετικό νήμα που διαπερνά 
όλο το παΐ)(νίδι. Πάντως, ένα είναι σί¬ 
γουρο. Μετά το ΟίαόΙο και την καταιγι¬ 
στική δράση που προσφέρει τίποτα δεν 
8α είναι το ίδιο στον πολύπαθο χώρο 
των ΚΡ05. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν 
αποδοθεί με μεγάλη λεπτομέρεια (τρέ¬ 
χοντος στην ανάλυση 640x480) και εί¬ 
ναι από τα καλύτερα που έχω δει σε 
περιπέτεια του είδους, ενώ οι χαρακτή¬ 
ρες είναι αρκετά πειστικοί. Σημειωτέον 
ότι η οπτική γωνία υπό την οποία βλέ¬ 
πεις τα χώρο είναι από πάνω και πλά¬ 
για, όπως ακριβώς καθιέρωσαν τα τε¬ 
λευταία ϋΐίϊιπα. 

Ο ήχος του είναι εκπληκτικός, ενώ τα 
μουσικά μοτίβα, ανάλογα με τα ΙβνβΙ$ 
όπου βρίσκεσαι, είναι ατμοσφαιρικά 
(αε μερικά επίπεδα σε πιάνει κυριολε¬ 
κτικά η καρδιά σου από την ένταση 
που δημιουργεί η μουσική από μόνη 
της). Τα ηχητικά εφέ είναι εξίσου καλά, 
ενώ το 5ρ6βεΗ προσθέτει σίγουρα 
στην ατμόσφαιρα χωρίς όμως να είναι 
τίποτα τα ιδιαίτερο. 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει τα 
περίπου 4/7 της συνολικής οθόνης. 
Στο κάτω αριστερά μέρος βρίσκονται 
τα ίεοπ 5 €ΗΑΡ, (3υΕ5Τ5, ΜΑΡ και 
ΜΕΝ II. Το πρώτο δείχνει την οθόνη με 
τα χαρακτηριστικά του ήρωα, ενώ το 
δεύτερο τα διάφορα Ουβ5ί5 που σου 
αναθέτουν με έναν πολύ πρωτότυπο 
τρόπο. Το τρίτο είναι τα Αυίοιτιαρ και 
λειτουργεί μόνο μέσα στα διάφορα 
άυπε^οηϊ. Σημειωτέον ότι με τα πλή¬ 
κτρα + και - κάνεις ζοογτί ϊπ/ουί στο 
χάρτη αυτόν. Το τελευταίο εικονίδιο εμ¬ 
φανίζει τις επιλογές 5ΑνΕ, ΟΡΤΙΟΝ5 
(ρυθμίζεις ήχο και φωτεινότητα), ΝΕ\ν 
Ο ΑΜΕ, ΕΟΑΟ και ΟϋΙΤ. 

Σε αυτό το σημείο θα επισημάνουμε 
ένα αρνητικό στοιχείο του παιχνιδιού. 
Το ΟίαΒΙο χρησιμοποιεί μόνο ένα δανο, 
ενώ κάθε σώσιμο αντιγράφεται πάνω 
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οτο προηγούμενο. Οσοι θέλετε να 
κρατήσετε πιο αναλυτικά 5ανθ5, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε τα εξής: Μια και το Οί- 
αόΐο είναι πρόγραμμα των νΫίηάον*5, 
πατώντας τα πλήκτρα ΑίΤ και ΤΑΒ γυρί- 
στε στα ννίποΙο^5 χωρίς να βγείτε από 
το πρόγραμμα. Αντιγράψτε τώρα το 
5ανβ του παιχνιδιού σε ένα άλλο άίΓθε- 
ίαιγ (κρατώντας αν θέλετε και σε ένα 
Μ αρχείο πληροφορίες για το 5ανο αυ¬ 
τό), επιστρέψτε με τα ίδια πλήκτρα στο 
παιχνίδι και κάντε άφθονα 5ανβ$. Αυτή 
τη διαδικασία μπορείτε να την επανα¬ 
λάβετε όσες φορές θέλετε, έστω και 
αν είναι λίγο κουραστική. 

Στο μεσαίο και κάτω μέρος της οθό¬ 
νης εμφανίζονται τέσσερα διαφορετι¬ 
κά τμήματα. Κάτω-κάτω υπάρχει ένα 
παράθυρο όπου εμφανίζονται διάφορα 
μηνύματα. Από πάνω ακριβώς υπάρ¬ 
χουν οκτώ θέσεις στις οποίες αποθη¬ 
κεύεις διάφορα ροίίοπε και δρβΙΙε που 
είναι για άμεση χρήση, μια και παρέχε¬ 
ται η δυνατότητα κάνοντας δεξί κλικ 
σε κάποιο από αυτά να το χρησιμοποι¬ 
είς αμέσως. Στις δύο επάνω άκρες του 
παραθύρου όπου εμφανίζονται τα μη¬ 
νύματα υπάρχουν δύο μεγάλες σφαί¬ 
ρες, Η αριστερή απεικονίζει την ενέρ¬ 
γεια (Ιίίθ) που έχεις και η δεξιά τη μαγι¬ 
κή ενέργεια (ιπαπα), Στην κάτω δεξιά 
γωνία υπάρχουν οι επιλογές ΙΝν, 
3ΡΕ115 και πιο κάτω ένα μικρό παράθυ¬ 
ρο όπου εμφανίζεται το 5ρβΙΙ που έχεις 
κάθε φορά για άμεση ενεργοποίηση, 
το οποίο ενεργοποιείται κάνοντας δεξί 
κλικ κάπου στην οθόνη, 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γενικά εί¬ 
ναι πολύ απλός. Κάνε όπου θέλεις κλικ 
και ό,τι είναι να γίνει θα γίνει. Αντικείμε¬ 
να παίρνεις, όταν, κινώντας τον κέρσο- 
ρα πάνω στην οθόνη, αυτά γίνονται 
Στην περίπτωση αυτή αρ¬ 
κεί ένα αριστερό κλικ στο εν λόγω αντι¬ 
κείμενο και έχει μεταφερθεί αυτόματα 
στο Ιπνβηϊοίγ σου. Το να πολεμάς σαν 
νναπϊοΓ είναι επίοης εξαιρετικά απλό. 
Κάνε αριστερό κλικ με το τπου5θ πάνω 
στον εχθρό που σε έχει πλησιάσει και 
αμέσως τον κτυπάς. Στα πρώτα επίπεδα 
οι εχθροί αου σκοτώνονται σχεδόν με 
την πρώτη, αργότερα όμως απαιτούνται 
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ειδικές τακτικές κινήσεις για κάθε αντί¬ 
παλο και φυαικά τα ανάλογα όπλα. 

Γενικά, πατώντας το πλήκτρο Ρ1 εμφα¬ 
νίζεται ένα ειδικό παράθυρο (ΟίαόΙο 
ΗθΙρ) το οποίο αναφέρει αναλυτικά 
όλες τις λειτουργίες των πλήκτρων, του 
πιουδθ και το χειρισμό του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Το ΟίαόΙο είναι από τα πιο εθιστικά παι¬ 
χνίδια που έχετε συναντήσει ποτέ. Κατορ¬ 
θώνει να συνδυάσει Βασικά στοιχεία των 
ΚΡΟδ με πάρα πολύ έντονο αείίοπ στοι¬ 
χείο. Σε αυτόν το συνδυασμό οφείλεται η 
επικράτησή του σε διαφορετικές κατηγο¬ 
ρίες χρηστών. Η επιτυχία όμως αυτή έχει 
και το αντίτιμό της. Το ΟίαΒΙο υστερεί ση¬ 
μαντικά σε μερικά βασικά χαρακτηριστικά 
των ΚΡ05 όπως το ϊηίθΓαείϊοπ και η ποιό¬ 
τητα των πληροφοριών που πρέπει να μα¬ 
ζεύεις. Εδώ αυτό που έχει σημασία είναι 
να σκοτώνεις τον έναν εχθρό μετά τον 
άλλον. Στο παιχνίδι μπορείς να διαλέξεις 
ανάμεσα σε τρεις ήδη 
έτοιμους χαρακτήρες, 
έναν νναιτίοΓ, έναν 
Κο 9 υθ και έναν 
δοιεθίΒΓ. Το μόνο που 
έχεις να κάνεις είναι 
να του δώσεις ένα 
όνομα και να ξεκινή¬ 
σεις το παιχνίδι. Φυσι¬ 
κά, πρώτο μέλημά 
σου πρέπει να είναι η 
ανάδειξη των χαρα¬ 
κτηριστικών του ήρωα 
που έχεις διαλέξει. 

ΜΙΙίΤΙ-ΡΙΑΥΕΚδ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Το παιχνίδι υποστηρίζει, εκτός από το 
βασικό παιχνίδι ανάμεσα σε σένα και το 
πρόγραμμα/υπολογιστή, και άλλες τρεις 
λειτουργίες. Η πρώτη είναι μέσω πιοάθΓπ 
με δυνατότητα συμμετοχής μόνο δύο 
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4* ΟΟ ΛΟΜ ύπνο. Στον σκληρό 
λαμβάνει περίπου 2ΜΒ. 


5ν5Α κάρτα γραφικών 
με ΕΙιγκΙΧ 3.0. 


Τα πακέτο, που περιλαμβάνει ένα 00, 
μας έθαπτε το κατάστημα νότΗ^α, 


παικτών, η δεύτερη μέσω δικτύου μ€ τη 
συμμετοχή μέχρι τεσσάρων παικτών και 
η τρίτη αφορά στη σύνδεση [έχοντας 
φυσικά πρόσβαση στο Ιπίοπίθί} με το 
ΒαΗΐβΝθί της ΒΙϊζζατά, η οποία υποστη¬ 
ρίζει μέχρι τέσσερις χρήστες. Εγώ κα¬ 
τόρθωσα και συνδέθηκα μία φορά με το 
ΒοΗΙθΝθΙ [προσέξτε γιατί απαιτεί ΠΟΛΥ 
γρήγορη γραμμή/σύνδεση, αλλιώς δεν 
γίνεται τίποτα}, αλλά ενώ ήμουν φρέ- 
σκος-φρέσκος, μια 
και πρωτοξεκινου- 
σα, έπεσα σε κάτι 
χαρακτήρες που 
ήταν ΙθνθΙ 30 και 
έτσι το παιχνίδι 
δεν είχε νόημα. 

(Πότε πρόλαβαν; 

Δεν έχουν να κά¬ 
νουν και καμιά 
άλλη δουλειά;) 

Το γεγονός ότι 

είναι το πρώτο _ 

ΚΡΟ που προσφέ¬ 
ρει ΓπυΙίί-ρΙαγεΓ παιχνίδι αποτελεί έναν 
από τους βασικούς λόγους για τους 
οποίους το ΟιαΒΙο καθιερώθηκε τόσο 
γρήγορα ανάμεσα στους χρήστες, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, γύρνα όλη την περιοχή 
σου και μίλα με όλους τους χαρακτήρες 
που θα συναντήσεις. Αφού μάθεις τι κό- 
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νη. Μπες στην εκ¬ 
κλησία και κατέΒα 
στο πρώτο σου Ουπ- 
9 βοπ, Εξερεύνησε 
πρώτα το νότιο τμή¬ 
μα όπως κατέβηκες. 
Η συνταγή είναι 
απλή: Κάνε κλικ σε 
οποιονδήποτε σε 
πλησιάσει ώστε να 
τον σκοτώσεις. Πά¬ 
ρε ή μετακίνησε 
οποιοδήποτε αντικεί¬ 
μενο "καταλαβαίνει" ο κέρσορας του 
ιτιουδβ. Μάζευε οτιδήποτε βρίσκεις. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας,.. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από τα πιο ε βιοτικά εοπιρνΙΟΓ «μυτιό* που έχουν 
κυκλοφορήσει ποτέ. Μ απλότητα οτη λειτουργία του 
αποτελεί μια από τις κυριότερες αιτίες του παροξυ¬ 
σμού που έχει προκπλίσει. Εάν βε αυτά προσθέσετε 
το βαυμόοια 5ΥΟΑ γραφικά, το γεγονός άτι είναι το 
πρώτα πηιηί-ρίαγατ ΒΡΟ που κυκλοφόρησε και το 
ατελείωτο ΗοεΙίΙίτς που άιοθέτει, είστε κοντά στα μυ¬ 
στικό της επιτυχίας του. Το απόλυτο ΙΜ στα οοτπρυ- 
Ιατ 9 *πμκ... 


νει α καθένας και σε τι μπορεί να σου 
χρησιμεύσει, πήγαινε Βόρεια και δεξιά 
προς την εκκλησία/μοναστήρι και το νε¬ 
κροταφείο. Ακριβώς μπροστά από την 
εκκλησία/μοναστήρι βρίσκεις έναν ετοι¬ 
μοθάνατο, ο οποίος σου αναθέτει το 
πρώτο σου Ουθ$Ι; να βρεις και να σκο¬ 
τώσεις τον καταραμένο ΒυΐεΗθΓ ώστε να 
μπορέσει η ψυχή τους να βρει τη γαλή¬ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΔΡΑΣΗ 
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Το ΝΒΑ ίίνβ '97, ένας από τους πιο γνωστούς τίτλους 
της Εΐβ&Γοπίί Αή$, έχει ας θέμα του το μπάσκετ και 
συγκεκριμένα αυτό που ποέζεται στο ΝΒΑ. Το θέαμα 
που προσφέρει το ΝΒΑ σίγουρα δεν αφήνει κανέναν 
αδιάφορο, έστω και αν δεν σσχολάται ιδιαίτερα με 
το άθλημα. Καλωσορίσατε, λοιπόν, στον μαγικό 
κόσμο του ΝΒΑ, όπου μπορείτε να δείτε όλα τα 
αστέρια που τον περιβάλλουν, να αγωνιστείτε 
στη θέση τους και να προσφέρετε 
ασυναγώνιστο θέαμα σε όσους σας 
παρακολουθούν. Το καλύτερο παιχνίδι 
μπάσκετ για τα Κ$1 


Ιάσονας Δούζας 




















ετά την παγκόσμια επιτυ- 

Μ χία που σημείωσε το ΝΒΑ 
ϋνβ '95, η Είβείτοπίε Αγϋ 5 
παρουσίασε τους πρώ¬ 
τους μήνες του 1996 το 
ΝΒΑ Ιινβ "96, που έμελλε 
να αποτελέσει την πιο απογοητευτική συνε¬ 
χεία παιχνιδιού που είχε κατασκευάσει ποτέ 
η εταιρία. Ελλείψει ανταγωνισμού, το ΝΒΑ 
ϋνβ '96 τελικά στέριωσε, αν και δεν κατά- 
φερε να σημειώσει τις πωλήσεις του αρχι¬ 
κού παιχνιδιού. Τα παράπονα όμως ανά τον 
κόσμο ήταν αρκετά, με αποτέλεσμα η ΕΙβε- 
ίΐΌπίε ΑγΙ 5 να αναγκαστεί να παρουσιάσει, 
σε σχετικά σύντομο χρονικό διάστημα, το 
ΝΒΑ Ιινβ '97. Κατά πόσο το νέο παιχνίδι 
της ΕΙβεϊΓοπίε Αγϊ5 και συγκεκριμένα του 
τμήματος παραγωγής αθλητικών παιχνιδιών 
της εταιρίας, ονόματι ΕΑ 5ρθΓί5, μπορεί να 
εξαλείψει τις όποιες αμφιβολίες για την 
ποιότητά του θα το διαπιστώσετε στη συνέ- 
χεια 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΝΒΑ Ιίν© '97 είναι άψο¬ 
γα και μάλιστα τα καλύτερα με μεγάλη δια¬ 
φορά από αυτά οποιουδήποτε άλλου παι¬ 
χνιδιού μπάσκετ, ίσως και οποιουδήποτε 
άλλου αθλητι¬ 
κού παιχνιδιού! 

Τα 5ρπίβ5 δια¬ 
θέτουν πραγ¬ 
ματική 30 απει¬ 
κόνιση και υπό¬ 
σταση καθώς 
έχουν κατα¬ 
σκευαστεί με 
τη χρήση ενός 
μεγάλου αριθ¬ 
μού πολυγώ¬ 
νων και 

ΙβχΙυτθδ, ενώ 
δεν θυμίζουν 
σε τίποτε τα αντίστοιχα ρίχθΙ-αρισμένα 
$ρπίΘ5 του ΝΒΑ Ιϊν© '9ό, Η λεπτομέρεια 
στην κίνηση και την απόδοση των χαρακτή¬ 
ρων είναι εκπληκτική. Μπορούμε άνετα να 
διακρίνουμε τα χαρακτηριστικά κάθε παί¬ 
κτη, ακόμα και του προσώπου, ανάμεσα 


στα 400 διαφορετικά χαρακτηριστικά που 
διαθέτει το παιχνίδι! Οι κινήσεις είναι παρ- 
μένες με την τεχνική ΐϊΐοίίοπ εαρίυΓθ από 
τον παίκτη των δαεταπΊθηθο Κίπα^, ΜιίεΙι 
ΚίεΗηηοηά (ο οποίος τυγχάνει ειδικής μνεί¬ 
ας στη συσκευασία του παιχνιδιού, αφού 
παρουσιάζεται στην εμπρόσθια όψη), με α¬ 
ποτέλεσμα το απΊΓηαΗση να βρίσκεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα, ενώ και η ποικιλία 
των κινήσεων σίγουρα εντυπωσιάζει. Τα γή¬ 
πεδα είναι κατασκευασμένα με τη "μηχα¬ 
νή" νίΗυα) δίαάίυιπ, η οποία έκανε για πρώ¬ 
τη φορά την εμφάνισή της στη σειρά '96 
των αθλητικών παιχνιδιών της ΕίθοίΓοηίε 

Αγϊ 5 χωρίς ό¬ 
μως τα αναμε- 
νόμενα αποτε¬ 
λέσματα. Η 
κυριότερη 
βελτίωση στο 
νίΓίυαΙ δίαόί- 
υπι είναι η εξά¬ 
λειψη του κυ- 
ματισμού που 
προκαλούσε η 
κίνηση της κά¬ 
μερας, ιδιαίτε¬ 
ρα στη χαμηλή 
ανάλυση. Επι- 
προσθέτως, η προσαρμογή της εν λόγω 
"μηχανής" στις γενικότερες αλλαγές που έ¬ 
χουν γίνει στο παιχνίδι είναι άριστη, με απο¬ 
τέλεσμα το ΝΒΑ ϋνο '97 να μη θυμίζει σε 
τίποτα τον προκάτοχό του στον τομέα των 
γραφικών. Οι αγωνιστικοί χώροι των ομά- 
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6ων είναι ακόμα πιο εντυπωσιακοί και 
πειστικοί, κάτι που μπορείτε να διαπι¬ 
στώσετε στο εκπληκτικό τερέν των 
ΟΗαΗοίίβ ΗοιύίθΙβ [δείτε το και 8α με 
θυμηθείτε!). Επίσης, οι θεατές δεν θυμί¬ 
ζουν "ταπετσαρία", όπως συνέΒαινε 
στο ΝΒΑ ϋνο '9ό, σλλό έχουν πολύ κα¬ 
λή ποιότητα, η οποία χαλάει κάπως στις 
πλαϊνές κερκίδες χωρίς ωστόσο αυτό 
να μειώνει το παιχνίδι. Μοναδικό "με¬ 
λανό" σημείο είναι οι παίκτες στις φά¬ 
σεις των ΓθρΙαγ5 [όπου η κάμερα κάνει 
πολύ κοντινό ζοοππ) οι οποίοι θυμίζουν 
κάτι από ακρίδες [!), ενώ συνήθως κοι¬ 
τάνε αλλού όταν επιτυγχάνουν απευ¬ 
θείας καλάθι ύστερα από την απόκτη¬ 
ση ενός ΓθΒουηά. Οι διαθέσιμες κάμε¬ 
ρες είναι οκτώ και φιλοδοξούν να προ¬ 
σφέρουν ατέλειωτες ώρες ευχάριστης 
παρακολούθησης ανάλογα με τις προ¬ 
σωπικές προτιμήσεις του καθενός. Κα¬ 
τά τη γνώμη μου, καλύτερη κάμερα του 
παιχνιδιού είναι η προεπιλεγμένη 


απαίτηση του παιχνιδιού. Η μεσαία ανά¬ 
λυση είναι κάπως σκοτεινή στην απεικό¬ 
νισή της [λόγω της παρεμβολής μαύ¬ 
ρων γραμμών), με αποτέλεσμα να κου- 
ράζει έπειτα από ορισμένη χρήση. Η υ¬ 
ψηλή ανάλυση, όπως προαναφέραμε, 
είναι χάρμα οφθαλμών, αλλά θα χρεια¬ 
στείτε τουλάχιστον έναν Ρβπϋυηη 
133ΜΗζ και μία γρήγορη κάρτα γραφι¬ 
κών ώστε να αποδοθεί σωστά (χωρίς 
κόψιμο πολλών ίΓαπιβδ). Μπορείτε, πά¬ 
ντως, εάν θέλετε, να απενεργοποιήσετε 
κατά Βούληση κάποια είΘίαίΙϊ, όπως τις 
κερκίδες, τους στύλους που κρατούν 
τα στεφάνια, το ΐθχΐυΓθ του δαπέδου, 
καθώς και να ελαττώσετε το μέγεθος 
του παραθύρου. 

Δοκιμάσαμε το ΝΒΑ Ιίνβ '97 με τρεις 
διαφορετικούς επεξεργαστές (!) κάτω 
από το ίδιο σύστημα [Οίατηοπά θίθαΙΐΗ 
30 2000, 32ΜΒ ΕΟΟ ΚΑΜ) για να δού¬ 
με πώς αποδίδει με όλα τα άθίαιΐ 5 ε¬ 
νεργοποιημένα (ίυΙΙ άβίαίΙ). Με τον πρώ¬ 
το επεξεργαστή, έναν ΙπϊθΙ 
ΡβπΗυπη 133ΜΗζ, απέδιδε ι¬ 
κανοποιητικά αλλά ύστερα 
από πολύωρη χρήση γινόταν 
κουραστικό στην παρακο¬ 
λούθηση (προσωπική άπο¬ 
ψη). Με τον δεύτερο επεξερ¬ 
γαστή, έναν ^γπx όχδό 
Ρ166+, απέδωσε αρκετά κα¬ 
λά χωρίς να γίνεται κουρα¬ 
στικό ή ενοχλητικό στην πα¬ 
ρακολούθηση, παρ' όλα αυ¬ 
τά όμως ήταν φανερό ότι 
δεν είχε πολύ ομαλή κίνηση. 
Ο τρίτος και τελευταίος επε¬ 
ξεργαστής με τον οποίο δοκιμάστηκε 
το παιχνίδι ήταν ο ολοκαίνουριος ΙπίθΙ 
ΡθπΗυΓπ 200ΜΗζ με την προσθήκη των 
εντολών ΜΜΧ. Ο συγκεκριμένος ΡθπΗ- 
υιπ επεξεργαστής είναι περίπου 10% 
ταχύτερος από τον απλό ΡβπΗίΝΤ» 
200ΜΗζ, όταν δεν γρησιμοποιείται το 
ΜΜΧ (το 

ΝΒΑ Ιινβ '97 δεν επωφελείται από το 
ΜΜΧ). Ετσι, με ανυπομονησία τοποθε¬ 
τήσαμε το εΚίρ ελπίζοντας ότι με τον 
ταχύτερο Ροπίιυπη επεξεργαστή της α¬ 
γοράς το παιχνίδι θα πέταγε! Πράγματι, 
η κίνηση ήταν αρκετά ομαλή, ενώ ο 


(Ργθ 55), με δεύτερη καλύτερη 
την "Οα55ίε", η οποία διατη¬ 
ρεί την ίδια γωνία με την πα¬ 
ραδοσιακή του ΝΒΑ Ιίνθ 
'95. Επίσης, υπάρχει η κάμε¬ 
ρα "Αυίο" που αναλαμβάνει 
να πραγματοποιεί αυτόματη 
εναλλαγή ανάμεσα στην 
"Ργθ 55" και την "ΒβΗίπεΓ κά¬ 
μερα [αντίθετα με το ιτιαπυαΙ 
που σημειώνει άτι εναλλάσ¬ 
σεται ανάμεσα σε όλες τις 
διαθέσιμες κάμερες). Στην 
πράξη, όμως, η αυτόματη κά¬ 
μερα δεν είναι τίποτε άλλο από μία "ε¬ 
νοχλητική" εκδοχή της "Ργθ 55". Στην ο¬ 
θόνη επιλογής της κάμερας συναντάμε 
επίσης ένα εικονίδιο το οποίο, αν ενερ¬ 
γοποιηθεί, κάνει συνεχώς ζοογπ την κά¬ 
μερα στις επίμαχες φάσεις κάτω από το 
καλάθι και στη συνέχεια την απομακρύ- 
νει. Δύο άλλες επιλογές, όπως αυτή της 
αναστροφής του γηπέδου και της ρύθ¬ 


μισης της απόστασης 
[ζοογπ ϊπ/ουί) από όπου 
θα παρακολουθούμε 
τον αγώνα, ολοκληρώ¬ 
νουν την πολύ καλή εικό¬ 
να. 

Το ΝΒΑ Ιίνβ '97 τρέχει 
στις αναλύσεις 

320x200, 640x240 (ίπ- 
ΐβΗαεβεΙ) και 640x480. 
Για τη χαμηλότερη ανά¬ 
λυση είναι αρκετός ένας 
Ρβηίίυηπ 75ΜΗζ, ο οποί¬ 
ος είναι και η ελάχιστη 


92 Ρ€ Μο5^©γ 














(!) ΒΘΒΕΙδΒ Ε3Β2& 


^Β(ΐ) ϋ ί)ο!ΐΠV 



ρυθμός των (Γαιτίθδ ιδιαίτερα υψηλός. 
Ωστόσο, η διαφορά ισχύος ανάμεσα 
στον 133-άρη και τον 200-άρη ΜΜΧ 
ΡθπΗυπι δεν αντιπροσωπευόταν πλή¬ 
ρως από την αυξημένη απόδοση του 
παιχνιδιού, κάτι που φανερώνει ότι δεν 
γίνεται η καλύτερη δυνατή εκμετάλλευ¬ 
ση των βασικών πόρων του συστήμα¬ 
τος. Σε αυτό το σημείο επισημαίνουμε 
ότι το παιχνίδι είναι ταχύτερο στο 005 
και βραδύτερο στα Υ/ίηόον/5 95 {χρει¬ 
άζεται το ΟΪΓβείΧ 3.0 για να τρεξει και 
το οποίο περιλαμβάνεται). Ειδικά εάν 
διαθέτετε 16ΜΒ μνήμη &ΑΜ καλύτερα 
να ξεχάσετε τα \νίηάονΥ5 95, ενώ ακό¬ 
μα και με μεγαλύτερες ποσότητες μνή¬ 


μης σας συνιστώ να το τρέχετε στο 
□05 με τη χρήση ΒΓπαΓίεΙπνβ (καθώς ο 
σκληρός δίσκος "διαβάζει" αρκετά συ¬ 
χνά, ακόμη και κατά τη διάρκεια του α¬ 
γώνα). 

Σε ό,τι αφορά τον ήχο για πρώτη φο¬ 
ρά στη σειρά των τίτλων ΝΒΑ Ιίνθ περι¬ 
λαμβάνεται εκφωνητής και μάλιστα έ¬ 
νας από τους πιο γνωστούς του ΝΒΑ, ο 
Ετηί© ^Ηη$οη Αντίθετα όμως με 
τους περισσότερους αθλητικούς τίτ¬ 
λους (συμπεριλαμβανομένων αυτών της 
Είβείτοπϊε Α 1 Τ 5 ), όπου η εκφώνηση υπο¬ 
τίθεται ότι γίνεται για την κάλυψη της 
τηλεοπτικής μετάδοσης, στο ΝΒΑ Ιίνβ 
'97 το είδος της εκφώνησης είναι αυτό 
που παίρνει μέρος σε ένα πραγματικό 
γήπεδο ΝΒΑ. Μην περιμένετε λοιπόν 
πληθώρα προτάσεων, καθώς δεν είναι 
αυτός ο σκοπός του παιχνιδιού. Αυτό 
που κάνει ο εκφωνητής είναι να ανακοι¬ 
νώνει τις ομάδες, τον παίκτη που έβαλε 


το καλάθι, τον υπαίτιο ενός 
φάουλ και τον αριθμό των 
φάουλ στα οποία έχει υπα- 
πέσει, τις αλλαγές και άλ¬ 
λα ενδιαφέροντα. Ετσι, δεν 
ξεφεύγει ποτέ από αυτά 
παυ λέει και δεν γίνεται σε 
καμία περίπτωση φαιδρός 
αφαύ δεν αυτοεπαναλαμ- 
βάνεται. Εν τω μεταξύ, τονί¬ 
ζει με έμφαση τα ονόματα 
των παικτών που επιτυγχά¬ 
νουν εντυπωσιακά καλά¬ 
θια, ενώ δείχνει ιδιαίτερη 
προτίμηση στους παίκτες που παίζουν 
στην έδρα τους. Συνολικά η εκφώνηση 
κυμαίνεται σε άριστα επίπεδα 
σε ό,τι αφορά τόσο τη σωστή α¬ 
πόδοση όσο και την ασύγκριτη 
ποιότητά της. Συνάμα, με το ε¬ 
ντυπωσιακό ©εΗο που έχει επιλε- 
γεί για να προσδώσει βάθος 
στο άκουσμα, δίνεται η εντύπω¬ 
ση ότι βρίσκεσαι μέσα σε ένα 
πραγματικό γήπεδο! Καταλυτικό 
ρόλο προς αυτήν την κατεύθυν¬ 
ση παίζει και η συμβολή των εκ¬ 
πληκτικών ηχητικών εφέ, τόσο 
αυτών που παίρνουν μέρος στον 
κυρίως αγωνιστικό χώρο (το χτύ¬ 
πημα της μπάλας στο παρκέ, 
ο ήχος των παπουτσιών κα¬ 
θώς γλιστράνε, το "χλατς" 
που ακούγεται από το διχτάκι 
κ.ά.) όσο και που παράγουν 
οι θεατές (οι οποίοι, δυστυ¬ 
χώς, σε κρίσιμα σουτ των τε¬ 
λευταίων δευτερολέπτων δεν 
διαθέτουν τη ζωντάνια που 
θα έπρεπε). Επίσης, τα διάφο¬ 
ρα μουσικά κομμάτια που α- 
κούγονται στους αγώνες του 
ΝΒΑ είναι και εδώ παρόντα ε¬ 
μπλουτίζοντας την άριστη η¬ 
χητική αίσθηση. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ^ 

Το ΝΒΑ Ιίνβ '97 είναι φτιαγμένο για 
να προσφέρει ατέλειωτες ώρες ευχαρί¬ 
στησης. Παρ' όλα αυτά, το 9 σηαθρ!αγ 
διαθέτει μία σειρά μειονεκτημάτων που 
αμαυρώνουν τη συνολική εικόνα του 


παιχνιδιού και μαρτυρούν την προσπά¬ 
θεια των κατασκευαστών για πρόωρη 
εμφάνισή του στην αγορά. Διευκρινί¬ 
ζουμε όμως ότι τα μειονεκτήματα που 
πρόκειται να α να φερθούν στη συνέχεια 
παρουσιάστηκαν στο προηγμένο επίπε¬ 
δο ΑΐΙ-5ίσΓ με 5ΪΓηυΙαίίοη τρόπο παιξίμα¬ 
τος και οπωσδήποτε δεν είναι ικανά να 
μειώσουν το ενδιαφέρον μας για το 
παιχνίδι. 

Καταρχήν, τα καρφώματα που εκτε- 
λούν οι παίκτες είναι τραγελαφικά εάν 
τα δούμε από ρεαλιστική σκοπιά. Ναι 
μεν είναι έντεχνα, επιδέξια και με αρκε¬ 
τά μεγάλη ποικιλία, πρέπει όμως οι παί¬ 
κτες να βρίσκονται σχεδόν κάτω από 


την μπασκέτα και να εκτινάσσονται με 
σχεδόν επιτόπιο άλμα ώστε να έχουν τη 
δυνατότητα να καρφώσουν (ξεχύστε 
λοιπόν τα καρφώματα από τη γραμμή 
του φάουλ ή λίγο πιο μπροστά). Το χει¬ 
ρότερο όλων είναι ότι ανεξαρτήτως του 
ύψους του κάθε παίκτης, είτε είναι εθπ- 
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ίβΓ είτε ρΙαγηταΙςθΓ, διαθέτει την ίδια ευ¬ 
χέρεια στα καρφώματα καθώς μπορεί 
να εκτελέσει μία σειρά στριφογυρι- 
ατών, ανάποδων καρφωμάτων με περι¬ 
στροφή του χεριού, προσποίηση του 
σώματος κ.λπ. Επιπλέον, ακόμη και οι 
παλαίμαχοι ή οι χωρίς μεγάλο άλμα 
παίκτες εκτελούν τόσο εκπληκτικά σε 
καρφώματα που θα ζήλευε ακόμη και ο 
ΜίεΚαθΙ ϋοΓάαπ στα νιάτα του (ο οποί¬ 
ος παρεμπιπτόντως, όπως και ο ΘΗαΗθ5 


Βαι^Ιογ, λείπει από το παιχνίδι καθώς η 
ΕΙσείΓοπίε Αγ!$ δεν κατέχει τα δικαιώμα¬ 
τα). Θα παραμείνουμε στα καρφώματα 
καθώς υπάρχουν και άλλα σημεία τα ο¬ 
ποία δεν έχουν τύχει της ανάλογης 
προσοχής. Μερικά από αυτά λαμβά¬ 
νουν χώρα πίσω από την μπασκέτα (ό¬ 
που ο παίκτης διαπερνά ακόμα και το 
γυαλί ώστε να επιτύχει τον στόχο του), 
ενώ τα ανάποδα καρφώματα δίνουν και 
παίρνουν από όλους τους παίκτες, ανε¬ 
ξαρτήτως ύψους! Επίσης, εκτελούνται 
τρομερά καρφώματα ακόμα και όταν 
δεν υπάρχει διαθέσιμος χώρος (σε κά¬ 
ποιες περιπτώσεις οι αντίπαλοι 
μετατρεπονται σε φαντάσματα!). 

Ενα ακόμα μειονέκτημα είναι 
το γεγονός ότι οι παίκτες δεν 
πηδάνε πολύ όταν αφήνουν Ιαγ- 
υρ5, ενώ αντίθετα όταν είναι χω¬ 
ρίς την μπάλα κάτω από τη στε¬ 
φάνη εκτελούν σαφώς μεγαλύ¬ 
τερα επιτόπια άλματα. Οι εοπ- 
από την άλλη πλευρά, και 
γενικότερα οι ψηλοί παίκτες δεν 
έχουν κανένα πρόβλημα να 
ντριπλάρουν την μπάλα σαν 


ρΙαγΓπαΙίΘΓ5 κάνοντας κύκλους γύρω α¬ 
πό το γήπεδο! Εκτός του ότι είναι ενο¬ 
χλητικό να βλέπεις παίκτες όπως ο 
δΚαηυίΙβ Ο'ΝθϊΙ να επιδίδονται στις 
ντρίπλες με τέτοια επιδεξιότητα, οι κα¬ 
λοί ψηλοί παίκτες λόγω του φυσικού 
ταμπεραμέντου τους είναι ασταμάτητοι 
εάν γνωρίζεις πώς να τους χειριστείς 
κατάλληλα. Επίσης, υπάρχει μία λει¬ 
τουργία για ξεμαρκάρισμα ενός παίκτη 
(ακόμα δεν κατάλαβα πώς ακριβώς 
λειτουργεί) που, όταν ενεργο¬ 
ποιηθεί, ακόμα και ο πιο αργο¬ 
κίνητος ή ψηλός παίκτης μετά- 
τρέπεται σε σφαίρα! Ενα άλλο 
σημαντικό μειονέκτημα είναι ότι 
το εοπιρυϊθΓ πολλές φορές κα¬ 
ταφεύγει σε "απατεωνιές" ώστε 
να πάρει τη νίκη. Δεν είναι φυσι¬ 
κό λοιπόν οι ναπεουνθΓ 
ΟτΐζζΙϊθ5 να έχουν 60% ποσο¬ 
στό ευστοχίας έναντι των 
θΊΐεα 9 θ ΒυΙΙί, εκτελώντας από 
όλο το μήκος και πλάτος του 
γηπέδου ασύλληπτα στην πλειο- 
ψηφία τους σουτ. Πιθανότατα, πάντως, 
συμβαίνει κάτι τέτοιο επειδή το 
εοΓπρυΐθΓ δεν χρησιμοποιεί το 
ίυτΒο στην επίθεση και έτσι βρί¬ 
σκεται σε μειονεκτική θέση απέ¬ 
ναντι στον άνθρωπο-χειριστή, α¬ 
φού δεν μπορεί να ξεμαρκαρι- 
στεί τόσο εύκολα (ωστόσο πολ¬ 
λές φορές αντιδρά Βλακωδώς ε¬ 
άν βρεθεί φάτσα με το καλάθι). 

Το θέμα με το ίυιΐκ> εντάσσεται 
σε ένα γενικότερο πρόβλημα κα¬ 
θώς όταν ελέγχονται από τα 
εοΓπρυίθΓ ούτε οι δικοί μας παί¬ 


κτες το χρησιμοποιούν. Παρατηρείται ε¬ 
πίσης, όπως ακριβώς και στο ΝΒΑ Ονε 
'96, μία αλληλένδετη σχέση μεταξύ των 
αντιαθλητικών φάουλ και των τραυματι¬ 
σμών. Ετσι, όταν ένα φάουλ δίνεται ως 
αντιαθλητικό τραυματίζεται πάντα ο. 
παίκτης και όταν ένας παίκτης τραυμα¬ 
τιστεί, το φάουλ είναι πάντα αντιαθλητι¬ 
κό! Μερικά άλλα σημεία στα οποία θα 
έπρεπε να προσεχθεί περισσότερο το 
παιχνίδι είναι τα εξής: Ο φιλοξενούμε¬ 
νος παίρνει πάντα το τζάμπολ! Η αυτό¬ 


ματη αλλαγή παικτών τοποθετεί τους 
παίκτες σε λανθασμένη θέση αμέτρη¬ 
τες φορές! Ορισμένες φορές επιτυγχά¬ 
νονται υπερβολικά σκορ! Κατά την 
προσωπική μου εκτίμηση, με το ίυΓθο ε¬ 
νεργοποιημένο οι παίκτες τρέχουν λίγο 
πιο γρήγορα από ό,τι θα έπρεπε. Δεν υ¬ 
πάρχει επιλογή για σώσιμο των ΓερΙαγ5. 
Οταν επιχειρούνται καλάθια των τελευ¬ 
ταίων δευτερολέπτων από την άλλη 
πλευρά του γηπέδου, η μπάλα βρίσκει 
πάντα τη στεφάνη, ανεξάρτητα από το 
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"χέρι" που διαθέτει ο παίκτης που σου- 
τάρει! Τα επιθετικά φάουλ δεν δίνονται 
σχεδόν ποτέ από το εοιτιρυίοΓ εάν δεν 
τα αυξήσουμε στο ππαχίπηυππ. Δεν υ¬ 
πάρχουν διαιτητές μέσα στο γήπεδο 
(ας ελπίσουμε να είναι διαθέσιμοι στο 
ΝΒΑ ϋνθ '98). Μερικές φορές η μπάλα 
εξαφανίζεται για να βρεθεί στα χέρια 
κάποιου συγκεκριμένου παίκτη (κάτι ιδι¬ 
αίτερα εμφανές στα ΓσρΙαγΐ). Τέλος, 
συνέβη και αυτό: ο ροίπϊ 9 υαΓε Ι των Ιο$ 
Απ9βΐ65 ΙαΙ(θΓ5, ΝίεΙς ναπ ΕχθΙ, τάπωσε 
τον εθπίβΓ των Ηου$ϊοπ βοεροί*, 
Ηα^ΘΘητ ΟΙαζυνοη! 

Υπάρχουν όμως και θετικά ση¬ 
μεία τα οποία αναφέρουμε συ¬ 
νοπτικά. ΥίεΙθΟ εΙΐρ$ στο ημίχρο¬ 
νο διαφορετικά για κάθε ομά¬ 
δα. Οταν ένας παίκτης παίρνει 
Γθδουηά, σπάνια βγαίνει πλέον 
έξω από το γήπεδο όπως στο 
ΝΒΑ ίίνε '9ό, Αυξημένο επίπεδο 
δυσκολίας στο αΙΙ- 5 ίατ ΙθυθΙ Ο 
υπολογιστής ψάχνει για τον ε¬ 
λεύθερο παίκτη στον οποίο θα 
δώσει την τελική πάσα. Κάθε 
παίκτης διαθέτει το δικό του ξεχωριστό 
στιλ. Το "τρελό" καλάθι και φάουλ του 
ΝΒΑ Ιΐνβ '9ό (οι γνώστες του παιχνιδι¬ 
ού γνωρίζουν τι εννοώ) συμβαίνει σπα¬ 
νιότατα, Τέλος, το ΓΠοάθΓη ρΙαγ είναι 
εκπληκτικό από κάθε άποψη, ακόμα και 
με 14400 ηποάθηη, ενώ δεν παρατηρεί- 
ται το παραμικρό κόψιμο. 


άο και έτσι είναι αναγκαστική η 
χρήση ενός |θγ 5 ίίεβ με τέσσερα 
πλήκτρο για να αναθέσετε σε έ¬ 
να από αυτά το πλήκτρο ίυιΈκχ 
Το τελευταίο Θυ 9 που εντοπίστη¬ 
κε αφορά στον νέο 5αίβεΗ 0 Ϊ 5 - 
ρΙαγ ΟοείοΓ 5.3 (πρώην υηίνάβ). 
Το παιχνίδι κολλούσε ύστερα α¬ 
πό μερικά λεπτά στα ΓΗβηυ 5 , εάν 
ενεργοποιούνταν ο $00 5 , 3 . 
Παραδόξως, το ΓπαηυαΙ αναφέ¬ 
ρει ότι ενδεΐκνυται η χρήση 




ζίΰβΓ) 

Εντοπίστηκαν τρία Θυ95 που ενδέχε¬ 
ται να έχουν ήδη ταλαιπωρήσει πολ¬ 
λούς φίλους. Το πρώτο και εμφανέστε¬ 
ρο είναι το Θυ 9 των \Υϊηάονί 5 95 και α¬ 
φορά στο υ$ 8 Γ Ι 09 (ξέρετε, εκεί που 
πρέπει να μπουν τα στοιχεία μας ώστε 
να διατηρούνται τα στατιστικά μας). Το 
υ$ 8 Γ Ι 09 , λοιπόν, δεν δέχεται σε καμία 
περίπτωση το όνομά σας, οπότε μην 
ψάχνετε άδικα από πού προέρχεται το 
πρόβλημα στην περίπτωση που βρεθεί¬ 
τε σε αυτή την κατάσταση. Το δεύτερο 
Θυ 9 συμβαίνει όταν παίζετε μέσω γπο- 
άθΓπ και σας έχει καλέσει ο αντίπαλος. 
Τότε απλώς δεν μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το πλήκτρο της πόσος για ίυΓ- 



□ 



Ηϋ 30ΜΒ {40ΜΒ-Η1η4α*ι 95). 
2χ ΟΟ-Α0Μ ύτ\ ν9 . 


5ο<ιηύΒΙα£«βΓ, 5ΥΟΑ. 


Το παιχνίδι μος πρόοφερε το κατά 
οτημα ΥαγΙϊ^ο και άντιπροοωπΕύεται 


υηίνΒβ άτΐνοΓ για αυξημένη απόδοση 
στο 005. Δεν γνωρίζω κατά πόσο μπο¬ 
ρεί να ήταν υπαίτια η Οίατηοπά δίοαΚΗ 
30 2000 που χρησιμοποιήθηκε, πρέπει 
να τονίσω όμως ότι παρόμοιο πρόβλη¬ 
μα δεν έχει παρουσιαστεί ξανά με την 
εν λόγω κάρτα. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ > 

Ισως να αποθάρρυνα μερικούς με 
την πληθώρα των μειονεκτημάτων που 
ανέφερα. Καταρχήν, σας διαβεβαιώ ό¬ 
τι, μια και ο εντοπισμός αυτών των μειο¬ 
νεκτημάτων έγινε ύστερα από πολλές 
ώρες ευχάριστης ενασχόλησης με το 
παιχνίδι, είναι σχεδόν αδύνατο να βρε¬ 
θούν άλλα. Τα μειονεκτήματα αυτά επι* 
σημάνθηκαν κυρίως λόγω του ότι στε¬ 
ρούν τον υπέρτατο ρεαλισμό από ένα 
παιχνίδι του οποίου ο σκοπός είναι α¬ 
κριβώς αυτός. Εάν η ΕΙβείΓοηιε Αγ !5 είχε 
λανσάρει τα ΝΒΑ ϋνθ '97 ως έναν τίτ¬ 
λο του στιλ ΝΒΑ ϋαηη, τότε απλώς δεν 
θα έδινα σημασία. Παρ' όλα αυτά, η 
συνολική εικόνα που αποκόμιαα από το 
ΝΒΑ ϋνθ '97, έχοντας κατά νου τις λε¬ 
πτομέρειες που προανέφερα, ήταν άρι- 
στη. Υπό αυτό το πρίσμα, λοιπόν, εντο¬ 
πίστηκαν τα "μελανά" αημεία, αλλά λή- 
φθηκαν ελάχιστα υπόψη στη διαμόρ¬ 
φωση της τελικής βαθμολογίας. Εάν, 
πάντως, η ΕΙβείΓοηίε Αγ!$ δεν βιαζόταν 
να κυκλοφορήσει τόσο γρήγορα το παι¬ 
χνίδι στην αγορά, θα του άξιζε μία 
βαθμολογία της τάξης του 99%! 

Οσοι έχουν πρόσβαση στο ΙπΙθγπθΙ, 
στη διεύθυνση "Κΐ1ρ://ννν^*υ5βΓ5.ϊηίο- 
ΓΓηαίίΙί.πνΙΗααεΗβη,ςΙθ/ίίπΊί/πΒαΡΖ.ΗίπΓΐΙ 
" μπορούν να βρουν όλα τα τελευταία 
ραίεΗθΒ που προσθέτουν τους ϋοιτίαη 
και ΒαΓίςΙθγ, ενώ παράλληλα ενημερώ¬ 
νουν τα Γ0$ίθΓ5 των ομάδων με όλες τις 
τελευταίες μεταγραφές, προσθήκες 
παικτών κΑπ, 
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Ο πλανήτης Γη αντιμετωπίζει μία τρομερή απαλή. 

Η Οποη Βυταβε, η μεγαλύτερη αλυσίδα (α$ί (οοό 

σε ολόκληρο το γαλαξία, διαπίστωσε ότι οι 

κάτοικοι της Γης, δηλαδή εμάς, 

περιέχουν πρωτεΐνες σε πάρα 

πολύ μεγάλο ποσοστό και έτσι · 

αποτελούν για αυτή 

μία υπερπολύτιμη γ-' 

πηγή "πρώτων ^ 

υλών" για την λ - · 

παρασκευή τον 1 , 

περιβόητων 


Τ-Ί —-| — ^ —■>- 


-Τ I ' I ~' 

V": VI Ν,τ» 


χάμπουργκερ της. Αποφασίζει λοιπόν, να έρΘει 
στον πλανήτη μας για να δοκιμάσει αυτό το "νέο 
υλικό". Εσύ, ο ΜίΙόυτ \Μα((ΙβιηβίβΓ, είσαι η 
μοναδική μας ελπίδα, μια και εσένα διάλεξε για 
να πειραματιστεί με το 10 σου. 

Αν τα καταφέρεις, θα 
, σώσεις ολόκληρο τον 
Φ / πλανήτη, αν όχι... 

του Ανδρέα 
φ : Τσουρινάκη 


Τ ΨΛ 

μ; ιη · ί« β β π β μ ~ 


■ -·:λ ιτ ■' ■ ΐ’-.ν ,τ.. + 

^ ΓΥ ΧΓ 


^ £ ψ 
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υπνοδωμάτιο 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

5αποΤυαΓγ Μ/οοίΙί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
μ€ ΟΟ-ΚΟΜ ςίτίνε 

ΤΥΠΟΣ 

30 Ηαη^-ηκίΐΙθ 
9 ταρΗκ$, αηίηιαίθ^ 
αοΙνθηΤυΓθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Το διαστημόπλοιο τον 
«ξω γήινων ποο αικιλούν να 
κα το στρίψουν τη ίη. 


(ΣΕΝΑΡΙΟ^ 

Οταν λοιπόν το διοικητικό συμβούλιο της 
εταιρίας πήρε την απόφαση για το κλείσιμο 


1>υί> ( ΓΠ*νΙ ίί I 

ΤΑ Ί.ν--τ ^ Αίΐ Ι^ > 

Ν^Λ'1 ^4ΐ Ιιί Η*τ ΙοοΙι' 

Ν*ι 


ε£ίίΟΙΙ ΙΓΑΟΕ 

• ϊ % 


Ενα καλό κουρίμσ 
ηάντοτ* χρηαψ€ϋ<ι 
Εδώ βλίτκις και ένα 
δόγμα από τις 
συζητηοίΐς που 
κάν<ις + 


Η δαπείυαΓ/ \νοο05, όταν αποφά¬ 
σισε να "μπει" στην αγορά των 
ΓΟΓπρυίβΓ 00^65, δημιούργησε 
το τμήμα ΕηίθΓίαΐπΓπβπί. Εκείνη 
την περίοδο η ΜίαορΓΟϊθ, η εταιρία που 
μας έδωσε το εκπληκτικό Κβχ ΝθΒυΙαΓ αλ- 
λά και το ΚθίυΓπ οί ίΗβ ΡΚαπίοπι, περνώ¬ 
ντας μία μεγάλη οικονομική κρίση (κυρίως 
λόγω των τεράστιων κεφαλαίων που δαπα- 
νήθηκαν για την εξαγορά της δρεείΓυπη 
ΗοΙοΒγίθ, μία κίνηση που τελικά μάλλον ζη¬ 
μιά έχει κάνει στην εταιρία), αποφάσισε να 
κλείσει το τμήμα δημιουργίας και παραγω¬ 
γής αάνθπϊυΓβ 9σπΊβ5, απολύοντας όλο το 
προσωπικό. Ετσι, οι άνθρωποι που έφτιαξαν 
το εξαιρετικό υβσΓ ϊπίθΓίαεθ των προαναφε- 
ρόμενων αάνβηίυΓθ5 έμειναν στο 
δρόμο. Οχι όμως για πολύ, μια 
και η δαπείυαΓγ ννοο05 τους προ- 
σέλαβε σχεδόν αμέσως, μην αφή¬ 
νοντας τη μεγάλη ευκαιρία που 
-της παρουσιάστηκε (τα στελέχη 
αυτά διέθεταν μεγάλη τεχνογνω¬ 
σία) να πάει χαμένη* Αυτή η ομά¬ 
δα των στελεχών έπεσε με τα 
μούτρα στη δουλειά και μας έδω¬ 
σε δύο από τα καλύτερα αάνθπ- 
ίυΓθδ των τελευταίων χρόνων, το 
"Βυπθά Ιπ Τ\νηβ: ΤΗβ ϋουπΊθγηηαη 
Ρπο|β€ί 2" και το "ΚίρΙβγΐ Βθΐίβνβ 
I! ΟΓ Νοί!: ΤΗβ ΚϊάάΙβ οί Μα5ί©Γ 
Ιυ" Δυστυχώς όμως η εταιρία επένδυσε τε¬ 
ράστια κεφάλαια στην προσπάθεια της να 
βρεθεί από το τίποτα στην πρώτη σειρά 
των εταιριών που χρησιμοποιούσαν αλλά 


και προωθούσαν τη λεγάμενη τεχνολογία 
αιχμής, ενώ τα αάνβπίυΓβδ αυτά, όσο καλά 
και αν ήταν, όσο καλά και αν πούλησαν, 
δεν κάλυψαν όλο αυτό το κεφάλαιο που εί¬ 
χε επενδυθεί, με αποτέλεομα η εταιρία να 
παρουσιάσει βραχυπρόθεσμα πτώση των 
μετοχών της. Το γεγονός αυτό θορύβησε 
πάρα πολύ τους μετόχους της, βλέποντας 
για πρώτη φορά στην ιστορία της τη μεγά¬ 
λη αυτή εταιρία να παρουσιάζει οικονομική 
ζημιά, και αποφάσισαν να κλείσουν το εν 
λόγω τμήμα. Η ΟϊδΠθγ, που με τη σειρά της 
έψαχνε έναν τρόπο να "χωθεί" στις εξελί¬ 
ξεις, "αγόρασε" από τη δαπείυαΓγ ν^οοεΙ* 
ολόκληρο το σχετικό τμήμα! Η προσωπική 
μου γνώμη είναι ότι οι άνθρωποι της δαπε- 
ίυαιγ ννοοεΙδ πανικό βλήθηκαν και 
πήραν μία μάλλον λαθεμένη από¬ 
φαση, μια και θεωρώ αίγουρο ότι 
αν περίμεναν λίγο ακόμη, θα εί¬ 
χαν βρεθεί στην "καρδιά" της με¬ 
γάλης έκρηξης που παρουσιά¬ 
ζουν σήμερα τα λεγάμενα ιπυΐίϊ- 
πΊβεΙία συστήματα, οι πωλήσεις 
των οποίων έχουν αυξήσει κατά 
πολύ τη σχετική αγορά, διαθέτο¬ 
ντας ένα από τα πιο σημαντικά ε¬ 
πιτελεία δημιουργίας εοτπρυίοΓ 
90ΓΠ85, και θα μπορούσαν να 
γευθούν τους καρπούς των προ¬ 
σπαθειών και των εξόδων τους. 


* * ™ ? % 
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νθηίυτθδ* Ως το κύκνειο ά¬ 
σμα της εταιρίας, λοιπόν, 
κατέχει μια ξεχωριστή και 
συνάμα θλιβερή θέση στο 
χώρο* 

Το Ογϊοπ ΒυΓ9βΓ αντλεί το 
όνομά του από τη μεγαλύτε¬ 
ρη αλυσίδα παραγωγής ία$1 
ίοοά σε ολόκληρο το γαλα¬ 
ξία. Η όλο και αυξανόμενη 


Ιτό τραπέζι ταυ πόνου. 

[πώληση) του ΕπίθΓίαίπιηθηί τμήματος, 
το Οποπ ΒυΓ9βΓ όχι μόνο είχε εξαγγελ¬ 
θεί, αλλά βρισκόταν ήδη στο τελευταίο 
στάδιο της παραγωγής του. Η πώληση 
του τμήματος, αλλά και οι αμφιβολίες 
για το αν έπρεπε τελικά να κυκλοφορή¬ 
σει ή όχι το συγκεκριμένο παιχνίδι, κα¬ 
θυστέρησαν πάρα πολύ την κυκλοφο¬ 
ρία του σε βαθμό μάλιστα που σχεδόν 
όλοι είχαν πιστέψει ότι το σχετικό ριο- 
|θεί είχε εγκαταλειφθεί οριστικά* Τελικά 
το παιχνίδι κυκλοφόρησε, αν και με με¬ 
γάλη χρονική καθυστέρηση, κινδυνεύο¬ 
ντας έτσι να βρεθεί εκτός ανταγωνι¬ 
σμού. 

Το Ογιοπ ΒυΓ0βΓ ήταν το πρώτο και το 
τελευταίο αάνθπίυΓθ της εταιρίας που 
δημιουργήθηκε με Βάση τα λεγάμενα 
Ηαπά-ΓπαεΙβ γραφικά. Με αυτό οι δημι¬ 
ουργοί του έκαναν μια προσπάθεια να 
περάσουν στο χώρο των σατιρικών αεί- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα αρκετά καλά και με πρωτότυπη σεναριακή ιδέα 
αΰν&ηΐυΓβ. Αποτελεί συλλεκτικό κομμάτι, μια μη 
είναι το τελευταίο παιχνίδι που κυκλοφορεί η εται¬ 
ρία. Αν κοι σχετικό μικρό σε διάρκεια παιχνιδιού, 

£α σας δυσκολέψει αρκετά με τους πρωτότυπους 



σου όλη τη σχετική διαδικασία (όπως 
τους υποχρεώνουν οι νόμοι τους), κάτι 
πάει στραβά και ναι μεν γυρνάς στη Γη 
αλλά σε προγενέστερο χρονικό σημείο 
από αυτό που σε απήγαγαν και διατη¬ 
ρώντας στη μνήμη σου όλο το συμβάν. 
Γρήγορα θα ανακαλύψεις ότι μία μυστι¬ 
κή οργάνωση σε βοηθά. Εχοντας λοι¬ 
πόν αυτήν τη φορά σύμμαχό σου το 
χρόνο, μια και ξέρεις τι πρόκειται να 
συμβεί, πρέπει να οργανωθείς με 
τέτοιον τρόπο ώστε να αντιμετωπί¬ 
σεις θετικά την απαγωγή σου που 
θα επακολουθήσει, να περάσεις 
με επιτυχία όλα τα τεστ και να σώ¬ 
σεις τη Γη. 


Ναι, αυτή η όμορφη και ιρυφφή ύπαρξη «ναι 
για να οι σάα«ι* 

τάση παραγωγής δημιούργησε την ανά¬ 
γκη εύρεσης νέων πρωτεϊνών* Ετσι, απο- 
φασίζεται από το συμβούλιο της εται¬ 
ρίας η αποστολή του ειδικού πράκτορα 
Ζΐα0 για αναζήτηση νέων πηγών πρώ¬ 
των υλών. Ο Ζΐα9 μαζί με το Βοηθό του 
Ρΐυιτιϊχ αποφασίζουν να "μελετήσουν" 
από κοντά έναν πλανήτη, οι κάτοικοι 
του οποίου δείχνουν να "περιέχουν" τε¬ 
ράστια αποθέματα πρωτεΐνης. Αυτός ο 
πλανήτης είναι η Γη! Ευτυχώς όμως για 
εμάς η νομοθεσία τους τούς επιβάλλει 
μερικούς σημαντικούς περιορισμούς. 
Ετσι, είναι υποχρεωμένοι να περνούν 
τους κατοίκους των πλανητών που τους 
ενδιαφέρουν από μία σειρά τεστ, με τα 
οποία ελέγχουν τη νοημοσύνη τους. Αν 
τελικά οι "κάτοικοι-πειραματόζωα" πε¬ 
ράσουν με επιτυχία τα τεστ αυτά, τότε 
τους αφήνουν στην ησυχία τους και πά¬ 
νε για τον επόμενο πλανήτη* Ως πειρα¬ 
ματόζωο από τον πλανήτη μας διάλε¬ 
ξαν εσένα, τον ν/ίΙΘυΓ νναΗΙεππθίΘΓ, και 
Θα οε υποβάλουν σε μία σειρά εξα¬ 
ντλητικών τεστ* Στο πρώτο από αυτά, το 
ΝθυτοαηαΙγ$ι$, αποτυγχάνεις. Ενώ λοι¬ 
πόν ετοιμάζονται να σε στείλουν πίσω 
στη Γη και να σβήσουν από τη μνήμη 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ> 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του "τρέχουν" σε α-, 
νάλυση 640x480. Τόσο οι Βαείΐ- 
9 Γουπά χώροι όσο και οι χαρακτή¬ 
ρες είναι όμορφα σχεδιασμένοι 
και λειτουργούν πολύ ευχάριστα 
στην τελική αίσθηση του χρήστη. 

Ο ήχος καθώς και τα ηχητικά εφέ εί¬ 
ναι από τα καλύτερα του είδους, ενώ οι 
ομιλίες ($ρββεΗ), αν και βρίσκονται πο¬ 
λύ πάνω από τον μέσο όρο, δεν είναι 
κάτι ξεχωριστό. Το σημαντικότερο μειο¬ 
νέκτημα του παιχνιδιού έγκειται στο ότι 
δεν υπάρχει η δυνατότητα εμφάνισης 
των διαλόγων και σε κείμενο πάνω στην 
οθόνη. Ετσι, αν και γενικά οι ομιλίες εί¬ 
ναι από τις πιο "ηχητικά καθαρές" που 
έχουμε ακούσει, ο χρήστης θα αντιμε¬ 
τωπίσει σημαντικό πρόβλημα* 

Ο χειρισμός του είναι αρκετά λει¬ 
τουργικός. Η κυρίως οθόνη δράσης κα¬ 
ταλαμβάνει τα περίπου 5/8 της συνολι¬ 
κής οθόνης. Στο κάτω μέρος αριστερά 
υπάρχουν τα ιεοπ^/εντολές ΙΟΟΚ (ή με 
τα πλήκτρα I ή Α), ΡΙΟΚ ϋΡ/ΟΕΤ (ή Τ ή 
5} και ϋδΕ (ή ϋ ή Ό}. Στο κάτω και με¬ 
σαίο τμήμα εμφανίζεται το ιηνβπΙΟΓ/ 
σου όπου τα διάφορα αντικείμενα ανα- 
παρίστανται με γραφικές παραστάσεις. 
Στο κάτω καί 6ε§© τμήμα υπάρχουν τα 
ΑόεΙυεί-ο-ίτοπ και ΟΑΜΕ Μβπυ ίεοπ5. 
Το πρώτο λειτουργεί σύν το "απέτυχα 
στο τεστ" και σε ξαναρχίζει από την 
αρχή. Θα σου φανεί χρήσιμο πάρα παλ- 
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λές φορές, ειδικά όταν θέ¬ 
λεις να κερδίσεις χρόνο* Το 
ΟΑΜΕ Μθηυ περιέχει τις επι¬ 
λογές ΜΑΙΝ ΜΕΝΙΙ, ΟΡ- 
ΤΙΟΝ5 ΜΕΝΙΙ, ΚΕ50ΜΕ ΡίΑΥ, 

5ΑνΕ (μέχρι και 97 θέσεις), 

ΙΟΑΟ, ΟϋΙΤ. Το ΜΑΙΝ 
ΜΕΝΙ) περιέχει τις επιλογές 
ΙΝΤΚΟ, ΝΕνν ΟΑΜΕ, ΙΟΑΟ, 

ΚΕ51ΙΜΕ, 0ΡΕ0ΙΤ5 και ΕΧΙΤ, 
ενώ το ΟΡΤΙΟΝ5 ΜΕΝυ 
ρυθμίζει κυρίως τον ήχο* Ση- 
μειώστε ότι τα $ΑΫΕ και 
ΙΟΑΟ αντιστοιχούν και στα 
πλήκτρα Ρ2 και Ρ3 αντίστοι¬ 
χα* Οταν πρόκειται να μιλή¬ 
σεις σε κάποιον, εμφανίζεται ένας ειδι¬ 
κός ΤΑΙΚ κέρσορας, τον οποίο κάνο¬ 
ντας κλικ θα εμφανιστούν όλες οι δια¬ 
θέσιμες φράσεις-επιλογές* Η κίνησή 
σου στη οθόνη γίνεται με τον κέρσορα, 
ενώ όταν πρόκειται να αλλάξεις οθό¬ 
νη/χώρο, εμφανίζεται ένα ειδικό πράσι¬ 
νο Βέλος εξόδου* Σημειωτέον ότι ο κέρ¬ 
σορας "καταλαβαίνει" όλα τα αντικεί¬ 
μενα που σε ενδιαφέρουν εμφανίζο¬ 
ντας την ονομασία τους* Για να χρησι¬ 
μοποιήσεις ένα αντικείμενο από το ίπ- 
νεπίοτγ σου, κάνεις απλώς κλικ σε αυτό 
και μετά κλικ τον κέρσορα-αντι κείμενο 
που σε ενδιαφέρει. 

Ενα ακόμη αρνητικό σημείο του χειρι¬ 
σμού (μετά τη μη εμφάνιση των διαλό¬ 
γων σε κείμενο) είναι το γεγονός ότι 
δεν υπάρχει ένα πλήκτρο που να "περ¬ 
νά" αυτόματα όλους τους διαλόγους ή 
τα διάφορα απίπτιαίθά 5βε|ϋ6Γ£65. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ -ΔΡΑΣΗ Λ 
( ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι ι¬ 
κανοποιητική και σε αυτό συντελεί κυ¬ 
ρίως το πρωτότυπο σενάριο και οι 
πράγματι πολύ καλά επεξεργασμένοι 
χαρακτήρες του παιχνιδιού. 

Η δράση του χωρίζεται στα διάφορα 
τεστ τα οποία πρέπει να περάσεις. Σε 
αυτά θα έχεις την καθοριστική Βοήθεια 
της όμορφης Α$ΓίαΙ (αυτή σαμποτάρισε 
το ΑΚόυεί-ο-ίτοη λίγο προτού σε στεί- 
λουν πίσω στη Γη)* Τα τεστ που πρέπει να 
περάσεις είναι τα: ΝθυτοαπαΙγΒΐΒ, 



σκεδαστικό* Συνολικά το Οποπ ΒυΓ9βΓ 
θα σας χαρίσει στιγμές ευθυμίας και 
αυτό νομίζω ότι είναι το πιο σημαντικό* 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠ ΕΤΕΙΑΝ 

Ξεκινώντας πες τις φράσεις: "νΥΗο 
ογθ γου ε)υγ5?", "ΜΛιβτβ αιτι!?", "Μ/Ηγ 
ογθ γου ί©5ίίπ9 ππθ?", "Οσπ'Ι γου νναπί 
γπθ ίο ϊαΐίθ γου Ιο πψ ΙβαάθΓ?", "Ργο- 
ίθίπ ρΓοευΓθπιεηί α9βηί?", "\ΥΗαί \$ 
ΝβυΓΟ-νναΙεΗα-ηια-εαΙΙϊί Τθ$ίίη9?", 
"ννΓιαί ατθ ίΚβΒβ ίΚίπ95 οη ιτιγ ΗβαεΙ?", 
"\¥Ηαί άο I Ηανβ ίο άο ίο ρα$5 ίΚίδ 


Δραικηυοντος οπο το 5υτνίναΙ §κΙ· 


δυΓνίναΙ, 5βη5θΓγ Ρειχθρίιοπ, 
ίαη9υα90 και [0910* Κύριο 
μειονέκτημα της δράσης είναι 
η μικρή της διάρκεια. Ειδικά 
αν ξέρεις τη λύση του, το τε¬ 
λειώνεις πάρα πολύ γρήγορα 
και αυτό ίσως σας αφήσει την 
αίσθηση του ανικανοποίητου. 

Οι γρίφοι του δεν είναι ιδι¬ 
αίτερα δύσκολοι* Εξαρτώνται 
από το πόσο γρήγορα θα καταλάβεις τι 
ακριβώς πρέπει να κάνεις σε κάθε 
τεστ. Το πτταπυαΙ του παιχνιδιού περιέχει 
μία σειρά πολύτιμων πληροφοριών υπό 
τη μορφή γενικών ΗϊπΙί για κάθε τεστ 
ξεχωριστά, ενώ και το φινάλε του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά όμορφο και δια- 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 





4»60Χ/33ΜΗι. 


ΒΜΒ ΒΑΜ. 
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2χ ΟΒ-ΠΟΜ άτίν*. 4ΜΒ στον σκληρό 
δίσκο. 


ΥΕ5Α συμβατή κάρτα τροφικών, κάρ¬ 
τα ήχου,, ποντίκι. 


Τα πακέτο, που περιλαμβάνει ένα 
00, μας έδωσε το κατάστημα 
νσΠίβο. 


Φ&όν όντας στο μικρό νηοΐ που μόλις αγόραοΐς. 

ίθ5ΐ?" ί "ννΚαί Ηαρρεπϊ ιί I ΓαιΙ ίΗε 
ίθ5ί?"* Οταν βρεθείς στον τηλεμεταφο- 
ρέα πες τις: "Οο γου Κάνε απγίΚίπ9 Γογ 
α ΗεαάαεΚθ?", "ννΗαί ί$ ίΗι$ ίΚίπ9 ίΗαί 
Γπί ιπ?", "ννΗεν! I ίΚου9Κί I να$ 9οππα 
Βε ΒυΓ9θΓ ΓΠθαί!", "(ΙουΙάπ'ί ν/β ΙαΙΙκ 
ίΗΪ3 ουθγ?", "ννΚγ ίδ ίΗαί 9υπ-ίΚίη9γ 
ροίπίίπ9 α! Γπγ Ηθαά?", "\νΗγ ογθ γου 
θΓα5ΐΠ9 ηπγ ΓΠΘΓΠ0Γγ?"* Κατά τη μετα¬ 
φορά κάτι πάει στραβά και βρίσκεσαι 
πίσω στον κεντρικό δρόμο σε άλλη ώ¬ 
ρα και χωρίς φυσικά να σβηστεί η μνή¬ 
μη σου* Ουσιαστικά, λοιπόν, ξεκινάς το 
παιχνίδι έξω από το κουρείο. Ανέβα τη 
σκάλα στο πλάι του κουρείου (το ίεοπ 
έξοδος να δείχνει Εϊγθ Εεεαρε). Στην τα¬ 
ράτσα του κουρείου κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ κέρσορα στη δορυφορική κε¬ 
ραία (δαίθΙΙίίθ 0ΐ5Κ) και μετά κάνε κλικ 
σε αυτήν τον ΙΙ5Ε κέρσορα. Τον μετακι¬ 
νείς. Αμέσως κατέΒα κάτω από εκεί 
που ανέβηκες, κάνοντας κλικ το ίεοπ έ¬ 
ξοδος/βέλος στο Είτε Είέαρβ. Κάτω 
στο δρόμο μπες μέσα στο κουρείο. Η 
συνέχεια επί της οθόνης σας*** 


Ρ€ Μα$ΐβΓ 99 





































Το Ηθγοθ5 οίΜΐε/Ηί αηά Μαφε 
υπήρξε ένα από τα πολυβραβευμένα 
5 ίταίβ^γ ραηιβί όλων των εποχών, 
έχοντας κατακτήσει διακρίσεις όπως 
Βίταίβφγ Οασιβ οί ί/ιβ Υοατ από το 
€οπιρυίβΓ ΟαΓπϊπρ \Νοτ\ά ή Τυτη- 
Βαεβά Βΐεαΐβ^γ Οαηιβ 
οί ώβ Υβατ από το 
ΒίταΙβηγ Ρΐυί. Ηταν 
Βέβαιο όμως πως ένα 
τέτοιο παιχνίδι δεν θα 
μπορούσε να μείνει χωρίς 
συνέχεια. £τσι, η Νβ\ν 
νΥοΗά ΟοπιρυΗηε} 
αποφάσισε να μας 
παρουσιάσει τον διάδοχό 
του, ταξιδεύοντας μας για 
μια ακόμα φορά στον 
γνωστό και δημοφιλή κόσμο 
των Μίε/Ηί & Μαφε ΡΡΟί. Το 
μόνο που απομένει είναι να 
δούμε αν το Βυεεβ55Ϊοπ νΥατε, 
όπως είναι ο τίτλος του εοηυβΙ, 
μπορεί πράγματι να φανεί 
αντάξιο του κλασικού 
προκστόχου 
του. 


Από τον Βαγγέλη Κράτοα 
ΤΗθ Μΐφίγ ΥωπΙογ 


Ε ίκοσι πεντε ειρηνικά χρονιά πέρα¬ 
σαν από το τέλος του πρώτου μέ¬ 
ρους, όταν ο ΙογΘ ΐΓοηίί5ί είχε κα- 
τορθώσει να συντρίψει τους 
εχθρούς του, αποκτώντας τον τίτλο του μο¬ 
ναδικού κυρίαρχου στην ΕπγοΙΗ. Ομως, με¬ 
τά το θάνατό του, όλα δείχνουν πως ο πό¬ 
λεμος είναι και πάλι ανα¬ 
πόφευκτος. Οι δυο γιοι του 
ΙοιτΙ ΙτοπίΐΕϊ, ο ΑτεΚίθαΙά 
και ο ΕοΙαπά, ξεκινούν έναν 
εμφύλιο πόλεμο διεκδικώ- 
ντας, ο καθένας για τον εαυ¬ 
τό του, την εξουσία. Ενας από 
τους δύο θα είστε εσείς και 
θα προσπαθήσετε να αναδει- 
χθείτε νικητής σε αυτή την τρο¬ 
μερή και μέχρις εσχάτων μάχη. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ιο Ηθγοθ5 οί απε) Μαεμυ II 
διαδραματίζεται σε έναν φανταστι¬ 
κό κόσμο, γεμάτο από ιππότες, κά¬ 
στρα και επικίνδυνα τέρατα. Μπο¬ 
ρείτε να παίξετε με δύο διαφορετι¬ 
κούς τρόπους. Ο πρώτος είναι το 
Οαπιραί^η Μοάθ, όπου επιλέγετε το 
ρόλο ενός από τους δύο γιους του 
ΙογΘ ΐΓοηίΪ5ί και προσπαθείτε, περνώ¬ 
ντας από πολλές διαφορετικές πίστες και 
υπερνικώντας αντί¬ 
στοιχα εμπόδια, 
να φθάσετε στον 
τελικό στόχο σας, την επικράτηση 
έναντι του αδελφού σας. Ο δεύτερος τρό- 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

Νβ« Μ/ογΙεΙ 
0θΓηρυΗπ9 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙίίηιβΐϋα Ρ0$ 

ΤΥΠΟΣ 

Ραηία5γ ϊυΓΠ-ΒαίθΐΙ 
ν/ατ 5ίΓαίθ9γ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
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πος είναι το δίοπείστε) Μοάθ, όπου πρέπει να 
φέρετε αε πέρας ένα και μόνο σενάριο, το 
οποίο καλείστε να επιλέξετε από μια μεγάλη 
αντίστοιχη λίστα που διαθέτει το παιχνίδι (αν 
αρχίζετε το Ηθγοοϊ οί ΜΪ9Η1 από Μαε^ε Ιί 
για πρώτη φορά, υπάρχει για εσάς και το 
ΤυΙοπαΙ)* 

Σε κάθε σενάριο, μπορείτε να διαλέξετε 
τις διαστάσεις του χάρτη, τον αριθμό των 
αντιπάλων σας, καθώς και τις συνθήκες υπό 
τις οποίες χάνετε ή αναδεικνύεστε νικητές* 
Ετσι, έχετε τη δυνατότητα να κερδίσετε κα¬ 
τακτώντας όλα τα αντίπαλα κάστρα ή κά¬ 
ποια συγκεκριμένο, βρίσκοντας ένα προκα¬ 
θορισμένο αντικείμενο ή 
συγκεντρώνοντας ένα ποσό 
χρυσού, ενώ αντίστοιχα κα¬ 
λείστε να αποφασίσετε αν 
θα ηττηθείτε στο παιχνίδι 
όταν όλα τα κάστρα σας 
έχουν καταληφθεί, όταν χά¬ 
σετε ένα συγκεκριμένο κά¬ 
στρο ή ηρώα ή ακόμα αν 
περάσει το Ηηβ ΙΐΓπίί που 
έχετε θέσει χωρίς να κατα¬ 
φέρετε να νικήσετε. Φυσικά, 
σε κάθε περίπτωση, οι προ¬ 
τεραιότητες σας είναι δια¬ 
φορετικές όπως επίσης η 
στρατηγική και η τακτική 
που θα πρέπει να ακολου- 


οποιοδήποτε σημείο του χάρτη, εμφανίζεται 
μία διαδρομή που μπορεί να περιλαμβάνει 
πράσινα ή κόκκινα βέλη. Αν η διαδρομή πε¬ 
ριλαμβάνει μόνο πράσινα βέλη, τότε ο ήρω- 
ας μπορεί να κινηθεί ελεύθερα, κάτι που γί¬ 
νεται μόλις πατήσετε για άλλη μια φορά το 
αριστερό πλήκτρο του Γπου^θ* Αντίθετα, τα 
κόκκινα βέλη σημαίνουν πως ο ήρωας δεν 
έχει τα απαιτούμενα ηηονθΓπβπί ροίηΐ5 προ- 
κειμένου να φθάσει αμέσως στο επιθυμητό 
σημείο, οπότε θα πρέπει να περιμένει μέχρι 
τον επόμενο γύρο για να ολοκληρώσει την 
κίνησή του* 

Ο χάρτης, εκτός από τους ήρωες και τα 
κάστρα, περιλαμβάνει επίσης πολλά αντικεί¬ 
μενα, 70 διαφορετικών ειδών, καθένα από 
τα οποία έχει κάτι διαφορετικό 
να προαφέρει: χρυσάφι, εμπει¬ 
ρία, πολύτιμα Γβ5ουΓεο5, $ρθΙΐ5 
ή 5ρβααΙ αόίΙιΗθ5. Βέβαια, δεν 
είναι όλα τους αφύλακτα. Για 
να μπορέσετε να αποκτήσετε 
κάποια από αυτά, θα πρέπει 
πρώτα να είστε έτοιμοι να πο¬ 
λεμήσετε με τα τέρατα που τα 
προστατεύουν* 

Κάνοντας κλικ ατο κάστρο 
πας, μπροστά από το οποίο ξε¬ 
κινάτε το παιχνίδι, θα διαπιστώ¬ 
σετε πως υπάρχουν πολλά κτί¬ 
ρια που μπορείτε να κατασκευ¬ 
άσετε, αρκετά από τα οποία θα 
σας προσφέρουν έμψυχες μο¬ 
νάδες, ιδιαίτερα χρήσιμες στο 


θήσετε. Αφού ολοκληρώσετε το αρχικό αυ¬ 
τό στάδιο των επιλογών, περνάτε στην Αά- 
νβηίϋΓθ δεΓθθπ, το μεγαλύτερο μέρος της 
οποίας καταλαμβάνεται από το χάρτη της πί¬ 
στας που έχετε επιλέξει ^Κάνοντας κλικ σε 
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Οταν φτιάξετε ένα 
καινούριο κτίριο, το 
βλέπετε να εμφανίζε¬ 
ται μέσα στο κάστρο 
σας, οπότε κάνοντας 
κλικ επάνω του μπο¬ 
ρείτε να δημιουργή¬ 
σετε μερικές από τις 
μονάδες που παρά¬ 
γει* Αυτές τις μονά¬ 
δες τις βλέπετε ατη 
συνέχεια ακριβώς 
κάτω από το χάρτη 
του κάστρου και, αν 
ο ηρωάς σας βρίσκε¬ 
ται εκείνη τη στιγμή 



πεδίο της μάχης. Οι μονά¬ 
δες αυτές, όπως και κάποια 
από τα κτίρια, είναι διαφο¬ 
ρετικές σε καθένα από τα 
έξι συνολικά είδη κάστρων 
που αντιστοιχούν στις 
εΚαΓαε^θΓ εΙα&5θ$ των ηρώ¬ 
ων (Κπί^ί, 5 ογοθγθ$ 5 , Βογ- 
όαπαη, ΜαΗοεΙς Ή\ζατό 
και ΝθεΐΌτηαηοθΓ - οι δύο 
τελευταίες εμφανίζονται 
για πρώτη φορά στο 
ΗβΓ0θ5 οί Μ\φ\ από Μα9~ 
ίο II). Αφού λοιπόν κτίσετε, 
για παράδειγμα, το Αόοόβ 
ως ΒαΓ0απαπ5, 8α μπορέσετε να προ¬ 
σθέσετε στο στρατό σας τους Ο 9 ΓΘ 5 , 
ενώ, αν φτιάξετε και το Αάοόβ ΙΙρε^αάθ, 
θα έχετε στη διάθεσή σας τους ακόμα 
ισχυρότερους Οε)Γβ ΙοτεΙδ. 

Τα περισσότερα κτίρια μπορούν να 
κατασκευαστούν μόνο αν έχετε προη¬ 
γουμένως χτίσει ορισμένα άλλα, προα- 
παιτούμενά τους, ενώ. Βέβαια, για το 
καθένα υπάρχει και ένα συγκεκριμένο 
κόστος σε Γθ5ουΓ€θ$, το οποίο θα πρέ¬ 
πει να έχετε τη δυνατότητα να δαπανή¬ 
σετε. Τα Γθ$ουί€Θ5 στον κόσμο του 5υε- 
εθ55Ϊοη νναΓ5 είναι τα 9°Η ΟΓ ^ >νοοά, 
ετγ5ίαΙ, 5 υ 1 ίυτ, 5 και πιβίευτγ, τα 
οποία θα συναντάτε συχνά (και βέβαια, 
θα συλλέγετε) κατά τη διάρκεια των πε¬ 
ριπλανήσεων σας. Επιπλέον, το κάθε 
κάστρο που έχετε υπό τον έλεγχό σας, 
σας παρέχει 1 .(XX) χρυσά σε κάθε γύ¬ 
ρο παιχνιδιού. 


μέσα στο κάστρο, μπορείτε να τις μετα¬ 
φέρετε απευθείας στο στρατό του. Βέ¬ 
βαια, πρέπει να φροντίσετε ώστε το κά¬ 
στρο σας να μη μένει ποτέ αφύλακτο, 
αφού θα αποτελεί έτσι εύκολη λεία για 
τους αντίπαλους ήρωες που θα θελή- 
σουν να το καταλάβουν. 

Οταν, λοιπόν, έχετε ήδη οργανώσει 
ικανοποιητικά το στρατό σας, μπορείτε 
να δώσετε και τις πρώτες μάχες σας* 
Πλησιάζοντας κάποιο από τα τέρατα 
που βρίσκονται διάσπαρτα στον κυρίως 
χάρτη και τα οποία συνήθως προστατεύ¬ 
ουν πολύτιμα αντικείμενα, η οθόνη αλλά¬ 
ζει και μπαίνετε στην ΒαίίΙθ δαθβη. Εδώ 
βλέπετε τους δύο αντίπαλους στρατούς 
και δίνετε τις εντολές κίνησης και μάχης 
των μονάδων σας, παρατηρώντας στο 
κάτω μέρος της οθόνης τα αντίστοιχα 
αποτελέσματα. Επειτα από κάθε μάχη, η 
εμπειρία σας αυξάνεται και, όταν φτάσει 


σε σημείο που θα σας επιτρέψει να ανε¬ 
βείτε στο επόμενο ΙβνσΙ, καλείστε να δια¬ 
λέξετε ανάμεσα σε δύο διαφορετικά 5 ΐάΙΙ 
ίΓπρΓον6ηπ6ηί5* Τα ϊΙειΙΙδ ανήκουν στα και¬ 
νούρια στοιχεία του παιχνιδιού, και, ανά¬ 
λογα με το βαθμό στον οποίο το κατέχε¬ 
τε (Βαδίε, αόναπεβά ή θχροιΤ), μπορείτε 
να αυξήσετε τα ΓπονΘΓΤίθηί ροιηί* σας, 
να μάθετε ερβΙΙδ από αντιπάλους, να δω¬ 
ροδοκήσετε εχθρικά στρατεύματα και 
να τα κάνετε να σας ακολουθήσουν, 
ακόμα και να... α να στήσετε νεκρούς στο 
πεδίο της μάχης! 

Αρκετά καινούρια κτίρια έχουν προ¬ 
στεθεί στο $υεεθ55ίοη όπως, για 
παράδειγμα, το ΜαιΨβίρΙαεθ, όπου μπο¬ 
ρείτε να ανταλλάξετε τα Γθ5ουΓεΘ5 σας 
με άλλα που πιθανόν σας λείπουν, ή τα 
$ίαίυθ5, που αυξάνουν το χρυοό που 
παίρνετε σε κάθε γύρο. Ιδιαίτερα χρή¬ 
σιμα είναι και τα επίσης νέα ΜοαΙ και 
ΤοννθΓ, που λειτουργούν αποτρεπτικά σε 
περιπτώσεις εχθρικών επιθέσεων στο 
κάστρο σας. Αλλη μια αξιοσημείωτη αλ¬ 
λαγή έχει συντελεστεί στα 5ρβΙΐ5, αφού 
πλέον κατά τη διάρκεια της μάχης έχετε 
έναν συγκεκριμένο αριθμό 5ρβΙΙ ροίπί5, 
τα οποία μπορείτε να χρησιμοποιείτε 
μέχρι να εξαντληθούν* Εννοείται, φυσι¬ 
κά, πως τα πιο ισχυρά 5ρθΙΐ5 κοστίζουν 
και περισσότερο σε 5ρβΙΙ ροίπΐδ, οπότε 
καλό είναι να τα χρησιμοποιείτε με φει¬ 
δώ. Το 9 αππθρΙαγ του Ηθγο€ 5 οί Μί^ί 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 436/66. 




Ο0ΗΟΜ βΐιϊλής ταχύτητας, κάρτα 
ήχον και 60ΜΒ ελεύθερα στο ακΑηρό 
Φίσκα* 


□ 



Τα ΗθΓοβ* οί ΜΙςίιΙ ζηά ΚΙ&ςΙα II δια¬ 
τίθεται σε ένα 00 και το προμηθευ¬ 
τήκαμε από το κατάατηΐκι Παιτασω- 
τηρϊον. 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


95 % 


Ινος φοντποττικος κόσμος, που όμως, θα σος μείϊΕΐ 
αληθινό αξέχαστος--- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 




\Μ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


αηά Μα 9 ^ II βίνοι πράγματι εθιστικό και 
πρωτότυπο. Εάν δεν έχετε παίξει το πρώ¬ 
το μέρος, θα βρεθείτε σε ένα γοητευτι¬ 
κό και γεμάτο εκπλήξεις περιβάλλον, 
που δεν θα σας θυμίσει κανένα άλλο 
5!Γαίθ9Υ από όοα έχετε παίξει ως τώρα. 
Ειδικά μάλιστα στο δυεεθΒΒίοπ Υ/αΓΒ, τα 
ΚΡΟ στοιχεία που έχουν προστεθεί δί¬ 
νουν μια άλλη διάσταση στο παιχνίδι, 
ενώ τα 40 εα Γήρα 19 η 
ΒεβηαποΒ (με ξεχωριστά 
ΓθηάθΓβά ΒβςυβηεσΒ για 
το καθένα), τα 60 βρθΙΙβ, 
οι 66 διαφορετικές έμ¬ 
ψυχες μονάδες και τα πε¬ 
ρισσότερα από 70 κτί¬ 
ρια, εγγυώνται τέτοια 
ποικιλία στο παιχνίδι που 
πολύ δύσκολα θα*., κα¬ 
τορθώσετε να βαρεθεί¬ 
τε* Τέλος, υπάρχει και 
Μαρ ΕάίίοΓ, με τον οποίο 
μπορείτε να κατασκευά¬ 
σετε τις δικές σας πίστες* 


Ο ήχος, το $ρθβεΗ και τα ηχητικά εφέ 
βρίσκονται και αυτά σε υψηλά επίπεδα, 
ενώ ιδιαίτερης μνείας αξίζουν τα εκπλη¬ 
κτικά 00-Αυάίο μουσικά θέματα που πε¬ 
ριλαμβάνονται στο παιχνίδι (θα ακούσε¬ 
τε ακόμα και όπερα!}, όλα βέβαια σε 
επικό στιλ. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ο,τι και να πει κάποιος για το μοναδι¬ 
κό αυτό παιχνίδι θα είναι λίγο* Εχει τα 
πάντα στην κυριολεξία και αξίζει να συ- 
μπεριληφθεί στα μεγάλα ΚίίΒ της χρο¬ 
νιάς. Προσωπικά το συγκρίνω, σε ό,τι 
αφορά την πρωτοτυπία και την εφευρετι- 
κότητα, μόνο με το νΥαΓεταίΐ II* Το 
Ηθγοθβ οί Μ 19 ΗΙ από Μα9ΐε II δείχνει 
καθαρά πώς πρέπει να φτιάχνονται τα 
σύγχρονα παιχνίδια στρατηγικής και εί¬ 
μαστε σίγουροι πως θα το απολαύσετε 
μέχρι τέλους! 


οι κινήσεις από τους παί¬ 
κτες (2 έως 6 ) και να υπο¬ 
λογίζεται μετά το τελικό 
αποτέλεσμα, αλλά θα 
πρέπει κάθε παίκτης να 
περιμένει υπομονετικά τον 
καθένα από τους υπόλοι¬ 
πους μέχρι να ολοκληρώ¬ 
σουν όλοι τους γύρους 
τους, ώστε να έχει στη συ¬ 
νέχεια τη δυνατότητα να 
παίξει και ο ίδιος [στον εν¬ 
διάμεσο χρόνο απλώς 
βλέπει μια ωραιότατη*** 
κλεψύδρα!). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το Ηθγοθβ οί Μ 19 ΚΤ από Μα 91ε II δια¬ 
θέτει μαγευτικά γραφικά, από τα ωραιό¬ 
τερα που έχουμε δει τελευταία σε παι¬ 
χνίδι του είδους, ενώ οι 30 ΓθηάθΓθά βθ- 
ςυθπεβΒ είναι εξαιρετικά καλοαχεδια- 
σμένες, δημιουργώντας μια μοναδική 


ΤΟ ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ 
ΜΑΟΙΟ II ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Για να παίξετε το Ηθγοθβ οί Μ 19 Η 1 από 
Μα9ίε στο ΟαπΊβΝθΙ, αρκεί να διαλέξε¬ 
τε από το κυρίως μενού τις επιλογές 
Νθ^ Οαητίθ - ΜυΐΗρΙαγβΓ Οαιτιβ - 
ΝθϊμχΙ< - !ΡΧ. Ισως χρειαστεί ένα μικρό 
διάστημα αναμονής μέχρι να ξεκινήσει 
το παιχνίδι. Δυστυχώς, το γεγονός πως 
το δυεεθδΒΪοπ ν/ατΒ είναι ίυΓΠ-Βαδθά 
9αηΐθ επιδρά αρνητικά στο ε^αιτίθρΙαγ, 
αφού δεν είναι εφικτό, λόγω της φύσης 
του παιχνιδιού, να γίνονται ταυτόχρονα 


ατμόσφαιρα* Αξιομνημό¬ 
νευτη είναι και η προσπά¬ 
θεια που έχει γίνει στο απι- 
πταΗοπ των ηρώων και των 
πποη5ΐβΓ5, καθώς από 24 
ίΓαππθΒ κατά μέαο όρο που 
είχαμε στο πρώτο Ηθγοθβ 
οί Μ^Ηί από Μα 9 Κ φθά- 
σαμε πλέον στα 60 ίΓαΓπθΒ 
για τους χαρακτήρες με την 
απλούστερη κίνηση και στα 
150 για αυτούς με την πιο 
περίπλοκη και απαιτητική. 
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Ε νώ η ΤπΙοΒγίθ κυκλοφόρησε ένα 
νέο αόνβηίιΐΓΒ, το υΝΟΙΕ Η ΕΝ* 
ΡΥ'δ ΡΙΑΥΗΟΙΙ5Ε, χωρίς όμως να 
είναι εκ των προτέρων γνωστό 
στον ευρύτερο χώρο και τον ειδικό Τύπο, ή* 
δη ανήγγειλε τη δημιουργία της νέας περί- 
πέτειάς της. Ετοιμάζουν το ΤΗθ 7ίΗ Ουο5ί: 
Ρατί III, το οποίο 8α συνδυάζει την ποιότητα 
κινηματογραφικής ταινίας μέσα από ίυΙΙ- 
ηποίίοη νιάθο γραφικά και πολύ καλά επε¬ 
ξεργασμένους 3-0 ΓβηάθΓβά όαε^ΓουηεΙ 
χώρους. Σκοπεύουν δε να το κυκλοφορή¬ 
σουν προς το τέλος του έτους. Η εταιρία ό¬ 
μως ξέρει καλά ότι κρατά την κότα με το 
χρυσό αυγό και ήδη υπέγραψε συμφωνία 
με τον παραγωγό Ιαπτγ Καδαποί της 
ΙΙΐΓ85ΗοΙεΙ ΕηΙθΓίαιπηηθηΙ, παραχωρώντας 
του το δικαίωμα να γυρίσει ένα φιλμ βασι¬ 
σμένο στον δίαυί και την περίφημη "κατα¬ 
ραμένη" έπαυλή του. Ο Καδαποί ήταν επί¬ 
σης παραγωγός στα ΤθπτππαίΟΓ 2, ΤοίαΙ Ρθ- 
+ εαΙΙ και ΜοιϊαΙ Κοτη ΒαΙ. 

Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, κυκλοφό¬ 
ρησε έντονα η φήμη ότι στην εταιρία υπάρ¬ 
χουν σημαντικά προβλήματα ανάμεσα 
στους δύο δημιουργούς της, τον Κοβ Ιση- 
άθΓθ£ και τον Ογοοπίθ Οθυιπθ. Ο τελευταί¬ 
ος τέθηκε επικεφαλής της εταιρίας Απα 1 θ 0 
ΕπΙθίίαΐπΓπβπί που φτιάχτηκε με σκοπό να 
αντιμετωπίσει την πρόκληση του ΙηΙθΓπβί 
και ήδη έχουν βάλει μπροστά το πρώτο 
τους οπ-Ιίπθ ΓηυΙϊί-ρΙαγβΓ ξ^αππβ που θα εί¬ 
ναι, κρατηθείτε καλά, ένα ΤαπΙκ: 9αππΒ με πι¬ 
θανότερο τίτλο ΆδδαυΙΗ". Ο ίδιος ο Ιαπ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΤπΙοΒγΙε 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και αυμβατοί 
με ΟΡ-ΚΟΜ ίΐτΐνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 νίείβο 9ΓαρΙιΐθ5, 
απΐπιαίθεΙ αείνβπϊυΓβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτερο 


άθΓ05 διαψεύδει τις φήμες αυτές. Παρ' όλα 
αυτά, κάποια προβλήματα φαίνεται να υ¬ 
πάρχουν, χωρίς όμως την ένταση που τους 
έδωσε μερίδα του ειδικού Τύπου. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η περιπέτεια μας εκτυλίσσεται σε έναν 
κλασικό στοιχειωμένο πύργο στη Σκοτια, ό¬ 
που καταφθάνει ο φοβητσιάρης Απάτθνν 
ΜαεΡΗίΙβ5 με τη φιλενάδα του ΡαυΙα, απο¬ 
δεχόμενος μία πρόσκληση για να παραλά- 
βει τον οικογενειακό του πύργο, το περίφη¬ 
μο κάστρο των ΜαεΡΗίΙβ5. Φυσικά, αν ήξε* 
ρε τι τον περιμένει δεν θα πλησίαζε καθό¬ 
λου στα μέρη αυτά. Αποδεχόμενος την 
πρόσκληση ενεργοποιεί μία πανάρχαια 
προφητεία και έτσι βρίσκεται αντιμέτωπος 
με μία τρομερή κατάρα που έχει πέσει πά¬ 
νω στην οικογένειά του εδώ και αιώνες. 

Λύνοντας τα διάφορα πάεΙΙθ5 και τα 
ρυζζΙθ 5 του παιχνιδιού, σιγά-σιγά θα απο- 
καλύψετε το τρομερό μυστικό του €Ιαπ 
ΜαεΡΚί!θ5 και θα έρθετε αντιμέτωποι με έ¬ 
ναν "εχθρό" που δεν φαντάζεστε με τίπο¬ 
τα. Ετοιμαστείτε να ζήσετε ένα πραγματικό 
θρίλερ καθώς θα αποκαλύπτετε όλο και 
πιο πολύ το παρελθόν της οικογένειας των 
ΜαεΡΗίΙθ$. 

Το σενάριο έχει γράψει η περίφημη ϋσΗπ- 
πα Ν. ΜαΙεοΙιπ, γνωστή συγγραφέας παιδι¬ 
κών μυθιστορημάτων, και σε αυτό περιλαμ¬ 
βάνεται ό,τι έχει σχέση με "στοιχειωμένο 
παρελθόν", από ιππότες και πειρατές, μέχρι 
φαντάσματα 9 Γ Ηιη5 και δράκους! 



ι 




«I 

«I 
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Ο κέρσορας που 6ύχν€ΐ ότι εδώ υπάρχει ένα ρύζι Ιο του παιχνιδιού. 


Το στοιχείο που κάνει το παιχνίδι να 
ξεχωρίζει είναι ο πράγματι μοναδικός 
τρόπος με τον οποίο αποκαλύπτεται σι¬ 
γά-σιγά το παρελθόν της οικογένειας 
σας» Είναι γνωστή η αδυναμία μου στο 
λεγόμενο ΒαεΙ^Γουπά σεναριακό υλικό 
και στον τρόπο που αυτό πρέπει να πα¬ 
ρουσιάζεται στον παίκτη (κορυφαίο 
στον τομέα αυτόν παραμένει -κατά τη 
γνώμη μου- το δγδίβπη 5ΗοεΙί) και οφεί¬ 
λω να τονίσω ότι εδώ το παιχνίδι παίρ¬ 
νει σχεδόν άριστα» 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει μόνο σε περιβάλ¬ 
λον ννίηάον5 95, ενώ τα γραφικά του 
αποτελούν ένα πολύ καλοδουλεμένο 
μείγμα ίυΙΙ Γηοίϊοη νιάθο διάρκειας πε¬ 
ρίπου 40 λεπτών, εξαιρετικών 30 γθπ- 
άβχβά γραφικών και πολύ όμορφων 
Καηάιηαάθ χαρακτήρων και απίπιαίθά 


5βε]υθηεθ5. Το α¬ 
ποτέλεσμα πράγ¬ 
ματι εκπλήσσει με 
την ποιότητά του. 

Ο ήχος του εί¬ 
ναι εξαιρετικός α¬ 
πό κάθε πλευρά» 
Τα διάφορα ΙαααΙε- 
9 Γουηά μουσικά 
κομμάτια επεξερ¬ 
γασμένα με μονα¬ 
δική μαεστρία, τα 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα ακόμη νβηΙυΓϋ εξερίυνηόης από -την 
ΤπΙοί}>Ίβ που ΐξελίαπΐτοι οε μία οτοιχοωμένη έ¬ 
παυλη» με ρυ 2 Χΐβ& που θα οας κρατήσουν για πήρα 
πολύ καιρό συντροφιά. Το παιχνίδι έχει υποστεϊ οη· 
μαντικές αλλαγές σε όλους τους τομείς, χωρίς ό¬ 
μως να έχει τη λάμψη των 7Μι Ουο$ΐ και ΙΙίΛ Ηοϊιγ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 





0 πρώτος γρίφος του παιχνιδιού μι τους κύβους {άχαρης. 


εκπληκτικά ηχητικά εφέ που σε συναρ¬ 
πάζουν με την ηχητική τελειότητά τους, 
καθώς και το πολύ καλό 5ρβσεΗ δημι¬ 
ουργούν ένα μοναδικό σύνολο που θα 
μείνει βαθιά χαραγμένο στη μνήμη σας. 
Μοναδικό μειονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι το γεγονός ότι δεν υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα να απολαύσουμε τους υπέρο¬ 
χους διαλόγους του παιχνιδιού σε κεί¬ 
μενο πάνω στην οθόνη. 

Ο χειρισμός του έχει υποστεί μερικές 
σημαντικές αλλαγές. Καταρχήν, το σκε¬ 
λετωμένο χέρι μέσω του οποίου κινεί¬ 
στε, τώρα κάνει περισσότερες κινήσεις. 
Αν λοιπόν ο κέρσορας-χέρι σάς γνέφει, 
τότε κάνοντας αριστερό κλικ οε αυτόν 
θα πάτε προς την κατεύθυνση που σας 
δείχνει/καλεί» Αν δείτε ένα απαγορευτι¬ 
κά κινούμενο χέρι αυτό σημαίνει ότι είτε 
δεν γίνεται τίποτα στο μέρος αυτό "μό¬ 
νιμα" είτε δεν μπορεί να γίνει κάτι προς 
το παρόν. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
και στο κέντρο εμφανίζεται ένα περι¬ 
στρεφόμενο σκελετωμένο χέρι. Κάνο¬ 
ντας αριστερό κλικ περιστρέφεστε κατά 
180 μοίρες. Τέλος, η πιο σημαντική κίνη¬ 
ση, η οποία χρειάζεται πολλή προσοχή 
γιατί μπορεί να οας μπερδέψει, είναι ό¬ 


ταν πάτε τον κέρσορα στο κάτω δεξιά ή 
κάτω αριστερά μέρος της οθόνης. Ενα 
σκελετωμένο χέρι-έξοδος σας πηγαίνει, 
αν είστε μέσα σε ένα δωμάτιο, στην εί¬ 
σοδό του, ενώ αν δεν είστε μέσα, σε έ¬ 
να χολ/διάδρομο στην αρχή του. Η τε¬ 
λευταία κίνηση, πάντως, απαιτεί αρκετή 
εξοικείωση με τους διάφορους χώρους 
από πλευράς παίκτη» 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο επάνω 
μέρος της οθόνης στην αριστερή μεριά 
εμφανίζεται η ειδική κάμερα, μέσω της 
οποίας έχετε πρόσβαση 
στις εννέα φωτογραφίες/ 
θέσεις, ενώ επάνω και δε¬ 
ξιά εμφανίζεται το πράγμα¬ 
τι μοναδικό ΟαπεΙβ5ίίηγ'5 
ΟυίάσΒοοΙζ \ο δεοίΐαπά Σε 
αυτό θα βρείτε τα 
ΟΙθ55θΓγ, ένα εξαιρετικό 
γλωσσάρι της σκοτσέζικης 
γλώσσας και των διαλέκτων 
της, Μαρ5, όπου περιέχο- 
νται οι χάρτες των ορόφων 
του κάστρου, τις φωτογραφίες/5ανβ5 
για να κάνετε Ιοαά, δίοΓγ Ρα 9 β 5 πίσω 
ακριβώς από τις φωτογραφίες/ ίοαά, 
όπου μπορείτε να ξαναδείτε τα νίάθθ5 
που έχετε δει μέχρι τώρα, Τίρ$, από τα 
οποία αν είστε "εκτός" κάποιου γρίφου 
παίρνετε γενικές ταξιδιωτικές οδηγίες, 
ενώ αν είστε μπροστά σε έναν γρίφο 
λειτουργεί σαν Ηίπί-ΒοοΙ< όπου έχετε 
τέσσερις βοήθειες-κλικ πριν το πρό¬ 
γραμμα να σας λύσει αυτόματα τον συ¬ 
γκεκριμένο γρίφο χωρίς όμως να δείτε 
τη λύση του. Τέλος, τα Ισιο και 
περιέχουν τις παραδόσεις και τα αξιο¬ 
θέατα της Σκότίας, 

Στο παιχνίδι υπάρχουν και άλλοι κέρ- 
σορες. Ο κέρσορας Βίαιη σημαίνει ότι 
εκεί υπάρχει κάποιος γρίφος, ο κέρσο¬ 
ρα ς μάσκα ότι εκεί υπάρχει κάποιο ει¬ 
δικό απίππαΐίοη και ο κέρσορας οδο¬ 
ντοστοιχία ότι εκεί μπορείτε να ακού¬ 
σετε κάτι. Ειδικά όταν είστε σε κάποιο 
γρίφο, στον οποίο κάνετε κλικ με το 
ηαλλόμενο μάτι, μερικές φορές το μάτι 
αυτό θα "κοκκινίζει". Αυτό σημαίνει ότι 
εκείνη τη στιγμή έχετε τη δυνατότητα 
και εναλλακτικού προορισμού στην κί¬ 
νησή σας. 


106 Ρ0 ΜαδΙ^Γ 











































ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ρ*π*Ιυπι στο 90 ΜΗι. ΗΙηάοννϊ 95, 


□ 


□ 


ϊι ΟΟ-Η0Μ άΓίν*. Στον σκληρά κότα- 
λαμβάνει περίπου Β ΜΒ. 


βνΟΑ κάρτα γραφικών με χιλιό&ες 
χρώματα και ΟΐΓβοΙΟταντ 2.0, κάρτα 
ήχου τ ποντίκι. 


Το πακέτο, που περιΑαμβάνο δύο 
00* και οδηγίες στο ελληνικά. 


Ολοκληρώνοντας αναφέρουμε ότι κά¬ 
νοντας δεξί κλικ με το ΠΊου$β προσπερ¬ 
νάτε τα διάφορα απϊΓπαΤθά 5βηυβηεθ5, 
ενώ, εάν κατά την εκκίνηση του παιχνιδι¬ 
ού κάνετε κλικ στην επιλογή ΩΗαι^β 
5θΐυρ, μπορείτε να αλλάξετε την ποιότη¬ 
τα της εμφάνισης του παιχνιδιού ανάλο¬ 
γα φυσικά με τις δυνατότητες της κάρ¬ 
τας γραφικών σας. Γενικά, πάντως, καλό 
είναι όσοι έχετε διάφορα προβλήματα 
με το παιχνίδι [εγώ δεν 
συνάντησα κανένα) να 
διαβάσετε το αρχείο 
Γβαάιτίθ.εΙοε που υ¬ 
πάρχει στο πρώτο 00 
του παιχνιδιού. 


8α βρεθείτε αντιμέτωποι με ένα πάάΐθ 
που συνήθως έχει σχέση με κάποιο ρη¬ 
τό των ΜαεΡΗίΙβϊ. Το να μαζέψετε όλες 
αυτές τις λέξεις-θησαυρούς είναι πολύ 
σημαντικό καθώς έχουν σχέση με τους 
γρίφους του παιχνιδιού. 

Οι γρίφοι του είναι πάρα πολύ δύ¬ 
σκολοι (προσωπικά το θεωρώ πιο δύ¬ 
σκολο κοι από το 7ΐΗ Ουθ$ί} και μερι¬ 
κοί είναι ικανοί να αας σπάσουν τα νεύ¬ 
ρα καθώς δεν 8α αντιλαμβάνεστε με 
τίποτα τη λογική τους, που είναι το Α 
και το Ω στα παιχνίδια της ΤπΙοΒγίβ. 
Πάντως, όοοι έχετε πρόσβαση στο Ιπ- 
ίοΓΠθί μπορείτε μέσω της 
ΑάνοπίυΓθ Μαεμ^ στη 
διεύθυνση Γιίίρ:// 
ν^^.εοΓπρυΙιηΙί .9Γ/ 
9αηηθ5ΑοΙυίίοη$/ε,ΗίΓπΙ, 
να πάρετε τη λύση του 
παιχνιδιού. Το φινάλε εί¬ 
ναι από τα καλύτερα του 
είδους. Σε αυτό πρέπει 
να βρείτε τη σωστή σει¬ 
ρά των δώδεκα φαντα¬ 
σμάτων. Αν τη βρείτε, 
περνάτε στα βηά9 σπΓ1θ 
Ββηυβηεβί όπου θα συμ- 
Βούν διάφορα τρελά.» 


κλικ το ειδικό Βίαιη ίεοπ που σημαίνει ό¬ 
τι εδώ υπάρχει ένα ρυζζΐθ. Αρχίζουμε 
κατευθείαν με ένα αρκετά δύσκολο 
ρυζζΐβ (σκεφτείτε τι θα ακολουθήσει)* 
Ας προσπαθήσουμε να αριθμήσουμε 
τους κύβους της ζάχαρης και ας πούμε 
ότι έχουν το παρακάτω σχήμα. Κάνε 
κλικ λοιπόν κατά σειρά στα: 5, 3, 9. Στο 
σημείο αυτό 
το βγβ ίεοη θα 
αλλάξει χρώμα 
και θα γίνει 
κοκκινωπό* 

Αυτό σημαίνει 




ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * 

ΔΡΑΣΗ * ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
(ΖΙαηάθ5ΐϊηγ είναι από 
τις καλύτερες του εί¬ 
δους και αποτελεί το 
σημείο στο οποίο το 
παιχνίδι υπερτερεί κατά πολύ των 7ίΗ 
Ουο5ί και 1 ΊίΗ Ηουη Αυτό το χρωστά 
κυρίως στο εξαιρετικό σενάριό του. 

Η δράση του ακολουθεί την κλασική 
λογική της ΤπΙοΒγΙβ. Πρέπει να λύσετε 
μία σειρά από γρίφους, ρυζζΙθ$ και πά- 
ΘΙθ5, για να μπορέσετε σιγά-σιγά να α- 
ποκαλύψετε τι έχει συμβεί στην οικογέ- 
νειά σας. Μπαίνοντας σε κάθε δωμάτιο 



0 κίρσορος που δαχγ<ι ότι εδώ 8α ακούσεις κάτι. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, μέσα στο κάστρα πήγαινε 
μία φορά μπροστά, στρίψε αριστερά, 
πήγαινε μπροστά, στρίψε δεξιά, πήγαινε 
μπροστά και εδώ κάνε μία στροφή 180 
μοιρών κάνοντας κλικ τον κέρσορα-χέρι 
στο κάτω μέρος της οθόνης, αλλά στο 
κέντρο της. Τώρα πήγαινε τον κέρσορα 
στο τραπεζάκι στ' αριστερά και κάνε 


Η Βιβλιοθήκη του σπιτιού. Εδώ 8α βρεις πολύτιμες πληροφορίες 
για το παρΐλ&άν της οικογένειας σου. 


ότι έχεις τη δυνατότητα να κάνεις κλικ 
οε κάποιο άλλο σημείο και να μεταφέ¬ 
ρεις τον εν λόγω κύβο κάπου αλλού. 
Εσύ κάνε κλικ στη Θέση που ήταν ο κύ¬ 
βος 3 και συνέχισε με 10, 2 και πάλι εμ¬ 
φανίζεται το κοκκινωπό μάτι κερσορας. 
Κάνε κλικ στο σημείο που ήταν ο κύβος 
4 και συνέχισε με 1, 5, ό* Λύνοντας το 
πρώτο σου ρυζζίθ βλέπεις και το πρώτο 
αηϊηπαίθεΙ Βθρυβηεβ. Τώρα κάνε κλικ 
στον κέρσορα χέρι-έξοδος στο κάτω α¬ 
ριστερά ή κάτω δεξιά μέρος της οθό¬ 
νης. Μεταφέρεσαι οτην είσοδο του δω¬ 
ματίου. Κάνε ένα Βήμα μπροστά και ξα- 
νακάνε κλικ τον κέρσορα χέρι-έξοδος 
στο κάτω αριστερά ή κάτω δεξιά μέρος 
της οθόνης. Τώρα στρίψε αριστερά, πή¬ 
γαινε μία φορά εμπρός και ξα να στρίψε 
αριστερά. Πήγαινε μπροστά και κάνε 
κλικ στην πόρτα. Η συνέχεια επί της ο¬ 
θόνης,.. 
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ΟΑΡΙΤΟΙ 


Μ^ί/ΜΩΡΊΧΟ ΓΕΠ°ΔΙΚ<> 


ΠΛ ΕΓΙΤΡΑΡ*Ϊ1Α 
I ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ! ΚΑΙ ΦΑΗΤΑΕΙΑΙ 


καισσα 


Τ4ΥΧ®! ϋ * ΦΕ&Ρ°ΎΑΡΙ°ί 199Τ ΓΧ, 
ΤΙΜΗ^ΧΡΎΙΑ Ν®ΜΙίΜΑΤΑ 




"ΜϋΤΑΝΤ ΟΗΚΟΝΚΙΕ5 \ΝΑΚ ΖΟΝΕ” 


ΤΑΒ!£ ΤΟΡ ΜΙΝΙΑΤυΚΕ ΒΑΤΤίΕ ΔΑ ΜΕ 


Β α υ Η Α υ 3 


ΤΑ "ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΑ XΡΟΝIΚΑ^Μί ΛΟΎ(Η ΠΑ ΤΗΝ 
"ΕΞΟΔΟ"ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ ΓΗ 1ΤΑ ΤΕΛΗ ΤΟΥ 
2**9 ΑΪ9ΝΑ > ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΡΞΤΗ ΕΠΑΦΗ Μ£ ΤΗ 
11 £Κ€ΤΕ ί ΝΗ ΣΥΜΜΕΤΡΙΑ " , ΠΑ ΤΟ ΘΑΝΑΤΟ ΤΩΝ 
ΜΗΧΑΝΩΝ ΚΑΙ ΤΟΝ ΕΜΦΥΛΙΟ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ 
ΕΤΑΙΡΕΙ5Ν.ΑΝΑΦΕΡ0ΝΤΑΙ ίΤ ΗΝ ΕΞΕ Ρ£ Υ ΝΗ£Η 
ΤΟΥ ΔΕΚΑΤΟΥ ΠΛΑΝΗΤΗ,ΤΟ ΣΠΑΣΙΜΟ ΤΗ£ 
"ΠΡΩΤΗ! ΣΦΡΑΓΙΔΑ! ΤΗ! ΑΠΟίΤΡΟΦΗ1 Μ ι ΤΗΝ 
Ε/ΙΘΟΛΗ ΤΩΝ " Γ ΚΟΤΕΙΝΩΝ ΛΕΓΕ * Μ®Ν'■ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΝΙΚΗ ΤΟΥ" ΚΑΡΔΙΝΑΛΙΟΥ "ΕΠΙ ΤΩΝ"ΠΕΝΤΕ 
ΣΚΟΤΕΙΝΩΝ* ΚΑΤΑΓΡΑΦΟΥΝ ΤΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗ! 
ΔΕΥΤΕΡΗ! ΓΕΝΙΑ! ΜΗΧ ΑΝ9Ν ιΤΗΝ ΑΝΑΓΕ ΝΝΗΙΗ 
ΤΗ! "ΣΚΟΤΕΙΝΗ! ΣΤ ΜΜΐ ΤΡΙΑ Γ "ΐΤΟΝ ΑΡΗ ΚΜ ΤΗΝ 
ΕΝΑΡΞΗ ΤΗ! ΑΠΟΛΥΤΗ! ΣΥΡΡΑΞΗ! >ΤΟΪ "ΊΝΑΙΙ ΖΔΝΕ». 
£Τ0 Μ \ΝΑΚ ΖΟΝΕ”/ΤΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΗ! 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ! ΚΑΙ ΕΠίβΙΩίΗί ΜΕ ΜΙΝΙΑΤΟΎΡΕΣ 
I ΦΤΙΑΧΝΕΙ! ΤΟΝ” ΣΤ ΡΑΤΟ 11 £ ΟΥ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: Γ105Ε ΕΟΜΒΑΤ,Μ155ΙΕΕ ^ΕήΡΟΝΛϊ 
ΡΟϋΐΕΑ* £ΜΥ5ΤΚ Α> ί Ε ΑΡΕΚ5ΗΙΡ , ΑΟΤ ΙΟΝ^ι 
ΚΙΟ0ΝΟ5>5Τ^ΕΝ^ΤΗ ? ΜΟνΕΜΕΝΤ ΚΑΙ ΑΚΜΟΚ. 
ΕΠΙΚΤΕΙΝΕ ΤΙΣ ΔΥΝΑΜΕΙ! ΣΟΥ ΕΑΝ ΜΕΤΟΧΟ! ΤΗΙ 
ΠΟΛΥΕΘΝΙΚΗ!'^ΑΡίΤΟί^'ί ΔΟΎΚΑ! ΤΟΥ ΟΓΚΟΥ 
"βΑΟΗΑϋί 11 > ΣΑΜΟΥ ΡΑΤ ΤΗί ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ! “ΗΚΗΙΜΑ** 
ΜΟΝΑΡΧΗΣ ΤΗ! ΑΡίίΤΟΚΡΑΐίΚΗ! ΕΤΑΙΡΕΙΑ! 
'ΊΜΡ£ΑΙΑί Μ ι ΠΡΟΔΟΤΙΚΟ! ΣΥΝΕΝΟΧΟ! ΤΗ! 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΑ ΑΝΩΤΕΡΗΣ "€ Υ Β Ε ΚΤ ΚΟ Ν1 € η > 
ΚΑΡΔΙΝΑΛΙΟ! ΤΗ! " ΒΚΟΤΗΕ Κ ΗΟΟΡ” ' Η ΕΝΑ! ΑΠΟ 
ΤΟΥ! "ΠΕΝΤΕ ΣΚΟΤΕΙΝΟΥ! 1 * ΤΗΙ "0ΑΚΚ ΙΕΔΙΟΑΤ, 
ΠΟΙΟ! ΤΟΛΜΑΕΙ ΤΩΡΑ ΝΑ ΕΠΙ1ΚΕΦ0ΕΙ ΤΟ ΤΡΑΠΣΖ 
Σ ΟΥ V 


"VI5 ΙΟΝ*” 


ΜΑΟΙΟιΤΗΕ Δ ΑΤΗΙΑίΛίΔ ΟΑΚΟ Δ ΑΜΕ ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν 


ΟΙ ΣΑΤΑΝΙΚΕΣ ΔΥΝΑΜΕΙΣ ΕΞΑ Π Λ 9 ΝΟΝΤΑΙ ί ΜΰΝΟ 
ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΟΜΑΔΑ ΕΠΙΛΕΚΤΩΝ ΠΟΛΕΜΙΣΤΩΝ 
ΙΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ! £ 1Ε | ΤΗ ΧΩΡΑ, ΟΔΗΓΟ! ΤΟΥ! ΤΑ 
1 ΜΥΣΤΙΚΑ ΜΥΝΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕ19 
ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΤΟΥί, ΙΤ0Χ0£ ΤΟΥ! Η 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΗ ΕΞΟΝΓΩίΗ ΤΩΝ ΔΥΝΑΜΕΩΝ ΤΟΥ 
ΚΑΚΟΥ. ΠΙΣΤΕΥΩ ΤΟΥ! ΤΑ ΛΟΠΑ ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ 
-ΔΑΣΚΑΛΟΥ ΤΔΥ£;"ΔΩΙΤΕ ΠΡΟΣΟΧΗ £ΤΑ 
ΟΡΑΜΑΤΑ», 


<5ΤΑ* νΥΑΒΛ ΚΡΙΕ ΡΙΑΥΙΝ6 &ΑΜΕ* 1 

5ΕΕ0Ν0 Ε Ρ ΙΤ ΙΟΝ > ΚΕ V15ΐ Ρ ΑΝΡ ΕΧΡΑΝ&ΕΡ 


ΕΔΕ ΚΑ\ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΧΡΟΝΙΑ*,, !£ ΕΝΑ ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΥ ΜΑΚΡΙΝΟ ΓΑΛΑΞΙΑ... 

Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΚΡΔ ΤΟΥ 11 ΠΟΛΕΜΟΥ ΤΩΝ 
ΑΣΤΡΩΝ " ΑΠϋΤΕΛΕίΤΑ! ΑΠΟ 288 ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ί£ ΛΙΔΕ1 ΜΕ ΦΩΤΟΓ ΡΑΦΙΕ Σ , ΕΙΚΟΝΟ Γ ΡΑΦΗΐΕ II ι 
ΣΧΕΔΙΑ > ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΚΑΝΟΝΕΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΤΑΞΙΔΕΨΕΤΕ,,.ΑΠΟ ΤΟΝ ΤΡΟΠΙΚΟ ΠΛΑΝΗΤΗ 
"ΤΑΤΟΟΙΝΕ 11 ΙΤΟΝ ΠΟΛΙΚΟ ”ΗΟΤΗ"ΚΑ! ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΦΑΙΝΟΜΕΝΙΚΑ ΦΙΛΙΚΟ "ΕΝΡΟΚ” £Τ0 ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ 
"ΡΕΑΤΗ 5ΤΑΚΙΕ ,ι >Νή ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ ΤΗ ΘΡΗΣΚΕΙΑ 
ΠΟΥ ΑΛΛΑΞΕ ΤΟΝ 'Ί_ΟΚ£ 5 Κ Τ ί*/ΑΙ_ΚΕ Κ Α ΠΟ 
ΓΕΩΡΓΟ ΙΕ ΙΠΠΟΤΗ ΚΑΙ ΤΗΝ ΔΙΚΤΑΤΟΡΙΑ ΠΟΥ 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΕ ΤΗΝ 'ΊΕΙΑ ΟΚ^ΑΝΑ" ΑΠΟ 
ΠΡΙΓΚΙΠΙίΙΑ !£ Ε ΠΑΝ Α ΣΤ ΑΤΡΙΑ , Ν Α ΜΕΛΕΤΗΣΕΤΕ 
ΤΟ £ΚΟΤΕ ΙΝΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ ΠΟΥ Ε Ν Ω ΐ Ε ΤΟΝ 
ΛΑΘΡΕΜΠΟΡΟ " Η Α Ν ΣΟΙΟ" ΜΕ ΤΟΝ ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΗ 
" ΕΉΕΙαΙ Β Α 00 Α " ΚΑΙ ΤΟΥ! ΤΕΧΝΙΚΟΥ! ΟΡΟΥ! ΠΟΥ 
ΜΟΝΟ ΟΙ Ν Α2-ΟΖ Χ ΑΚΤΟΟΌΕΤΟΟί ΚΑΙ "Ο-ΞΡΟ" 
€ 5Ε&-ΤΗΚΕΕΗ02 ΓΝΩΡΙΖΟΥΝ ΚΑΙ ΝΑ 
ΠΙΛΟΤΑΡΕΤΕ ΤΑ Α1ΤΡΟΠΛΟΙΑ ΠΟΥ ΑΛΛΑΞΑΝ ΤΗΝ 
ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗί ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ! ΦΑΝΤΑ! ΙΑ! , , ΤΟ 
ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΕΥΕΛΙΚΤΟ "Χ-\αΠΝ6 μ ,..Τ 0 ΣΑΤΑΝΙΚΑ 
ΥΠΟΥΛΟ '·ΤΛ,!. ΡΙΛΗΤΕΚ 11 .,, ΚΑΙ ΤΟ ΓΕΜΑΤΟ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΕ! ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΔΎ1ΑΡΕ !ΤΕ ! ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 
'ΜΝ_Ι_ΕΝίϋΜ ΕΑΙΟΟΝ' 1 , _ 


■" ΚΑ'Ι' Ι1Λ Η 


ΜΙΞΗ 1 ΜΑ 


ΜΡΕΚίΑΙ- 


ΟΥΒΕκ- 

ΤΡΟΝίΟ 


ΤΗ Ε 

ΒΡΟΤΗΕΡ 

ΗΟΟΟ 


ΤΗ Ε 
ΟΑΡΚ 
1_ΕΟ 1 Ο Ν 


,1 - ΚΑΛΜΔΡΟΜΙΟΥ 8 Κ I ΠΠΟΚΡΑΤΟΥΙ * ?2ϊ ΑΘΗΝΑ* 

I τκλ: 3^ 05 +ββ 

I, Μ.ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 , ΚΟΝΤΑ £ΤΗ ΡθΤθΝΤΑ>ίΦ5 3Ϊ> ΘΕΪ/ΝΙΚΗ- 
I ΤΝΑ : Ιί! Χ3Α 

1 , 4, ΜΕΤΑΧΑ^θ > ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ'ΉΛ ΑΧΑ'ί 1^6 ? ΓΛΥΦΑΔΑ* 

I ΤΗΛ ί 63 61 05? 

I. ΦΙΛ2ΝΟΙ ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΛΠ Α Τ Ρ| Α Δ Α>1 Λ ΐ 11 7 Οί >ΡΑΙ ΑΧ, 

I ΤΗΛ',ΦίΤίΒ^Τ 

I, πεΝΤΕΛΚΐ ΑΟΐίΤΗΝ ΕΒΕΛΚΟί ΧΑΛΑΝΔΡΙ* 

I ΤΗΛ ; 6& 44 916 

I* ΚΟΝΔΥΛΗ Ρ, Δ ΙΠ ΛΑ 1ΤΟ ΤΑΧ ΥΔΡΟΜΕΙΟ ϊ 1 51 ΖΊ > ΜΑΡΟΥΐΙ , 

I ΤΗΛ : 61 41 6 75 

Ί * ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΓΙΑ1 Α1ΚΑΤΕΡΪΝΗ1 21 τ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗ!, 

ΤΗΛ ; 26Τ 6 5 3 

I* ΧΚΑΜΔΗ 31 > ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗ! , 

ΤΗΛ: β Β 335* 


Κ| ** ΜΟΝΟΚΕΡΒ 

I* ΔΕΡΙΓΝΥ Ιλϊ ΠΑΑΤΕ1Α Β1ΚΤ ®Ρ1 ΑΙ ? 104 341 Α ΘΗΝ Α, 
Μ ΤΗΛ* 66 1Β 9»0 _ 
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ΡΙΤ’8 ΟυίΟΕ 


Το παιχνίδι εκτελείται σε περιβάλλον 00$. 
Αν έχετε \νίηάο\ν5 95, 8α εκτελεατεί σε 
005 βοχ. Ιε ορισμένες περιπτώσεις ίσος 
χρειαστώ να επανεκκινήσετε τα \Λ/ΐπεΙο\νί 
95 σε περιβάλλον 005 (ΚβίίαΓί ίΗβ 
εοηρυίβτ ϊη Μ5-005 ητοάβ). 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ* 
λον ν/ΐηάο\Υ 5 . Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστοΰν 
χωρίς πρόβλημα. 

Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε* 
λούνται μόνον κάτω από το περιβάλλον 
τον ννίπάονκ 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Ρί Μαείβι-" 
ενθουσιάστηκαν μαζ του. 



Η συνέχεια ενός πολύ καλού 
Γ30ΙΠ9 με φανατικούς οπαδούς. 
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Η νέα δημιουργία της ΑςΗνί$ιοπ που 
ακούει στο όνομα ΗγρβώΙσάβ εί¬ 
ναι ένα φουτουριστικό άθλημα 
που διαδραματίζεται σε έναν φου¬ 
τουριστικό κόσμο, όπου το θέαμα παίζει τον 
πρωταρχικό ρόλο. Το ΗγρθΓόΙαάβ 8α μπο¬ 
ρούσε να χαρακτηριστεί ως ένα μελλοντικό 
παιχνίδι ΗοεΙίβγ με κύρια χαρακτηριστικά την 
κεκλιμένη πίστα και την απίστευτη βαρβαρό¬ 
τητα του. 

Οι παίκτες κάθε ομάδας είναι μόλις τέσσε¬ 
ρις μαζί με τον τερματοφύλακα κοι εσείς ε¬ 
λέγχετε μόνο τον έναν. Οι τέσσερις παίκτες, 
λοιπόν, που βρίσκονται μέσα στον κυρίως α¬ 
γωνιστικό χώρο μάχονται για τη διεκδίκηση 
της μαγικής μπάλας, προ κειμένου να την οδη¬ 
γήσουν στο αντίπαλο τέρμα και να πετυχουν 
το γκολ. 

Για να πετύχουμε γκολ πρέπει να ξεγελά¬ 
σουμε με κάποιον τρόπο τον τερματοφύλακα 
ή απλώς να τον προσπεράσουμε - 
κάτι όχι ιδιαίτερα εύκολο! Η μαγική 
μπάλα λειτουργεί σαν μαγνήτης και 
έτσι δεν χρειάζεται να εστιάσουμε 
στο τέρμα ώστε να κατευθυνθεί 
προς αυτό, αφού το πράττει αυτό¬ 
ματα. Η πίστα μοιάζει με μία τερά¬ 
στια μπανιέρα, ενώ σε πολλά ση¬ 
μεία της έχει στύλους από λεπίδες 
που μπορεί να προκαλέσουν μεγά¬ 
λη ζημιά τόσο σε εσένα όσο και 
στον αντίπαλο. Από την αρένα μπο¬ 
ρείς να πάρεις οχίτα ενέργεια και ε¬ 


πιπλέον όπλα, με τα οποία 
μπορείς ακόμα και να απο¬ 
κεφαλίσεις τον αντίπαλο, 
ώστε να βγει ολοκληρωτι¬ 
κά από το παιχνίδι και να 
μείνει μόνο ένας από την 
αντίπαλη ομάδα, με απο¬ 
τέλεσμα να κάνεις "πάρ- 
τΓ στο τέρμα [το ίδιο, 
φυσικά, μπορεί κάλλιστα 
να συμβεί και σε εσένα)! 

Βέβαια, αυτός δεν είναι 
ο μόνος τραυματισμός 
που μπορεί να προκό¬ 
ψει, Καθώς οι παίκτες 
τραυματίζονται, βγαί¬ 
νουν μικρά μηνύματα 
στην οθόνη που εξηγούν το είδος του τραυ¬ 
ματισμού, ενώ ο παίκτης αιμορραγεί και κινεί* 
ται ανάλογα! 


κάποια πολύ ευχάριστα χαρακτηριστικό. Τα 
βασικότερα είναι δύο: Πρώτον, οι παίκτες 
διαθέτουν άψογο απίιτιαΗοη και οι κινή¬ 
σεις τους έχουν παρθεί με την τεχνική 
Γηοίίοη-εαρίΌΓθ, γνωστή για τα κορυφαία 
αποτελέσματα της σε όλα τα αθλητικού τύ¬ 
που παιχνίδια, και δεύτερον, υποστηρίζο¬ 
νται, μέσω του ΟίΓσεΚΪΟ, όλες οι 30 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 


ΟΡϋί ΑΞπίίυπι 90ΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 16ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
(30 ΓοεοΓηπΊοπάθά) 
ΗΧΟΙ: δουπεΙΒΙο^θΓ 
ΗΟ: 80ΜΒ 
ΔΙΚΤΥΟ: Να, 




Ολος ο περιβάλλον χώρος κα¬ 
θώς και οι παίκτες είναι άτεχνο 
σχεδιασμένοι, ενώ τα λίγα πολύγω¬ 
να που χρησιμοποιούνται για την 
προσομοίωση των τριών διαστάσε¬ 
ων δεν αφήνουν περιθώρια για κάτι 
το διαφορετικό. Τα χρώματα που 
χρησιμοποιούνται είναι ελάχιστα 
και τα γραφικά στο σύνολό τους, 
μολονότι χρησιμοποιείται ανάλυση 
5ΥΟΑ (640x480), δείχνουν αρκετά 
ξεπερασμένα. Ωστόσο, υπάρχουν 


κάρτες γραφικών (επιτέ¬ 
λους και ένας τίτλος ε¬ 
κτός της Μισο&οίΐ που 
κάνει χρήση της νέας 
τεχνολογίας)! 

Προκειμένσυ να δια¬ 
πιστώσουμε τι καλύτερο 
μπορούσε να προσφέρει 
στο γραφικά το Ηγ- 
ρθΓόΙαάθ, με την επιλογή 
του 30 ενεργοποιημένη, 
αποφασίσαμε να χρησι¬ 
μοποιήσουμε μία από τις 
γνωστότερες 30 κάρτες 
γραφικών, την ΟίαηποηεΙ 
δίβαΐίΐι 30 2000. Το απο¬ 
τέλεσμα ήταν οι παίκτες να αποκτήσουν μια 
διαφορετική, εντελώς νέα και φυσικά πολύ 
καλύτερη όψη λόγω αφ' ενός του μεγαλύτε¬ 
ρου αριθμού πολυγώνων που διέθεταν και 
αφ' ετέρου των καλύτερων και πληρέστερων 
Δυστυχώς, όμως, ο αγωνιστικός χώ¬ 
ρος παρέμεινε σχεδόν στην ίδια άσχημη κα¬ 
τάσταση με πολύ μικρές τροποποιήσεις. 

Ωστόσο, στις φωτογραφίες της συσκευα- 
σίας του ΗγρθτθΙοάθ υπήρχαν δυο εικόνες με 
επιτάχυνση 30 κα» δύο χωρίς. Εκεί μπορούσε 
εύκολα να παρατηρηθεί ότι ανάμεσα στις 
δυο εκδόσεις, εκτός από τους παίκτες, άλλα¬ 
ζε ολοκληρωτικά και το ϊθχϊυΓε του γηπέδου, 
το οποίο μετστρεπόταν πλέον σε έναν αληθο¬ 
φανή αγωνιστικό χώρο με κατάλληλους χρω¬ 
ματισμούς και φωτισμούς σε κάθε σημείο του. 
Επίσης, η κάρτα αναφοράς που συνόδευε το 
παιχνίδι τόνιζε ότι το !θχίυππ9 του γηπέδου 
μπορούσε να απενεργσποιηθεί με το πλήκτρο 
Ρ8, σε περίπτωση που παρουσιαζόταν "χάσι¬ 
μο" ίταπίθ* λόγω αδυναμίας του υπολογιστή. 

Στη δική μας περίπτωση, πατώντας το πλή¬ 
κτρο Ε8, δεν συνέΒαίνε απολύτως τίποτα και 
έτσι οδηγηθήκαμε αρχικά σε δύο συμπερά¬ 
σματα: ή το παιχνίδι έχει κάποιο Θυ9 όταν 
χρησιμοποιείται η δίθαΙΐΗ 30 2000 ή οι 
άπνβΓ 5 της ΟίαπιοηεΙ που χρησιμοποιήθηκαν, 
αν κα, επρόκειτο για την τελευταία έκδοση α- 


! 10 Ρ€ Μα^βΓ 

























πό ιό Ιηίατησί, είχαν κάποιο 
συγκεκριμένο πρόβλημα. 

Τελικά, μάλλον τίποτα από 
τα δύο δεν συνέβαινε, κα¬ 
θώς με ένα μικρό τέχνασμα 
καταφέραμε να αποκτήσου¬ 
με πλήρη πρόσβαση στα 
30 χαρακτηριστικά. Οταν 
το Ηγρ^βΙσάθ ξεκινά να 
φορτώσει, εμφανίζεται μία 
οθόνη με διάφορες κάρτες 
γραφικών χωρισμένες σε 
δύο κατηγορίες, η οποία 
σου ζητά να επιλέξεις την 
κατηγορία εκείνη στην ο¬ 
ποία ανήκει η τρισδιάστατη 
κάρτα γραφικών σου. Εάν επιλεγεί η σωστή 
κατηγορία για τη δίθοΙίΗ 30 2000, τότε δεν υ¬ 
πάρχει ϊβχϊυππ^ στο γήπεδο, ενώ εάν επιλεγεί 
η λανθασμένη υπάρχει! Τρέχοντος, λοιπόν, 
στη "λανθασμένη" κατηγορία, ανακαλύψαμε 
την πραγματική ομορφιά του παιχνιδιού, μο¬ 
λονότι ο ήχος παρουσίαζε συνεχώς "σπασί¬ 
ματα" και η κίνηση ήταν σχεδόν απαράδεκτη 
στο σύστημα της δοκιμής μας (Ογτίχ 6x86 


Ρ1όό+). Ετσι, αναγκαστήκαμε να 
μικρύνουμε αρκετά το παράθυρο 
απεικόνισης του παιχνιδιού (κάτι 
που πραγματοποιείται εύκολα με 
τα πλήκτρα + και -]. 

Προφανώς, λοιπόν, πρέπει να 
διαθέτετε έναν πολύ ισχυρό 3 0 ε¬ 
πιταχυντή για να παίξετε το παιχνί¬ 
δι σε όλα του το μεγαλείο, κάτι το 
οποίο επιβεβαιώθηκε και από τη 
"λανθασμένη" επιλογή που προο¬ 
ριζόταν για κάρτες γραφικών με τα 
πανίσχυρα είιίρ$ 30ΡΧ ΥοοεΙοο, 




ΚθπεΙίίίοη Υοπίθ και ΝΕ€ 

Βονετ ΥΚ, των οποίων εκπρο¬ 
σώπους δεν έχουμε δει ακόμα 
στην ελληνική αγορά. 

Οπως και να έχει, εάν κατα¬ 
φέρετε να αποκτήσετε πλήρη 
πρόσβαση στο 30, 9α παρα¬ 
κολουθήσετε αρκετά υψηλής 
ποιότητας γραφικά σπό το Ηχ- 
ρβτΒΙαάβ. Οι εικόνες που πα¬ 
ραθέτουμε είνσι τόσο με την 
30 επιτάχυνση ενεργοποιημέ¬ 
νη όσο και χωρίς αυτήν, ώστε 
να πάρετε μία ιδέα για τις δια¬ 
φορές που αφορούν στην ποιότητα και οι ο¬ 
ποίες όχι μόνο υφίστανται αλλά είναι και πολύ 
μεγάλες. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να αναφέρουμε ότι 
το παιχνίδι Βαθμολογήθηκε στο γραφικό με 
την καλύτερη δυνατή ποιότητα που μπορούσε 


να αποδώσει. Ο ήχος του ΗγρβώΙαάβ βρί¬ 
σκεται σε πάρα πολύ καλά επίπεδα, με ηχητι¬ 
κά εφέ που εντυπωσιάζουν τόσο για την ποικι¬ 
λία τους όσο κα» για την ποιότητά τους και με 
μουσικό υπόβαθρο που δένει απόλυτα με το 
κλίμα του παιχνιδιού. Υπάρχουν εννέα αυάίο 
ίταεΙ^ συνολικά που εγγυώνται να σας μετα¬ 
δώσουν την αίσθηση του ότι βρίσκεστε πράγ¬ 
ματι μέσα στο παιχνίδι Επίσης, υποστηρίζεται 
σύνδεση μέσω δικτύου ΙΡΧ ή Τ0Ρ/ΙΡ για ταυ¬ 
τόχρονη σύνδεση πολλών παικτών, αλλά όχι 
για Γποάβιτι. 

Το ΗγρβώΙσάβ είναι από εκείνα τα παιχνί¬ 
δια που αρχικά δεν εντυπωσιάζουν, αλλά με 
την πάροδο του χρόνου αποκαλύπτουν ένα 
άλλο πρόσωπο. Βάρβαρο, χωρίς κανονι¬ 


σμούς, γρήγορο, εθιστικό και δισσκεδσστι κό. 
Αυτό είνσι το ΗγροΓόΙσάσ με ή χωρίς 30 επι¬ 


τάχυνση! 

Το παιχνίδι μάς πρόσφορε το κατάστημα 

νοΓίί^ο. 

Του ίάσονα Δούζα 



ΓΓΓ 
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Η νίι^ίη, μετά τις αρ¬ 
κετά καλές κριτικές 
που έλαβ€ το 
δεΓβαπτβΓ σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο, αποφάσισε 
να κάνει άλλη μία προσπάθεια 
στο χώρο των ταάη9 90^5 με 
τη συνέχεια του δσθαηπθΓ, το 
5€ΓΘΟγϊιθγ 2* 

Το 5σβαιτΐ0Γ 2 προσφέρει ά¬ 
φθονη δράση, χωρίς τις λεπτο¬ 
μέρειες ανταγωνιστικών τίτλων 
που ενδεχομένως να κουράσουν τον παίκτη 
που ενδιαφέρεται για τη στιγμιαία ευχαρίστη¬ 
ση. Η πολύ όμορφη και απλή εισαγωγική οθό¬ 
νη παρουσιάζει τις διάφορες επιλογές σε ένα 
τρισδιάστατο περιβάλλον. Εκεί μπορούμε να 
επιλέξουμε αν &α αγωνιστούμε σε έναν και 
μόνο αγώνα, σε ένα πρωτάθλημα με μία σει¬ 
ρά αγώνων, ενάντια στο χρονόμετρο ή σε μία 
δίκτυα κή σύνδεση. Υπάρχει δυνατότητα συμ¬ 
μετοχής δύο παικτών στο ίδιο σύστημα, οπότε 
σε αυτήν την περίπτωση η οθόνη "κόβεται" 
στα δύο. Εκτός από την επιλογή για πρωτά¬ 
θλημα, η δυνατότητα οποιασδήποτε άλλης ε¬ 
πιλογής μάς δίνεται ανάμεσα στις τρεις πρώ¬ 
τες πίστες του παιχνιδιού (Αγγλία, Αίγυπτος, 
5απ ΡΓαπαδεο). Οι πίστες του δετοαιποΓ είναι 
αρκετά μεγάλες με επικίνδυνες στροφές 
κλειστά δρομάκια, καλυμμένες με πάγο, χιόνι, 


του $απ Ρταπείχεο, στην πολιτεία της ΟαΙί- 
ίοτπία και στις χιονισμένες και ανεμοδαρ¬ 
μένες Αλπεις της Ελβετίας. Τέλος η δοπυ$ 
πίστα, η οποία είναι διαθέσιμη ύστερα από 
ώρες προσπάθειας στο πρωτάθλημα, βρί¬ 
σκεται σε έναν υπόγειο χώρο με πολλά 
τούνελ και κλειστές στροφές. 

Λίγο πριν να αρχίσει ο αγώνας πρέπει να 
διαλέξουμε μία από τις τέσσερις ομάδες 
στην οποία θέλουμε να συμμετέχουμε. Οποια 
ομάδα και να επιλέξουμε, το μόνο που αλλά¬ 
ζει είναι το χρώμα του αυτοκινήτου, καθώς ό¬ 
λες έχουν τα ίδια αυτοκίνητα, τα οποία είναι 
τέσσερα εξωτικά οχήματα, χωρίς να αποκαλύ¬ 
πτονται οι μάρκες. Κάθε αυτοκίνητο παρου¬ 
σιάζει μειονεκτήματα και πλεονεκτήματα, αλ¬ 
λά όπως είναι φυσικό τα τετρακίνητα μο¬ 
ντέλα διαθετουν καλύτερα κρατήμα¬ 
τα, ενώ αυτά με κίνη¬ 
ση στους δύο τρο¬ 
χούς είναι ταχύτερα. 
Το αυτοκίνητα, με το 
οποίο τελικά θα α¬ 
ποφασίσουμε να α¬ 
γωνιστούμε, πρέπει 
να το επιλέξουμε με 
γνώμονα την πίστα 
στην οποία πρόκειται 
να τρέξουμε. Ετσι, 
στις ασφαλτοστρωμέ¬ 
νες πίστες δεν υπάρ¬ 
χει ανάγκη για πολύ 
καλά κρατήματα, κάτι 
που επιβάλλεται στις 
πίστες με πάγο και χιόνι. 
Αντίθετα με τα περισσότερα παιχνίδια του 
είδους όπου υπάρχουν πολλά ανταγωνιστικά 
αυτοκίνητα, στο δσβαιτιβΓ 2 υπάρχουν μόνο 
τρία αντίπαλα αυτοκίνητα, ένα από κάθε ομά- 


χώμα ή άμμο. Για να γίνουν 
πιο ενδιαφέρουσες οι περισ¬ 
σότερες από αυτές έχουν 
"στολιστεί" με γέφυρες τού¬ 
νελ, κτίρια κ,ά. Οι συνολικά 
επτά πίστες (έξ; και μία 
θοηυ&] βρίσκονται σε έξι 
διαφορετικές χώρες, έτσι ώ¬ 
στε να προσφέρουν πολύ 
διαφοροποιημένα περιβάλ¬ 
λοντα. Θα γνωρίσετε τους 
χιονισμένους δρόμους της 
Φινλανδίας θα οδηγήσετε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 


ΟΡϋ: ΡθπΝυΓπ όΟΜΗζ 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
[30 ΓθίοΓΠΓΠθηι3θί]] 
ΗΧΟΣ: 5ουπάΒΙα5*βΓ 

Μ0Μι4χ 
ΔΙΚΤΥΟ: Ναι 


στους Βρεγμένους δρόμους της Αγγλίας και 
θα τρέξετε στους λασπωμένους δρόμους της 
κολομβιανής ζούγκλας. Τα υπόλοιπα σιρκουί 
θα σας μεταφέρουν στους καλυμμένους με 
άμμο δρόμους της Αιγύπτου, στους δρόμους 



112 ΡΟ Μα$ΐ6Γ 




















































δα Το παιχνίδι είναι εξαι¬ 
ρετικά δύσκολο, κάτι για 
το οποίο είναι άμεσα υ¬ 
πεύθυνες οι δύσκολες πί¬ 
στες, Τα αντίπαλα αυτοκί¬ 
νητα που ελέγχει ο υπο¬ 
λογιστής τα καταφέρνουν 
θαυμάσια, με αποτέλε¬ 
σμα να είναι σχεδόν απί¬ 
θανο να τα φθάσεις εάν 
κάνεις το παραμικρό λά¬ 
θος. 

Για να παίξετε το 
δσβαηπθΓ 2 8α χρειαστείτε οπωσδήποτε ένα 
αναλογικό |ογ5ΓϊεΙς καθώς κάθε προσπάθεια 
με τα πλήκτρα ή με ψηφιακό ργ5ίίεΙ< είναι βέ¬ 
βαιο ότι 9ο αποβεί μοιραία γιο την εξέλιξη του 
αγώνα. Αυτό συμβαίνει διότι στο δσεαπιοΓ 2, 
αντίθετα με το αρχικό δσβαΓησΓ, το αυτοκίνη¬ 
το δεν διαθέτει καθόλου αιεαοΐθ συμπεριφο¬ 
ρά. Μπορεί το παιχνίδι να χαρακτηρίζεται ως 
ατεαάθ στο σύνολό του, το αυτοκίνητο όμως 
που ελέγχετε συμπεριφέρεται εντελώς φυσιο¬ 
λογικά, με αποτέλεσμα να υπερστρέφει άπει¬ 
ρες φορές εάν μπείτε 
με πολλά χιλιόμετρα 
σε μια στροφή. Στο 
σημείο αυτό είναι α¬ 
ναγκαία η χρήση της 
τεχνικής του "ανάπο¬ 
δου τιμονιού" ώστε το 
όχημα να επανελθεί 
στη φυσιολογική πο¬ 
ρεία του, κάτι ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολο ακόμη 
και με το αναλογικό 
|ογ5ΐίεί 


Τα γραφικά του δεΓβαηπθΓ 2 
είναι εκπληκτικά. Κάθε αυτοκί¬ 
νητο είναι σχεδιασμένο με μεγά¬ 
λη λεπτομέρεια και με πληθώρα 
ίθχίυιτε*, Είναι καλυμμένα με α¬ 
ριθμούς και σήματα των ομά¬ 
δων, ενώ όταν χτυπάνε κάπου 
με δύναμη χαράζονται. Τα ηχητι¬ 
κά είναι επίσης υψηλής ποιότη¬ 
τας, με τις μηχανές και τα λάστι¬ 
χο να παράγουν ικανοποιητι¬ 


κούς ήχους. Ωστόσο άλα τσ αυτο¬ 
κίνητα βγάζουν ακριβώς τους 
ίδιους ήχους. Το πλαίσιο της πόρ¬ 
τας παράγει έναν ήχο πραγματική 
στριγκλιά, καθώς κτυπάει τα πλαϊ¬ 
νά άλλων αυτοκινήτων και ταυτό¬ 
χρονα η άλλη πλευρά βρίσκει επά¬ 
νω στην πίστα. Οι πίστες διαθέ¬ 
τουν γραφικά άριστης ποιότητας 
και τρομερά Βαθιού πάί, ενώ ό¬ 


λα τα αντικείμενα γύρω από αυτές έχουν 
τρισδιάστατη απεικόνιση και είναι λεπτομερή. 
Εντύπωση ακόμα προκαλεί τσ ελάχιστο 
ρίχοΙ-ιασμα που παρουσιάζεται στο γραφικά 
του παιχνιδιού. Υπάρχουν επίσης στοιχεία 
που συνθέτουν ένα πραγματικό περιβάλλον, 
όπως ένα ελικόπτερο που πετάει σε χαμηλό 
ύψος και αυτοκίνητα που κινούνται σε αντί¬ 
θετες κατευθύνσεις. 

Θα χρειαστείτε όμως ένα πολύ γρήγορο 
μηχάνημα για να απολαύσετε το παιχνίδι. Οι 


αναλύσεις ανάμεσα στις οποίες μπορούμε 
να επιλέξουμε είναι δύο (320x200 και 
640x480), Κάθε ανάλυση μπορεί να απεικο- 
νισθεί με 256 ή 65,000 χρώματα! Η χαμηλή 
ανάλυση δεν αναδεικνύει τις γραφικές δυνα¬ 
τότητες του παιχνιδιού, οπότε η καλύτερη ε¬ 
πιλογή ακόμη και για όσους δεν διαθέτουν 
την απαραίτητη υπολογιστική δύναμη είναι η 
υψηλή ανάλυση, η οποία με 256 χρώματα 
και χαμηλό εΜαιΙ Ιβνβί (το οποίο δεν έχει με¬ 
γάλες διαφορές από το υψηλό] κατόρθωσε 
να επιτύχει ιδιαίτερα υψηλούς ρυθμούς 
ίτοπτιεί τσίβ στο μηχάνημα της δοκιμής μας 
(Ογπχ 6x86 Ρ166+, 32ΜΒ ΕΟΟ ΚΑΜ, Οία- 
ιτιοπά δίθαΙΐΗ 30 2000). Πράγματι, το 
δεΓ^απίβΓ 2 έπαιζε τέλεια με αυτές τις επιλο¬ 
γές και δεν παρατηρήθηκε το παραμικρά κό¬ 
ψιμο, Ακόμα όμως και με 65,000 χρώματα 
(τα οποία δίνουν μεγάλο ποιοτικό προβάδι¬ 
σμα) και Ιο\ν άβίαίΙ, η ισχύς του προαναφερ- 
θεντος υπολογιστή ήταν αρκετή για να κρα¬ 
τήσει το δαβαπίθΓ 2 σε αρκετά ικανοποιητι¬ 
κά επίπεδα. 

Ιάαονας Δούζας 
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Α νέκαθεν τα παιχνίδια με θέμα τα αυ¬ 
τοκίνητα ή τους αγώνες αυτοκινήτων 
είχαν πολλούς φανατικούς θαυμα¬ 
στές. Αρκετά παιχνίδια, μάλιστα, αυ¬ 
τής της κατηγορίας παρέχουν πλήρη ελευθε¬ 
ρία κινήσεων στον παίκτη. Ετσι, επιτρέπεται η 
αντίστροφη κίνηση σε μια πίστα ή διαδρομή, με 
αποτέλεσμα την πρόκληση ατυχημάτων και ε¬ 
ντυπωσιακών συγκρούσεων. Πολλοί παίκτες 
προτιμούν νο παίζουν, αρχικά, κατ' αυτόν τον 
τρόπο τα παιχνίδια αυτού του είδους και κατό¬ 
πιν στους κανονικούς ρυθμούς. Σε αυτούς τους 
0ΟΓΠ0Γ5, λοιπόν, απευθυνόταν το ΟθΕίΓυεΗοπ 
ΟβΓόγ το οποίο κυκλοφόρησε πριν από έναν 
χρόνο. Το παιχνίδι επιβράβευε τους 
παίκτες για όλες τις καταστροφές 
που προκαλούσαν, Συγκεκριμένο, 
αναπαριστούσε εν μέρει τους α¬ 
γώνες καταστροφής αυτοκινήτων 
που διεξάγονταν στην Αμερική 
και έδινε τη δυνατότητα στον παί¬ 
κτη να προκαλεί μεγάλες κατα¬ 
στροφές σε άλλα αυτοκίνητα 
κερδίζοντας με αυτόν τον τρόπο 
πόντους. Στα τέλη του 199ό κυ¬ 
κλοφόρησε το ΟβδϊΓυείίοπ Οθγ- 



( 



όγ 2, το οποίο πε¬ 
ριέχει μεν πολλά 
νέα στοιχεία σε 
σχέση με τον προ- 
κάτοχό του, παρα¬ 
μένει όμως πιστό 
στη Βασική φιλο¬ 
σοφία των κατα¬ 
στροφών. 

Ξεκινώντας α¬ 
πό τη Βασική ο¬ 
θόνη του παιχνιδιού διαπιστώνουμε πολλές 
αλλαγές οτο οπτικό και το λειτουργικό μέρος 
των μενού. Το οπτικό μέρος είναι αρκε¬ 
τά ικανοποιητικό, το λειτουργικό ό* 
μως μάλλον απογοητεύ¬ 
ει, μια και το παιχνίδι 
διατηρεί το ίδιο περι¬ 
βάλλον με αυτό της έκ¬ 
δοσής του για εοπ5θΙβ5 
όπου τα μενού είναι πιο 
περιορισμένα ως προς το 
χειρισμό τους. Αυτό έχει 
ως αποτέλεσμα να μπαι¬ 
νοβγαίνουμε σε πολλές 
υπο-επιλογές για να δια¬ 
λέξουμε πίστα, τύπο αγώ¬ 
να και άλλα στοιχεία, ενώ 
μέχρι και στο σημείο όπου 
δίνουμε το όνομα υπάρχει το 
γνώριμο περιβάλλον των ογ- 
εαάβ5 (επιλογή χαρακτήρα - χα¬ 
ρακτήρα για τη δημιουργία της 
λέξης)· 

Οπως και στο πρώτο παιχνί¬ 
δι, υπάρχουν τρεις διαφορετι¬ 
κοί τύποι αγώνων. Στο ΜτσεΙάη 
βοεϊπ 9 αγωνιζόμαστε σε κανο¬ 
νικές πίστες και βαθμολογού¬ 
μαστε ανάλογο με τη θέση που 
καταλαμβάνουμε, παίρνοντας 
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παράλληλα πόντους ανάλογα με το ατυχήμα¬ 
τα που προκαλούμε σε άλλα αυτοκίνητα. Το 
άθροισμα των δύο βαθμολογιών είναι συτό 
που μετρά, με συνέπεια η νίκη να μην είναι 
αυτοσκοπός, Στο 5ίοεΙκ ^α^ Εααπ9 λαμβά¬ 
νουμε μέρος σε κανονικούς αγώνες με κανο¬ 
νικές βαθμολογίες, 
ανάλογα με τη θέση 
που καταλαμβάνου¬ 
με και χωρίς έξτρα 
βαθμούς. Τέλος, 
στο Οθ&ίΓυείίοη 
Ροτόγ συμμετέχου¬ 
με σε αγώνες κατα¬ 
στροφών που διεξά¬ 
γονται σε μεγάλες 
κυκλικές αρένες και 
κερδίζουμε πόντους 
μόνο από τις καταστροφές. Στον τελευταίο 
τύπο αγώνων βλέπουμε και τις νέες πίστες 
του παιχνιδιού, μια και ειδικά για το ΟβΐίΓυε- 
ίίοπ ΟοΓόγ υπάρχουν τέσσερις νέες πίστες-α- 
ρενες έναντι της μόνο μίας που υπήρχε στο 
πρώτο παιχνίδι. Σε ό,τι αφορά τα υπόλοιπα εί¬ 
δη αγώνων υπάρχουν επτά νέες πίστες οι ο¬ 
ποίες έχουν νέο, πιο πρωτότυπο σχεδίασμά 
και γραφικά (σε κάποιες οπό αυτές μπορείτε 
να ακολουθήσετε εναλλακτικές διαδρομές 
όπως, γιο παράδειγμα, στο παιχνίδι ννίρβουί]. 
Εκτός όμως από τις πίστες, εκπληκτικής ευ¬ 
κρίνειας γραφικά έχουν και τα ίδια τα αυτοκί¬ 
νητα, τα οποία είναι από το καλύτερα που έ* 
χουμε δει οε ό,τι αφορά την εξωτερική εμφά¬ 
νισή τους. 

Βέβαια, όλα έχουν το τίμημά τους. Ετσι και 
το Οθ$ΐΓυείίοπ Οει-βγ 2 παρουσιάζει πολλά 
προβλήματα, μια και εξαιτίας του χαμηλού 
Γγογηο ταΙό το αυτοκίνητό μας δεν συμπεριφε- 
ρεται όπως επιθυμούμε. Το Τοαπη Ρ1 λειτουρ¬ 
γεί και στο περιβάλλον Μίπάο^ 95, αλλά 
"πάσχει" από τα ίδια συμπτώματα. Διαθέτει ε¬ 
ξαιρετικά γραφικά, ποικιλία σε πίστες, καλό 
9 αΓΠβρΙαγ και ήχο ποιότητας 00, ωστόσο η 
μη ικανοποιητική ταχύτητα σε ένα συνηθισμέ¬ 
νο Ρεηίίυπι αμαυρώνει τη συνολικά καλή εντύ¬ 
πωση. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το νοι^ο· 

Του Αργύρη Γιαγιά 
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ΤΕΑ : Η 


Μ πορεί το Οίαηά Ρπχ Μαηα9βΓ 
2 να κυκλοφόρησε εντελώς 
ξαφνικά τις τελευταίες ημέρες 
του 1996, ωστόσο πλήθος νέ- 
ων τίτλων με ακριβώς το ίδιο θέμα και σα¬ 
φείς επιρροές από το πρώτο παιχνίδι της Μί- 
αορτο$θ είχαν κυκλοφορήσει στην αγορά. 
Ανάμεσα σε αυτούς υπήρχαν τίτλοι από επώ¬ 
νυμες εταιρίες όπως το Ρ1 Μαηα96Γ της Ευ- 
τορΓ655 και άλλοι από λιγότερο γνωστές ό¬ 
πως το Τσαπί Ρ1 της ΑδεαΓοη. Καθώς είχαμε 
τη δυνατότητα να αναφέρουμε μόνο έναν α¬ 
πό αυτούς τους τίτλους προ κειμένου να τε¬ 
θεί "αντιμέτωπος" με το ΟταπεΙ Ργιχ Μαπα9’ 
ογ 2, έγινε ένα μικρό ρΓονίον/ το οποίο ανέ- 
δειξε νικητή και με διαφορά το αυϊ$ίάβΓ 
Τσαπί Π της ΑδεαΓοπ. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι που λειτουργεί 
κάτω από περιβάλλον 005 χωρίς ιδιαίτερα υ¬ 
ψηλές απαιτήσεις σε ΚαΓεΙν/αΓβ, αν και, συνο¬ 


λικά, ελάχιστα έχει να ζηλέψει ακόμα 
και από αυτό το ΟταπεΙ Ρπχ Μαπα9©Γ 
Ζ Το Τσαπί Ρ1 μπορεί να προέρχεται α¬ 
πό μία άγνωστη μέχρι σήμερα εταιρία, 
ωστόσο το γεγονός ότι διανέμεται από 
το αθλητικό τμήμα της Είσείτοπίε Αγϊ 5 
σημαίνει ότι ήδη έχει περάσει πολύ αυ¬ 
στηρά ίσδί$ που αφορούν στην ποιότητα 
και το 9 α^βρΙαγ του. 


Πράγματι, το Τσαπί Ρ1 θα 
σας εκπλήξει τόσο με την α¬ 
πλότητα του χειρισμού όσο 
και με το πλήθος των δυνα¬ 
τοτήτων του. Δύο μεγάλες 
οθόνες, καθεμία από τις ο¬ 
ποίες ισοδυναμεί με τις δια¬ 
στάσεις δύο ΓΠοηϊίθΓ5, παί¬ 
ζουν το ρόλο των βασικών 
πτΐ6ηυ$ επιλογών, καθώς α- 
να ποριστούν επαγγελματι- 
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κά γραφεία όπου κάθε αντικείμενο 
που βλέπουμε είναι και μ ίο επιλογή. 
Πατώντας, λόγου χάρη, πάνω σε 
μία αφίσα της ομάδας μπαίνουμε 
σε ένα δεύτερο "εικονικό" ητισπυ α¬ 
πό όπου καλούμε τις επιλογές Ρίί 
Τσαπί, Καεβ Μαηα 9 βΓ, ΜοΓ^Κορ 
Τσαπί, ΡβΓδοηαΙ ϋΓίίεβ, ΡβΓδοηαΙ 
Μαηα 9 βς Ρ&ΓδοηησΙ ΟίΡίεσ και 



ΟτινοΓ. Με την ίδια λογική λειτουργούν και οι 
υπόλοιπες ορΗοπδ του παιχνιδιού, με αποτέλε¬ 
σμα ένα ιδιαίτερο εντυπωσιακό αλλά και ταυ¬ 
τόχρονα λειτουργικό περιβάλλον χειρισμού. 
Αρκεί ίσως να αναφέρουμε ότι υπάρχει μέχρι 
και ενσωματωμένος δσσσπ δανστ, ο οποίος 
λειτουργεί μέσα στο παιχνίδι με 
πολλά δισσκεδαστικά θέμα¬ 
τα. 

Ωστόσο, ο σχεδιασμός και 
η φιλοσοφία του παιχνιδιού ή¬ 
ταν τα σημεία που κέρδισαν 
τις εντυπώσεις μας αφού βοη¬ 
θούν εξαιρετικά τον αρχάριο 
παίκτη. Ενώ, λοιπόν, στο 
Οϊοηά Ρπχ Μσπα 96 Γ 2 στις 
αρχές μίας περιόδου δεν υ¬ 
πάρχει εκδήλωση ενδιαφέρο¬ 
ντος από σπόνσορες, στο 
Τσαπί Η έχουμε ικανοποιητικές 
προσφορές με την έναρξη μίας χρονιάς. Επί¬ 
σης, το Τμήμα Ερευνών δεν χρειάζεται να α¬ 
νακαλύψει τα περισσότερα από τα τμήματα 
του μονοθέσιαυ από το μηδέν, μια και πολλά 
είναι ήδη διαθέσιμα στον παίκτη αρκεί να 
προσφέρει τα ανάλογο ποσό. 

Τα ανωτέρω, βέβαια, δεν σημαίνουν ότι το 
παιχνίδι δεν διαθέτει το "βάθος" του όταπά 
Ργιχ Μαπα9θΓ 2 ως προς τις επιλογές και τα 
ορϋοπί. Απεναντίας, μπορεί να σταθεί επάξια 
απέναντι ταυ, αφού διαθέτει αντίστοιχες επι¬ 
λογές όπως στοιχεία ομάδων του 199ό με 
φωτογραφίες πιλότων, οπ-Ιίηβ ^ρβοεΚ κατά τη 
διάρκεια (και όχι μόνο) ενός αγώνα, παρακο¬ 
λούθηση του αγώνα από πολλές διαφορετι¬ 
κές IV. $ίγΙσ κάμερες (στο σημείο αυτό υπερ¬ 
τερεί έναντι ακόμη και του Θταπά Ργιχ Μα- 
πα9©Γ 2) και πλήθος επιλογών κατά τη διάρ- 
κειά του. 

Από τα προαναφερθέντα εύκολα εξάγεται 
το συμπέρασμα ότι μία εταιρία δεν χρειάζεται 
να είναι από τις μεγάλες του χώρου προκειμε¬ 
νού να παρουσιάσει ένα πολύ καλό παιχνίδι. 

Η προσεγμένη εργασία και το μεράκι εγγυώ- 
νται την έκπληξη. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 

νοΓί^ο. 

Του Αργύρη Γιαγιά 
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στα στοιχήματα, τα οποία όλοι ξέρουμε πόσο 
διαδεδομένα είναι στην Αγγλία. Σίγουρα πρό¬ 
κειται γιο πολύ ενδιαφέρουσες επιλογές, οι ο¬ 
ποίες όμως έπειτα από λίγο, με τη συγκέντρω¬ 
σή μας στο παιχνίδι, δεν χρησιμοποιούνται συ- 
χνσ 




Α πό την αρχή της εμφάνισης των παι- 
χνιδιών για υπολογιστές, κυκλοφό¬ 
ρησαν παιχνίδια που αφορούσαν 
στον αθλητισμό και ειδικότερο στο 
ποδόσφαιρο. Μάλιστα, επειδή αρχικά η δημι¬ 
ουργία καλών και γρήγορων κινούμενων γρα¬ 
φικών ήταν κάτι ιδιαίτερο δύσκολο, γνώρισαν 
μεγάλη άνθηση τα παιχνίδια στρατηγικής πο¬ 
δοσφαίρου με πρώτο διδάξαντα το γνωστό 
ΡοοίΙχιΙΙ Μαπο^βΓ, από το οποίο πήρε το όνο¬ 
μά της η αντίστοιχη κατηγορία. Σήμερα, λίγα 
χρόνια πριν από το 2000 
και παρά το γεγονός 
ότι όλα πλέον τα παι¬ 
χνίδια διαθέτουν εντυ¬ 
πωσιακά γραφικά και 
ήχο, αυτή η κατηγο¬ 
ρία παιχνιδιών συνεχί¬ 
ζει να έχει φανατι¬ 
κούς οπαδούς. 

Ενα από αυτά, το 
οποία αποτελεί πρό¬ 
σφατη κυκλοφορία, 
είναι το υΐΝπταίο 5οε- 
εβΓ Μαπα 9 θΓ 2 από τη δίαιτα. Οπως μαρτυρά 
ο τίτλος του, πρόκειται για το δεύτερο παιχνί¬ 
δι με τον ίδιο τίτλο, το οποίο -όπως διαπιστώ¬ 
σαμε- περιλαμβάνει πάρα πολλές βελτιώσεις 
έναντι του προκατόχου του. Αυτό γίνεται εύ¬ 


κολα αντιληπτό από τις πρώτες ο¬ 
θόνες του παιχνιδιού, μια και περι¬ 
λαμβάνει το πιο φιλικό προς τον 
παίκτη περιβάλλον (με πολλά εικονί¬ 
δια άμεσα προσπελάσιμα από όλα 
τα σημεία) οπό οποιοδήποτε παιχνί¬ 
δι της κατηγορίας έχουμε δει μέχρι 
σήμερα. Στη διάθεσή σας έχετε όλα 
τα βασικά στοιχεία τέτοιων παιχνι- 
διών όπως οικονομική διαχείριση 
(κατασκευή μπουτίκ ομάδας, εστια¬ 
τορίων, αγορό-πώληση μετοχών, με¬ 
ταβολή στην τιμή των προϊ¬ 
όντων π συ εκμεταλλεύεται η ομάδα 
και άλλα) και προπονητική καθοδή¬ 
γηση (επιλογή ομάδας, τακτικής, με¬ 
ταγραφές, ειδικές προπονήσεις και 
άλλα). Μάλιστα το παιχνίδι προχω- 
ρά ένα βήμα ακόμη προσεγγίζοντας 
τομείς του σύγχρονου ποδοσφαίρου 
οι οποίοι ήταν απροσπέλαστοι σε α¬ 
νάλογα παιχνίδια. Μπορείτε, για πα- 


·*«* - *·- · - - 


ράδειγμα, να πλησιάσετε κάποιον παίκτη 
αντίπαλης ομάδας ή το διαιτητή προκει- 
μένου να αποκομίσετε τα αναμενόμενα 
οφέλη με ό,τι ρίσκα συνεπάγεται αυτό. 
Μπορείτε ακόμα και να συμμετάσχετε 


Στο σημείο που δεν έχει δοθεί η απαραίτη¬ 
τη προσοχή είναι οι μεταγραφές. Οταν, για 
παράδειγμα, κάνεις μία προσφορά προς έναν 
παίκτη, οι πιθανές απαντήσεις είναι ναι ή όχι, 
ενώ στην πραγματικότητα συνήθως γίνεται 
κάποια αντιπρόταση. Πέρα όμως από αυτό, το 
υΐϋηπαίθ δοεεβΓ Μαπα96Γ 2 έχει την καλύτε¬ 
ρη ενημέρωση παικτών από οποιοδήποτε άλ¬ 
λο παιχνίδι ποδοσφαίρου έχουμε δει μέχρι 
σήμερα και μάλιστα για τρίο διαφορετι¬ 
κά πρωταθλήματα (Αγγλίας, Γερμανίας, 
Γαλλίας). Επίσης, σε αντίθεση με τα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια του χώρου, κατά τη 
διάρκεια του αγώνα δεν έχετε "ραδιο¬ 
φωνική" ενημέρωση σχετικά με την εξέ¬ 
λιξη, αλλά στη μικρογραφία του γηπέ¬ 
δου μπορείτε να δείτε όλους τους παί¬ 
κτες να ανσπτύσσονται για τα 90 λεπτά 
του αγώνα. 

Είναι γεγονός ότι εδώ και πολύ καιρό 
το Ργ€γΠ! 0 γ Μαπά^Γ είναι το κορυφαίο 
παιχνίδι στο χώρο. Μετά όμως την κυ¬ 
κλοφορία του υΐίίηιαϊβ δοεεετ Μαηας^ΟΓ 2 η 
πρωτοκαθεδρία του τίθεται υπό ισχυρή αμφι¬ 
σβήτηση. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε και αντιπροσω¬ 
πεύει η ΡΙοΗίπβ. 

του Αργυρή Γιαγιά 
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άοοηη-εΐοηβ που σέβεται τον εαυτό του, νο 
παίζουμε σε περιβάλλον δικτύου ή και μέσω 
ποάβιπ ή σειριακής σύνδεσης. 

Ενώ, όμως αυτές οι αλλαγές είναι πολύ δε¬ 
τικές και ευπρόσδεκτες κάποια βασικά αρνη¬ 





Α πό την επο)(ή που η ΘΤ κυριαρχούσε 
στο )(ώρο των αεϊιοπ παιχνιδιών με 
το Οοοιτί και το Οοοπι II, μία εταιρία 
αμφισβητούσε την κυριαρχία της 
στο χώρο. Πρόκειται για την ΒθίΗο$είσ 
5οΙΐνοΓΐ(5, η οποία παράλληλο κυκλοφορού¬ 
σε τα ΤοΓΓηίπαϊοΓ και ΤθΓΠΊίπαΙΟΓ: ΡυϊυΓΟ 5Ηοά. 
Ηταν και αυτά άοοπι-εΐοηθ παιχνίδια που ό¬ 
μως είχαν ως υπόβαθρο ένα σενάριο βασι¬ 
σμένο στις ταινίες ΤβιτηίηαίΟΓ και ΤβΓΓπίηαίοΓ 
2. Η τοποθέτηση των παικτών σε έναν τέτοιο 
χωροχρόνο -όπως αυτό της ταινίας- σίγουρα 
καθιστούσε τα δύο παιχνίδια ενδιαφέροντα, 
ωστόσο το τελικό αποτέλεσμα μάλλον απο¬ 
γοήτευε, μια και η ποιότητα των γραφικών αλ¬ 
λά κυρίως του (^πιορΙαγ δεν μπορούσε να 
πλησιάσει αυτήν των αυθεντικών Οοοππ παι- 
χνιδιών. 

Ωστόσο, στην Αμερική γνώρισαν μια σχετι¬ 
κή επιτυχία, με αποτέλεσμα η ΒβίΚβδάα πριν 
από λίγο καιρό να κυκλοφορήσει ένα τρίτο 


παιχνίδι στην ίδια σειρά με τον τίτ¬ 
λο δίςγπβΐ Ουσιαστικό πρόκειται 
για μια βελτιωμένη έκδοση του 
ΤοππίπαίΟΓ; ΡυΙυΐΌ $ΝοεΙς μια και 
στην αρχή το δίεγποϊ προοριζόταν 
ως άαία άϊ$1ς γι' αυτό, αλλά στην 
πορεία, εξαιτιάς ίσως των πολλών 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 


»υ: 486/66 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
ΗΧΟΙ: $ουπόΒΙα^6Γ 
Η0:2χ00-ΚΟΜ 

ΔΙΚΤΥΟ: Ναι 


αλλαγών, αποφασίστηκε να κυ¬ 
κλοφορήσει ως ανεξάρτητο. Οι 
βασικές αλλαγές αναφορικά με 
το προηγούμενο παιχνίδι εντοπί¬ 
ζονται στα γραφικά και τις ππυΗ- 
ρΙαγθΓ δυνατότητες. Τώρα λοιπόν 
έχουμε δνΟΑ γραφικά, κάτι 
που σημαίνει ότι έχουν απο¬ 
δοθεί με μεγαλύτερη λεπτο¬ 
μέρεια και είναι πιο ευδιάκρι¬ 
τα. Το τελευταίο ήταν ένα α¬ 
πό τα "μείσν" του προηγούμε^ 
νου παιχνιδιού. Με τις ΓπυΙΐίρΙαγοΓ δυνα¬ 
τότητες μπορούμε, όπως κάθε νέο 


τικά -κατά τη γνώμη μας- σημεία ταυ 
παιχνιδιού έχουν παραμείνει. Ετσι, για 
να ξεκινήσουμε, για παράδειγμα, κά¬ 
ποια αποστολή θα πρέπει νο περά¬ 
σουμε μέσα από δεκάδες 
Μ οθόνες οι οποίες είναι έ¬ 
να είδος Βιϊθίιης) που ό¬ 
μως ελάχιστα συνεισφέ¬ 
ρει και σίγουρα δεν ται¬ 
ριάζει στο στιλ των παι¬ 
χνίδι ών. Επίσης, το επίπε¬ 
δο δυακολίας είναι πολύ 
υψηλό ακόμα και από 
τα πρώτα ΙονβΙ*, με απο¬ 
τέλεσμα να μην προλα¬ 
βαίνουμε καλά-καλά 
να εγκλιματιστούμε στο 
ίδιο το παιχνίδι. 

Αν είστε φανατικός λάτρης (και μόνο) 
των ταινιών ΤβΓΓηίηαϊσΓ, πιθανώς θα σας αρέ¬ 
σει το παιχνίδι καθώς υπάρχουν πολλά κοινά 
στοιχείο στο σενάριο. Αν 
όμως ψάχνετε ένα καλό 
ΟοοΓΏ-εΙοηο, σίγουρα θα 
πρέπει νο κοιτάξετε κά¬ 
που αλλού, μια κοι ήδη υ¬ 
πάρχουν (Ου Νυ1κ©ππ 
30) ή θα κυκλοφορήσουν 
(ΟαΗκ Ροτεθδ 2) πολύ κα¬ 
λύτερα. 

Το παιχνίδι μάς προ- 
σφερε το κατάστημα ν©Γ- 
Η90. 

του Αργυρή Γιαγιά 
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του τρισδιάστατου και θυμίζει έντονα το 
σχεδίασμά των Ι^νβΙδ που είχαμε δει στο 
30 ΙβΓηηπίηε)*. Το 9 αηηθρΙαγ, αν και απλό, 
είναι αρκετά διασκεδαστικό, μια και οι ε¬ 
χθροί σας είναι επίσης ζώα ή έντομα (χελώ¬ 
νες, ακρίδες, Βατράχια κΛπ.) και κινούνται 




Α υτόν το μήνα συνεχίζουμε με την 
παρουσίαση μίας ακόμα νέας 
παραγωγής από τη 5β9α« Πρό¬ 
κειται για ένα από τα πολλά 
"νέα" παιχνίδια της εταιρίας που κυκλοφο¬ 
ρούν εδώ και 2-3 μήνες για τους συμβα¬ 
τούς υπολογιστές ή καλύτερα για τα ν/ίπ- 
άονν 5 95* Το ΒυΟ, λοιπόν, είναι ένα παλαιό 
ατεαείο της 5θ9α, το οποίο ήταν ίσως το 
μόνο παιχνίδι που ξεχώρισε από τον αντα¬ 
γωνισμό όταν κυκλοφόρησε στο 809 ° 5αί- 
υτπ, μια και το δοηγ Ρΐαγ 5 ΐαϊίοη ήταν καθιε¬ 
ρωμένο σε όλους τους άλλους τομείς παι- 
χνιδιών. Οπως δηλώνει και το όνομά του, το 


Βυ 9 είναι ένα μικρό πρά¬ 
σινο ζωύφιο που τρέχει, 
σκαρφαλώνει και πηδά. Ο 
βασικός σκοπός του παι¬ 
χνιδιού είναι να περάσετε 
μέσα από έξι διαφορετικό 
ΙβνοΙί (καθένα από τα ο¬ 
ποία περιλαμβάνει δύο 
δυθ-ΙονοΙδ και ένα Βσ$$) α- 
ποφεύγοντας όλους τους 
πιθανούς εχθρούς και μα¬ 
ζεύοντας τους μπλε κρυ¬ 
στάλλους. Βέβαια, πίσω α¬ 


πό το παιχνίδι υπάρχει 
και κάποιο σενάριο, σύμ¬ 
φωνα με το οποίο μία ξέ¬ 
νη διαβολική βασίλισσα 
απαγάγει το ταίρι του ή- 
ρωα και αυτός θα πρέπει 
να τη σώσει. Σίγουρα ό¬ 
μως δεν 8 α δώσετε κα¬ 
θόλου προσοχή σε αυτό, 
μια και έχει δευτερεύου- 
σα θέση στο παιχνίδι. Αν 
και το 9 θΓπορΙαγ θυμίζει 
έντονα αυτό κάποιου άλ¬ 
λου παιχνιδιού της εται¬ 
ρίας, του 5σπίε, στο Βυ 9 
έχουμε να κάνουμε με 
ένα πολύ μεγαλύτερο 
$ρπΐΒ το οποίο κινείται 
σε τρισδιάστατα ΙβνβΙ$, 
Στην πραγματικότητα 
Βέβαιο δεν μπορούμε 
να κινήσουμε το Βυ 9 
πέραν των δύο διαστά¬ 
σεων, ωστόσο ο τρό¬ 
πος απεικόνισης κάθε 
ΙθυθΙ δίνει την αίσθηση 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΟΡϋ: Ρθπίι'υπι/75 

ΜΝΗΜΗ: 8 ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουπ^Β!αίίθΓ 
Ιόδιϊ 

ΗΟϊ 2χ ΟΟ-ΡΟΜ 

ΔΙΚΤΥΟ: ΟΧί 


με τον δικό τους ι¬ 
διαίτερο τρόπο ο 
καθένας. Μάλιστα, 
μέχρι να συνηθίσε¬ 
τε τις αντιδράσεις 
τους θα δυσκολευ¬ 
τείτε αρκετά. Οταν 
δε πλέον καταφέρε¬ 
τε να περνάτε εύκο¬ 
λα έναν εχθρό, θα 
συναντάτε συνεχώς 
κάποιον άλλο, με α- 

ποτέλσμα να χάνετε πολλές φορές μέσα σε 
ένα ΙβνθΙ Το πιο σημαντικό όμως είναι ότι 
πρέπει να ξεκινάτε πάλι από την αρχή του 
για να το ολοκληρώσετε. 

Το Βυ 9 δεν πρόκειται να εντυπωσιάσει με 
τα γραφικά ή τον ήχο του. Διαθέτει σχετικά 
καλό 9 σπΐθρ 1 σγ ί αλλά πλέον έχει αρχίσει να 
δείχνει την ηλικία του, παρ' ότι μόλις τώρα κυ¬ 
κλοφόρησε σε έκδοση για ΡΟ, 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 

νότ^ο. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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τοια ηου δύσκολα δα χάσουμε την μπίλια και 
πολλές φορές ίσως περάσουν και ολόκληρα 
λεπτά προτού αυτή κατέΒει στις κάτω ρακέτες 
του τρα πεζού. 

Εκτός από τα πολύ προσεγμένα γραφικό, 
τα οποία είναι σχεδιασμένα με λεπτομέρεια 
και διαθέτουν υψηλή ανάλυση, και τον ι¬ 
διαίτερα ατμοσφαιρικό ήχο (δημιουργεί 
πολλές φορές το συναίσθημα του τρόμου 
όπως απαιτεί το ύφος των τραπεζών], πο¬ 
λύ καλή εντύπωση μας έκανε και ο τρό¬ 
πος εμφάνισης του τραπεζιού. Σε αντίθε¬ 
ση με τα περισσότερα παιχνίδια του εί¬ 
δους, το τραπέζι δεν εμφανίζεται σε δύο 
οθόνες με το απαραίτητο 5εΓθΙ!ϊπ9 από τη 
μία στην άλλη, ανάλογα με την κίνηση της 


ΙΗΜ ΪΜϋϊΙ 

ΙβΜΒΒΡ ΝΙ6ΜΛ 


μείο το οποίο μας οδηγεί σε απώλειά της. 
Εάν όμως δεν συμβεί κάτι τέτοιο, η σχε¬ 
δίαση και των τριών τραπεζών είναι τέ- 


μπίλιας, αλλά όλο σε μία. Με αυτόν τον τρό¬ 
πο μπορούμε να παίξουμε πιο άνετα και να 
μην κινδυνεύουμε από ζαλάδα ύστερα από 
πέντε λεπτά παιχνιδιού όπως συνή¬ 
θως συνέβαινε με παρόμοια παιχνί¬ 
δια. 

Η 5Ϊ6ΓΓΟ μπορεί να μην έχει απο¬ 
κτήσει ειδίκευση σε κάποια συγκεκρι¬ 
μένη κατηγορία πσιχνιδών, δεν ση¬ 
μαίνει όμως ότι δεν μπορεί να δημι¬ 
ουργήσει πολύ καλά παιχνίδια σε ό¬ 
ποια κατηγορία και αν ανήκουν αυτά. 
Το 30 υΐΐτα ΡιπόαΙΙ: Οθβρ είναι 
ένα από τα πιο αξιόλογα ίΙϊρρβΓ παι¬ 
χνίδια και ίσως το πιο καλό μέχρι 
στιγμής για το περιβάλλον των ν/ϊπ- 

όσ#5. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε και αντιπροσω¬ 
πεύει η ΡΙσϊϋπβ. 

του Αργυρή Γιαγιά 


Τ ο ίΐϊρροτ είναι ένα από τα θέματα 
που αυχνά χρησιμοποιούν οι εται¬ 
ρίες για τη δημιουργία αντίστοιχων 
πσιχνιδιών-εξομοιωτών. Η δίσιτα, 
λοιπόν, δεν θα μπορούσε να αποτελέσει εξαί¬ 
ρεση, αφού μάλιστα πρόκειται για μία εταιρία 
η οποία αφ' ενός μεν έχει ξαναπροσπαθήσει 
πάνω στο ίδιο θέμα, αφ' ετέρου δε ασχολεί- 
ται με όλες ανεξαιρέτως τις κατη¬ 
γορίες των παιχνιδιών / ^ 

για ΡΟ I ' 

Το 30 ϋΙίτα Ρίπ- 
ΒαΙΙ; Οβ^ρ Μ^Ηί 
είναι η τελευταία 
κυκλοφορία της 
στο χώρο των Ρ€ 
ίΙιρροΓ5 και λειτουρ¬ 
γεί μόνο σε περι¬ 
βάλλον ννιπόο\ν$ 

3.1 ή 95. Αυτό το ο¬ 
ποίο παρατηρεί κά¬ 
ποιος αμέσως μετά 
την πρώτη επαφή του 
με το παιχνίδι είναι η 

διαφορετική οπτική γωνία, σε σχέση με τα άλ¬ 
λα παιχνίδια, που χρησιμοποιεί η 5ιειτα για την 
εμφάνιση του τραπεζού. Αυτό γίνεται προκει- 
μένου νσ αποδοθεί καλύτερα ο όρος 30 που 
υπάρχει στον τίτλο του παιχνιδιού. Πράγματι, η 


απαιτηιειι 


€ΡΟ: 486/33 
ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 
ΗΧΟΙ: 5ουηάΒΐα5ί€Γ 
ΗΟ: 2χ 00-ΡΟΜ 
+ 2ΜΒ ΗΟ 
ΔΙΚΤΥΟ: Οχι 


γωνία υπό την οποία προβάλλεται το 
παιχνίδι δίνει την αίσθηση ταυ χώρου. 
Μπορεί όμως οπτικό αυτό να λειτουρ¬ 
γεί σχετικά καλό, πρακτικά όμως δεν 
συμβαίνει το ίδιο. Σε ό,τι αφορά το 
90 ΓΠβρΙαγ η γωνία εμφάνισης μας "δι¬ 
ευκολύνει" ώστε να έχουμε πάντα το 
καλύτερο δυνατό πλάνο της μπίλιας. 
Αποτέλεσμα είναι αυτή ορισμένες 
φορές να "χάνεται" σε κάποιες από 
τις πολλές "πόρτες" του τραπεζού 
και να εμφανίζεται ξαφνικά από ση- 
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το €αβ$0Γ II. θα πρέπει να κερ¬ 
δίσετε το παιχνίδι με τις δίκες 
σας δυνάμεις. Πολλοί μάλιστα 
βρίσκουν τη διαδικασία μιας μά¬ 
χης εξαιρετικά δύσκολη και συ¬ 
νήθως την αναθέτουν στον υπο¬ 
λογιστή. Ωστό¬ 
σο, η τακτική 
που 9α αναλύ¬ 
σουμε θα σας 
βοηθήσει όχι 
μόνο στο να 
διευθύνετε ε¬ 
σείς μια μάχη 
αλλά και στο 
να ανακηρύσ¬ 
σεστε σχεδόν 
πάντα νικητής, 
Προκειμέ- 
νου να έχουν αποτελεσματικό- 
τητα οι προσπάθειες σας σε 
μια μάχη, θα πρέπει να έχετε 
τοποθετήσει με σωστό τρόπο 
τις δυνάμεις σας. Για καλύτερα 
αποτελέσματα τοποθετήστε ό¬ 
λα τα Ησανγ ΙηίαπϊΓγ στο κέ¬ 
ντρο και κατά μήκος δεξιά και 
αριστερά τους τα 1\φ\ ΙπίαπίΓγ, 
σχηματίζοντας έτσι ένα Η, Επί¬ 
σης, αφήστε κάποιο Ιί^ί Ιπ- 
ίαπΐιγ δεξιά ή αριστερά από 
αυτό το σχηματισμό. 

Το Ηβανγ ΙπίαπίΓγ είναι αργό, 
γι' αυτό μην τους μετακινείτε 
για περισσότερα από τέσσερα 
τετράγωνα και αφήστε τον ε¬ 
χθρό να έρθει προς εσάς. Εχο¬ 
ντας να αντιμετωπίσετε βολές 
από τα δεξιά και αριστερά 
στρατεύματα, όταν φθάσει σε 
απόσταση Βολής, κάντε μαζική 
επίθεση. Το ηθικό του εχθρού 
θα καταρρακωθεί ενώ το δικό 
σας θα αναπτερωθεί. Τώρα εί¬ 
ναι μια καλή ευκαιρία, αφού ο ε¬ 
χθρός ασχολείται με το Ηοανγ 
ΙπίαπίΓγ, να περί κυκλώσετε το 
δικό του 1\φϊ ΙπίαπίΓγ, Σε αυτό 
το σημείο, επίσης, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και το Οε^ί Ιπ- 
ίαπίιγ που έχετε αφήσει στην ά¬ 
κρη, για να επιτεθείτε στο απρο¬ 
στάτευτα πλέον εχθρικά γπι5- 


ί Ε5ΑΚ II 

Ενα από τα λίγα παιχνίδια για 
το οποίο δεν υπάρχουν εΗθαϊ 
εοάβδ ή άλλα Ηϊηί$'π'1ϊρ5 είναι 


Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπο και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς . Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές / με τα 
δικά σας 
Ηιπί5 / η / Τίρ5 / στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με ο-ηιαίΐ στο υ$ΘΓ· 
ίά Ατφπ&, για τα 
μέλη της 
€οιπρυίίηίε. 

Επιμέλεια; Α. Γιαγιάς 


δεν θα καλείται τόσο συχνά 
πλέον ένα 5ανβά 9 αππβ. Απλώς 


ΒβυΟΕ: Θοά Γποάσ 
ΝΙΩΚ: Νέοι Ηιί ροιπίδ 
011511Ν; Μεταφορά στο Ιοε^ 
ΙθνβΙ 1 

Β05Τ0Ν δΤβΑΝΟΙΕβ: Μεταφο¬ 
ρά στο Ιοάφε, ΙενβΙ 2 
ΗΕίΤΕΚ $ΚΕίΤΕί?: Μεταφορά στο 
Ιοά9β, ΙβνβΙ 3 

ΩΗΑϋίΕδ ΜΑΝδΟΝ: Μεταφορά 
στο τέλος του παιχνιδιού 


ΚΑΥΜΑΝ 

Αντί να κάνετε το παιχνίδι πιο 
εύκολο για να το τελειώσετε, με 
αυτό το εΚβαί θα δείτε και ένα 
νέο παιχνίδι. Ετοι, αφού ολοκλη¬ 
ρώσετε το παιχνίδι και νικήσετε 
τον Μγ ΟατΙκ, πληκτρολογήστε 0- 
ΒβΑΥ στο χάρτη του κόσμου και 
δα εμφανιστεί ένα νέο κρυφό 
παιχνίδι στο στιλ του ΒΓθαΙωυί. 


ζΗΑΚνΕ$ΤΕΚ) 

Αν και αάνθπίυΓβ, το Ηατ- 
νοδίθΓ διαθέτει μια σειρά από 
εΗεοί εσάθ5 μέσω των οποίων 


δώστε κάποιον από τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, 
ΜΙΙβΟΕΡΕβ; Ολα τα όπλα 
50Ν ΟΡ 5ΑΜ: Χρήσιμα αντικεί¬ 
μενα 


αρ οτι και αυτόν το 
μήνα είχαμε πολλά 
γράμματα με ερωτήμα¬ 
τα και δικά σας ίιρ5, λόγω του 
περιορισμένου χώρου προτιμή¬ 
σαμε να δημοσιεύσουμε μερικά 
δικά μας -πιο επίκαιρα- ίϊρ* και 
μόνο ένα γράμμα αναγνώστη. 
Επιφυλασσόμαστε για τον επό¬ 
μενο μήνα. 
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εξασφαλίσετε πό¬ 
ρους γιο νο ικα¬ 
νοποιήσετε και τις 
άλλες ανάγκες 
της πόλης σας. 
Εάν, βέβαια, ακό¬ 
μα και έτσι δυ¬ 
σκολεύεστε να ο¬ 
λοκληρώσετε επι- 
τυχώς το παιχνί¬ 


δι, υ- 


$ίΙθ5. Μπορεί να συμβούν 
δύο τινά: πρώτον, τα εχθρι¬ 
κά Γπί$$ίΙθ5 να στραφούν 
προς την άμεση απειλή οπό¬ 
τε ο βασικός στρατός θα μεί¬ 
νει χωρίς υποστήριξη ή, δεύτε¬ 
ρον, νο συνεχίσουν όπως πριν ο¬ 
πότε το δικό σας ϋε|Ηί ΙπΙαπίιγ 
8α μπορέσει εύκολα να τους ε- 
ξολοθρεύσει. Σε κάθε περίπτω¬ 
ση, πάντως, θα έχετε το πάνω 
χέρι στη μάχη και πολύ σύντομα 
θα μπορείτε να διατάξετε μαζι¬ 
κή επίθεση και να καταδιώξετε 
τον εχθρό. 

Με τις συγκεκριμένες οδηγίες 
θα μπορέσετε να κερδίσετε σχε¬ 
δόν κάθε μάχη, ενώ έχοντας πλέ¬ 
ον έναν σχετικά μικρό στρατό θα 



παρχει 

ένας απλούστερος τρόπος. Δώ¬ 
στε την εντολή ΑΙΙΤΟ \νΐΝ! και 
θα τερματίσετε 6μέσα και με ε¬ 
πιτυχία το παιχνίδι. 


1 ΥΝΡΙ 0 ΑΤΕ \Λ/ΑΚ 5 

Η καινούριο έκδοση του 
$γπάίεαίθ είναι σίγουρα βελ¬ 
τιωμένη σε πολλά σημεία αλλά 
ταυτόχρονα αρκετά πιο δύσκο¬ 
λη. Για να έχετε καλύτερα απο¬ 


τελέσματα το συντομότερο δυ¬ 
νατόν, θα χρειαστείτε χρήματα. 
Ιδού ένας εύκολος τρόπος για 
να τα αποκτήσετε: Με 
έναν όόί^οΓ ανοίξτε το 
ρΐογ,όαί και στο τέλος 
της γραμμής εντολών 
προσθέστε την παρά¬ 
μετρο /ίπ. Οταν πλέον 
θα βρίσκεστε μέσα 
στο παιχνίδι και πιο 
συγκεκριμένα στο 
ΟοπΊίπαπά €θπίτβ εν¬ 
διάμεσα των αποστο¬ 


λών, πατώντας το θπϊθγ ο χρη¬ 
ματικός λογαριασμός θα εκτο¬ 
ξευτεί στα ύψη. 


(ΐαυίΡϊΐιιτητ 


ΐ ίίΓΙΪ ^' 1 


’ΟΙ/Ρν ! | .ΡΒΊΡίΓΟΠ 

■ΚΞ 

, χ·ν 



( 1ΊΡ3ΑΝ ΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Το ΟυαΙ<β θεωρείται από πολ¬ 
λούς ως το κορυφαίο ϋοοιπ- 
εΐοπο παιχνίδι, ωστόσο αρκετοί 
πιστεύουν ότι τον συγκεκριμένο 
τίτλο δικαιούται το Ουί^β ΝυΙίβπη 
30, Εάν ανήκετε στη δεύτερη 
κατηγορία, σίγουρα θα σας εν¬ 
διαφέρουν τα μυστικά του παι¬ 
χνιδιού που ανακάλυψε ο φίλος 
της στήλης Κυριάκος Βασιλείου 
απά τη Λεμεσό της Κύπρου. 

Ακολουθούν μερικά από τα 
δύσκολα 5εεΓθί5 και 5οετθί 
ΙθνβΙ 

Επεισόδιο 1 - ΙβνοΙ 1: Ανεβεί¬ 
τε στο δέντρο και περάστε μέ¬ 
σα από τα παράθυρο. 


Επεισόδιο 2 - Ιβνβΐ 5 οεευ* 
ρίθά ΓθγπΓογ/: Ενα δύσκολο 5β- 
αβί βρίσκεται στο πλάι της 
πρώτης μεγάλης πόρτας. Απέ¬ 
ναντι από την έξοδο πυροβολή¬ 
στε το κουμπί ψηλά και ανοίγει 
στα αριστερά μία άλλη έξοδος 
στο 50εΓ6ΐ ΙβνοΙ. 

ΙθυθΙ 8 άαΗΐίϊάο; Μπροστά 
από το βαγόνι αίρ^ια υπάρχει 
τρύπα στην οροφή, πετάξτε με 
το |θίραά. Τέλος, έξοδος στο 
ϊβΟΓΘί ΙθυθΙ, Εκεί που θα βγείτε 
από το ΓπαποΙί^Κ αριστερά σπά¬ 
ει ο τοίχος. 

ΙθνθΙ 9 ονβΗοΓεί: Με την εί¬ 
σοδο στο πρώτο δωμάτιο, κο¬ 


λυμπήστε στην επιφάνεια του 
νερού, κάπου απέναντι περνάτε 
μέσα από τον τοίχο. Οταν κατέ- 
βει η κολόνα που βρίσκεται 
στο νερό, ανεβείτε σε αυτή και 
η μικρή κολόνα στο δωμάτιο α¬ 
νοίγει στην πίσω πλευρά. Στην 
πρώτη ανηφόρια στο δωμάτιο 
με τον καταρράκτη σπάει ο τοί¬ 
χος, Τέλος, όταν βγει ο όθ55 ο¬ 
πό το δωμάτιό του, τρέξτε μέσα 
σε αυτό. Στο μεγάλο έξω δωμά¬ 
τιο ανοίγει απέναντι ο τοίχος 
[αν μπείτε στο άνοιγμα, δεν 
μπορεί να σας χτυπήσει ο 0055). 

Στο πρώτο ΙθυθΙ του 3ου επει¬ 
σοδίου πιέστε τη μεγάλη αφίσα. 


Ακριβώς πίσω από το πρώτο ά¬ 
γαλμα στο μπλε κομμάτι του 
τοίχου πηδώντας θα μπείτε από 
το παράθυρο σε ένα δωμάτιο. 
Στο πλάι του μπαρ στο παρα- 
βάν πιέστε το πορτοκαλί απο¬ 
τύπωμα χεριού. 

Επεισόδιο 3 - ΙθυθΙ 5 ητιονΐθ 
&θί: Εξοδος σε $βαθί ΙθνβΙ. Στο 
δωμάτιο με τη δορυφορική επι¬ 
γραφή απέναντι από τη μία πιέ¬ 
στε και ανοίγει η άλλη πλευρά. 

Επεισόδιο 8 Κο!θΙ ΗβΙΙ: Εξο¬ 
δος στο $β€Γβ! ΙβνβΙ περνώντας 
μέσα οπό τον καταρράκτη που 
βρίσκεται στην πισίνα (πίσω α¬ 
πό το δέντρο η έξοδος). 
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Στη στήλη αυτή, και 
"διά χαράς" Αντρεα 
Τσουρινάκη, 9α βρει τε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά των 
Αάνβηίυτβε και ΚΡΟ$* 



Ας ευλογήσουμε και 
λίγο τα γένια μας. Κοι¬ 
τούσα διάφορα 5ϊίθ$ για τη 
διεύθυνση της ίΘ 0 ©πά. 
Προς μεγάλη έκπληξή μου 
διαπίστωσα ότι σχεδόν κα¬ 
νένα από τα ονομαστά 
9 αιπθ 5 Ϊίβ 5 δεν αναφέρει 
το 5Ϊίθ της 1©9 0,πς ^* Φυσικά, 
στην ΑάνθπίυΓβ Μα^ε θα 
το βρείτε στο Τορίε 
δοίΐναΓθ Ηου 5 θ 5 . Γιατί αυτή 
ειδικά η αναφορά στη Ιθ- 
9 βηά; Οχι απλώς επειδή εί¬ 
ναι μία από τις πιο αγαπη¬ 
μένες μου εταιρίες, αλλά 
γιατί μπορείτε μέσω του 
5 ΐΙθ της να αγοράσετε ένα 
από τα καλύτερα "πακέτα" 
όλων των εποχών.** Η 1_θ- 
9 βπεΙ προσφέρει σε ένα πα¬ 
κέτο (με τιμή ενός αάνθπ- 
ίυτβ) και με τον τίτλο ΤΗΕ 
105Τ ΑΟνΕΝΤυΚΕδ τα: 
(ΙΟΜΡΑΝΙΟΝ5 ΟΕ ΧΑΝΤΗ, 
ΕΚΙ€ ΤΗΕ ΙΙΝΚΕΑΟΥ, ΡΚΕ- 


ΟΕΚΙΚ ΡΟΗΙ'5 ΘΑΤΕννΑΥ, 
ΟΑΤΕνΥΑΥ II: ΗΟΜΕ- 
ννΟΡΙΟ, 5ΡΕΙΙ€Α5Τ|ΝΟ 
101: 50ΡαΕΡΕΡ5 ΘΕΤ ΑΙ± 
ΤΗΕ ΘΙΚ15, 5ΡΕΙΙΧΑ5ΤΙΝΟ 
201: ΤΗΕ 50Κ€ΕΚΕΚ'$ ΑΡ- 
ΡΙΙΑΝΚΙΕ, 5ΡΕΙΙ€Α5ΤΙΝΟ 
301: 5ΡΡΙΝΟ ΒΚΕΑΚ και το 
ΤΙΜΕΟϋΕδΤ* Πρόκειται 
πράγματι για μία εκπληκτι¬ 
κή προσφορά, αφού άλα τα 
αόνθηίυτθΒ της 1 θ 9 βπά εί¬ 
ναι πολύ υψηλού επιπέδου 
και έχουν διακριθεί σε πά¬ 
ρα πολλούς τομείς, ενώ θε¬ 
ωρούνται από τα κορυφαία 
στον τομέα του σεναρίου. 
Μη χάσετε αυτήν την προ¬ 
σφορά με τίποτα γιατί δεν 
ξέρω αν θα τη φέρει κά¬ 
ποια από τις εταιρίες εισα¬ 
γωγής στη χώρα μας* Τη 
Ιθ 9 βηά ΕηίθΓϊοίηΓΠθηΐ μπο¬ 
ρείτε να βρείτε στη διεύ¬ 
θυνση "Ηίίρ://\νν^Τθ 9 β- 
πάβηΐ.εοητ'* 


■ Μια και ο λόγος για τη 
Ιβ 9 βηά, θα αναφερ¬ 
θούμε στο νέο αάνβπίυΓβ 
που θα κυκλοφορήσει μέσα 
στο Φεβρουάριο ή το Μάρ¬ 
τιο. Πρόκειται για το ΟΑΙίΑ- 
ΗΑΝ'5 €Ρ055ΤΙΜΕ 5Α- 
ΙΟΟΝ, ένα εοΓΠΘάγ-ΒείβηεΘ 
ίιείϊοη αάνβηίυΓθ, για το ο¬ 
ποίο έχουμε γράψει και ηα- 
λαιότερα αλλά τώρα έχουμε 
στα χέρια μας περισσότερες 
πληροφορίες* Δημιουργός 
ταυ είναι ο "πολύς" ϋοδΗ 
ΜαηάθΙ, γνωστός ήδη από 
τις δουλειές του στη δίθίτα 
και κυρίως από τα βραβευ¬ 
μένα $ραεβ Ουθ 5 ί VI και 
Εγ βόάγ ΡΗατΙεαδ, Λέγεται ότι 
αποχώρησε δυσαρεστημέ- 
νος από τη δίθίτα επειδή η 
τελευταία πρόβαλε κυρίως 
τον ΑΙ Ιον^θ ως δημιουργό 
του ΗβεΙάγ ΡΗαιΨαδ. Στην 
πραγματικότητα ήταν ουνδη- 
μιουργοί, ενώ η ιδέα για το 


συγκεκριμένο παιχνίδι ανήκε 
σε αυτόν. Το όνομα όμως του 
ΑΙ Ιο\νθ, δημιουργού της διά¬ 
σημης σειράς των ΙαΓΓγ, ήταν 
γνωστό, αυτό "πουλούσε" 
και αυτό η δίθίτα κυρίως 
πρόβαλε ("κακώς" βέβαια}. 
Ο ϋο$Η ΜαπάθΙ βρήκε κατα¬ 
φύγιο, λοιπόν, στη ίβρβπεΙ ό¬ 
πως έχει γίνει και με άλλα 
στελέχη της δίθίτα που έχουν 
φύγει από αυτήν* Τελευταία 
κραυγαλέα περίπτωση ήταν 
το ζεύγος ίοτί και €οτθγ 
ΟοΙθ που, αν και δημιούργη¬ 
σαν την εξαιρετική σειρά των 
Ουθ5ί ίοΓ ΟΙοιγ, μια από τις 
πιο αγαπημένες σειρές των 
χρηστών όλων των εποχών, η 
δίβιτα δεν ανανέωσε το συμ- 
βόλαιό τους θεωρώντας 
τους υπεύθυνους για τα προ¬ 
βλήματα που παρουσίασε το 
<3υβ5ϊ ίθΓ Θ!θίγ 4, ενώ η α¬ 
λήθεια ότι η ευθύνη ήταν κυ¬ 
ρίως δική της, με κυριότερο 
τη μη κυκλοφορία του παιχνι¬ 
διού σε ΦΟ-ΚΟΜ που τότε 
είχαν κάνει δυναμικά την εμ¬ 
φάνισή τους στην αγορά. 
Οσον αφορά τώρα στο παι¬ 
χνίδι εξελίσοεται οε ένα ΒαΓ, 
κύρια χαρακτηριστικά του ο¬ 
ποίου είναι τα διαφορετικά 
όντα που "μαζεύει" (ϋππβ 
ίΓανθΙθΓ$, 5 ραεβ αΙιβπΒ κ.ά.}, 
αλλά και το ότι σ καθένας 
φαίνεται να γνωρίζει το όνο¬ 
μα του διπλανού του* Είναι 
δομημένο ρτη λογική τηλεο¬ 
πτικού σίριαλ έξι επεισοδίων, 




122 Ρ€ ΜαίΙθί 



















τα οποία 8α μπορείς να παί¬ 
ξεις σε οποιαδήηοτε σειρά. 
Σε αυτό 8α ταξιδέψεις από 
τους δρόμους της Τρανσιλ- 
βανίας ως τα τροπικά δάση 
του Αμαζόνιου και την άκρη 
του σύμπαντος. Το παιχνίδι 
στηρίζεται στα επτά ομώνυ¬ 
μα βιβλία του βραβευμένου 
με τρία Ηϋ 9 θ και ένα Νθ- 
ΒυΙα συγγραφέα δρίάβτ 
ΚοΒιπ$οη. Ο ειδικός Τύπος έ¬ 
χει ήδη "αγκαλιάσει" με με¬ 
γάλη θέρμη το παιχνίδι και 
από τώρα θεωρείται ως το 
πιο πρωτότυπο αλλά και κο¬ 
ρυφαίο ίσως χιουμοριστικό 
αάνβπίυΓβ της χρονιάς. Το 
περιμένουμε με μεγάλη αγω¬ 
νία. 


■ Σε ό,τι αφορά την υπό¬ 
θεση των ΟοΙθ, η επιτυ¬ 
χία της συνεργασίας τους με 
τη ίθ 9 βηό (που μας απέδω¬ 
σε το πολύ καλό 5ΗαππαΓα) 
αλλά και η πολύ μεγάλη πίε¬ 
ση των χρηστών προς την ε¬ 
ταιρία, κυρίως μέσω του Ιη- 
ίθΓΠθί και του ηθΆ^ουρ γιο 
τα ΚΡΟ$, οι οποίοι ζητούσαν 
επίμονα τη συνέχιση της σει¬ 
ράς, οδήγησαν τη 5ϊογγο 
στην αναθεώρηση της στά¬ 
σης της. Απευθύνθηκαν πάλι 
στους ΟοΙε και φυσικά αυτοί 
αποδέχτηκαν ένα καινούριο 
συμβόλαιο (κανείς δεν ξέρει 
ακόμη πόσα νέα επεισόδια 
της σειράς προβλέπει το 
συμβόλαιο αυτό). Ετσι, ξεκί¬ 
νησε η δημιουργία του πέ¬ 
μπτου κατά σειρά ΟυΒ5ί ίοΓ 
ΟΙοΓγ με τον τίτλο ΟΚΑΟΟΝ 
ΡΙΚΕ. Το παιχνίδι αναμένεται 
να κυκλοφορήσει το καλο¬ 
καίρι αυτού του χρόνου και 
8α εξελίσσεται στη δίίπιαπα, 
μία πόλη στο κέντρο του πο¬ 
λιτισμού του κόσμου αυτού. 
Ο προηγούμενος "κυβερνή¬ 
της" πεθαίνει και έρχεται η 
ώρα να εκλέξουν έναν και¬ 


νούριο. Φαίνεσαι ο ιδανικό¬ 
τερος γι' αυτήν τη θέση, αλ¬ 
λά πρέπει να αποδείξεις την 
αξία σου και φυσικά να νική¬ 
σεις όλους τους αντιπάλους 
σου στους Ολυμπιακούς 
Αγώνες που πρόκειται να 
διεξαχθούν. Το παιχνίδι δα¬ 
νείζεται πάρα πολλά στοι¬ 
χεία από την ελληνική μυθο¬ 
λογία και έτσι θα αντιμετωπί¬ 
σεις τη Λερναία Υδρα, τον 
ΓΤοσειδώνα, τον Κέρβερο - 
φρουρό του Αδη, έναν τερά¬ 
στιο δράκο που αποτελεί μέ¬ 
ρος μίας πανάρχσιας προ¬ 
φητείας-και άλλους πολ¬ 
λούς. Αλλά οι κίνδυνοι είναι 
για του ήρωες και εσύ θέ¬ 
λεις να γίνεις ένας απ' αυ¬ 
τούς και να δοξαστείς. Η 5ίΙ* 
ΠΊΟΓία είναι μία μαγική γη με 
όλη την αίγλη και τη δόξα 
της Αρχαίας Ελλάδας και 
την ομορφιά ενός θέρετρου 
αναψυχής. Οι χαρακτήρες 
θα είναι 30 ΓθπάθΓθε) και θα 
κινούνται σε τρισδιάστατα 
5εΓθΙΙιπ9 γραφικά. Θα μπο¬ 
ρείς να ορίζεις το επίπεδο 
της δυσκολίας που εσύ θέ¬ 
λεις, ενώ το παιχνίδι θα πε¬ 
ριέχει και οπ-$εΓΘβη Ηίπΐ5. Τέ¬ 
λος, πιο σημαντικό από όλα 
είναι το γεγονός ότι θα υπο¬ 
στηρίζει ππυΙίϊ-ρΙαγβΓ 90 γπθ!!! 
Προβλέπεται, δηλαδή, πραγ¬ 
ματικός χαμός... Ε! Εσείς στο 
ΟαηΊθΝβί, τρέμετε... 


■ Μέχρι τον Φεβρουάριο 
το αργότερο θα κυκλο¬ 
φορήσει και το νέο παιχνίδι 
της δίθΓΓα, ΒΙΚΤΗΚΙΟΗΤ. Είναι 
το πρώτο παιχνίδι της εται¬ 
ρίας που θα βασίζεται στους 
κόσμους και τους κανόνες 
των Αόναπεβό 0υπ9βοη5 & 
ϋΐΌ90Π5 της Τ5Κ. Στον ομώ¬ 
νυμο κόσμο του ΒιγΙΗι^Ηϊ η 
συνεχής δίψα και πάλη για 
δύναμη και εξουσία είναι 
τρόπος ζωής. Η παλιά αυτο¬ 
κρατορία της ΑπυΐΓβ κατέρ- 
ρευσε εδώ και περίπου 500 
χρόνια. Οι κυβερνήτες των 
διάφορων περιοχών αγωνί¬ 
ζονται για το ποιος θα κυ¬ 
ριαρχήσει και θα ενοποιήσει 
την παλιά αυτοκρατορία υπό 
τις δυνάμεις του. Εσύ είσαι έ¬ 
νας από αυτούς τους κυβερ¬ 
νήτες που μάχονται για την ε¬ 
ξουσία της πρώην αυτοκρα¬ 
τορίας, Το παιχνίδι είναι ένας 
ιδιόμορφος συνδυασμός 
ΚΡΟ και ΒαΗΐθ-5ίΓσίθ9γ με 
ΓθαΙ-ίίΓΠθ μάχες. Εχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί πάρα πολύ όμορ¬ 
φα 30 γραφικά για να απο¬ 
δώσουν το μαγικό κόσμο της 
ΑηυΪΓθ. Το παιχνίδι περιέχει 
34 ανεξάρτητους χαρακτή¬ 
ρες κοι πάρα πολλές εναλ¬ 
λακτικές επιλογές δράσης, 
γεγονός που το καθιστά πο¬ 
λύ πλούσιο σε πλοκή. Ακο¬ 
λουθώντας την τεχνολογία 
αιχμής του είδους θα υπο¬ 


στηρίζει παίξιμο μέσω Ιπίθτ- 
πθί, ηβί\νσιΊ< και απλής σύν¬ 
δεσης μέσω πιοείθηι. 

Κυκλοφόρησε ένα πά¬ 
ρα πολύ εντυπωσιακό 
άθΓπο του ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΚΕ: 
ΟυΑΡΟΙΑΝδ ΟΡ 0Ε5ΤΙΝΥ, 
το οποίο έχει στην κυριολε¬ 
ξία "ξεσηκώσει" πολλούς 
χρήστες, ανεξαρτήτως του 
αν έχουν παίξει το πρώτο της 
σειράς ή όχι. Το παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει σε 005 (επι¬ 
τέλους!) και θα "τρέχει" σε 
320x200 αλλά και σε 
640x400 ανάλυση. Τη μου* 
σική του παιχνιδιού έχει επι- 
μεληθεί ο πολύς Οανίά 
ΑΓΐ(θη5ίοηθ (Νβ^ Α0θ συν¬ 
θέτης και μουσικός). Το παι¬ 
χνίδι θα είναι το πρώτο του 
είδους που θα περιέχει "έξυ¬ 
πνα" τέρατα, τα οποία θα 
τρέπονται σε φυγή όταν θα 
έχουν πληγωθεί Βαριά, ενώ 
σε αντίθεση με το πρώτο που 
περιείχε πολύ λίγα δρβΙΒ, αυ¬ 
τό θα περιλαμβάνει 80 μαγι¬ 
κό καθώς και εναλλακτικούς 
τρόπους δράσης κοι επίλυ¬ 
σης των διάφορων προβλη¬ 
μάτων. Σημειωτέον, τέλος, ότι 
ο βασικός χαρακτήρας θα 
αλλάζει διάφορες μορφές ό¬ 
πως γινόταν και στο περίφη¬ 
μο δΗαάονν 0 ο5ϊθγ. 
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ΙΕΙ51ΙΚΕ 5υΐτ ΙΑΚΚΥ "ΙΟνΕ ΡΟΚ 5ΑΙΙ!" 

ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ ΒΕΑ5ΤΑΚ.ΤΧΤ 

< "ΒθΑ 5/ο/7" ) 


Τα γράμματά σας 
ανέδειξαν έναν 
νικητή γι' αυτόν το 
μήνα ηου δεν είναι 
άλλος από τον 
θρυλικό Ιαιτγ και 
την τελευταία 
περιπέτειά του Ιαττγ 
7; Ιονβ ίοΓ 5αίΙ, Αντί, 
λοιπόν, να απαντήσω 
σε κάθε γράμμα 
ξεχωριστά, τα οποία 
σημειωτέον είναι 
πάρα πολλά, 
παραθέτω όλους τους 
πόντους του 
παιχνι&ιού, ώστε 
κανείς να μη μάνει 
παραπονεμένος. 
Ταυτόχρονα, 
δημοσιεύω και το 
αρχείο όβαδίατ.ίχί 
που λείπει από το 00 
του παιχνιδιού, το 
οποίο αναφέρεται 
στον τρόπο 
εισαγωγής των 
φωτογραφιών ή της 
φωνής σας στο 
παιχνίδι. 

* τοιι Αντρόα-Πσρασκουά 
Τοουρινάκη 


€οηρΓαίυΙσίίοη$! Υου'Γθ αόουί 
ίο ροΓΐιάραίθ ίη οοπιρυίβΓ ραίνε 
Ηί$ίοιγ! ίονε (ογ 5σϋ! ί$ Ηιθ Ηηί 
οοπιρυίΘΓ ράπτε ίο ρυί γου οη~ 
5 €Γεεη από ίη ίΗε αείίοη, 5εε 
γοι/Γ ρΐ€ίυΓ& οη-ΒΟΓεεη, όγ Ηθογ 
γονί νοΐ€β ίη ίΗε ράπτε, οτ Ιτοώ* 
νΥαΓπίηρ; ί( αηγ οί ίΗε5ε ίη- 
$ΪΓυ€ΐίοη$ όοΘ$η'ί πτσ^ε 5βη5β ίο 
γου ογ ($ /ι/5/ ίοο ρεε!<γ όοη'ί βο 
ίί! ΤΗε ρα/νβ κϊΙΙ ρΙαγ Ηηβ ψίίΗουί 
γου, Αηά ίί ίΗίηρ$ όοη'ί κογΙϊ, 
άοη'ί €Ογπθ κΗιηϊηρ ίο ν$. Οοη'ί 
οο// 5ϊθίτα 5 ίεεΗ 5υρροΓί είίΗ&Γ. 
Τίιεγ εαη'ί ΗεΙρ γου, Υου'ίβ (υ& 
ποί Γβαόγ ίο "Βε Α 5ίατ!" 
ς γ Β^50ΑΝ 2000_ > 

νναπί ίο 5ϋο γουΓ5βΙί οη-5σββη 
ιπ Ιουθ ίοΓ 5 αίΙ!? ΑΙΙ γου ηββΒ Ϊ5 
α ρΝοίο σί γουΓ ίαοο οποί α 5 οαη- 
η&Γ. Ηοτβ 5 ^Ηαί ίο ^ο; 

1 * Βοοπ α ρίοίυΓβ οί γουΓ ίαοο. 

2. Οορ ίΒβ 5^οη $ο ίί'$ Γηο5ίΙγ 
ίαοβ. 

3. 5ίζβ ίί 5 ο ίί'$ οΒουί 325 ρίχοΒ 
Β Υ 325 ρίχβΙ$. 

4 , 5 ανβ ιϊ α5 α 256-€οΙοτ ΒΜΡ ίϋβ 
ϊη ίΗβ 9 αηΐθ $υΕκ!ίΓβ€ίθΓγ. (υη- 
Ιβ55 γου αΚαπ9βο1 ίί \νΚ6π γου 


ΕηδίαΙΙβΒ ίΗβ 9 αηηβ, ίΒαί'δ ρΓο- 
ΒαΒΙγ 0\5!ΕβΡΑ\1517.) 

5. Οίνβ ϊ! ίΗβ ίίίβηαητιβ 1ΒΛΛΡ. 
ΡΙαγ ίΗβ αη(1 $ίαιΐ Ιοο- 

^ίπ 9 Ρο γ γουΓίθΙί !___ 

ΡυΒθγ5Υ5ΤΕΜ 2000 ? 

Υ/αηί γουΓ ννίηο!ο\Υ 5 ν/αΙΙρορβτ 
ίο αυίοηηαίίοαΙΙγ αΚαη 9 β ίο Γβ- 
ί1θ€ί γουΓ ΡΓ 09 ΓΘ 55 ίη ίΗβ 9 αΓΤ1β ? 

ννΐ&ΊΙ άο ίί ίοΓ γου! Ηθγθ '5 αΙΙ 
γου Νάνο ίο άο: 


1 . 5οί γουΓ ν^ηοίο\ν£ ν/αΙΙραρβΓ 
ίο ΐΝο ίοΙΙο\γϊη 9 ίϊΙβηαηηβ: 
0:\$ΙΕβΡΑ\1517\ 
ΜΑΙΙΡΑΡΡΒΜΡ 
(Οί υουΓ50, Εί γου €Ηαη 9 βΒ ίΗβ 
9 ΟΓΪ 10 5 5 υΒ-^ίΓ 0 €ίθΓγ, γου ηιυιί 
<:Ηαη 9 β ίί Ηθγθ, ίοο. ΑΒο ηοίβ ίΡιαί 
ίΗϊ$ νίΙΙ ΟΝΙΥ μ)γΙ< ϊη ννϊη95. Ργθ- 
νϊου$ ν 0 Γ 5 ΐοη 5 οί ννϊη^ον /5 ηιαοΙβ 
γου ρυΙΙ γουΓ νγσΙΙραρβΓ Ϊγογπ ίΡιβ 
ννϊηοΙον 5 ίΙΐΓθοίοΓγ. Ιί γου ογο τυπ- 
ηϊπ 9 ννΕη3.χ, βα^Κ ίίητιβ ίίιβ 
ητκιΙίθ 5 α ηβνν νοΙΙραρβΓ ίϊΐβ γου 
^ϊΙΙ ηοβίΙ ίο οοργ ίί ίο γουΓ \Α/ϊη- 
Ηο «5 οΙΐΓθοίοΓγ αηο! ήπαρ γουΓ 
νσΙΙραροΓ αεοοΓίϋη^γ.) 

Αδ γου ρΙαγ ίΗβ 90^0, νβΊΙ 
υρ^αίο γουΓ %ναΙΙραρβτ ίο ΓβίΙθοί 


γουΓ "Ιαίθ5ί ^ηρυοίί," νΥθΊΙ 5ονβ 
ίΚο ο\ά ρϊςίυΓβδ 05 ίΚο πογγιο οί 
ί(Ί6 ροΓ5οη ρΐοίυΓθζί, 

Νοΐβ: νΥαΙΙραρβτ οηΐγ Ιοα<^$ 
€)υππ9 5ίθΓί-υρ, 50 γου πησγ ηοί 
50θ α αΗαη9Β υηίϋ ίΗβ ηβχί ίϊηβ 
γου ΓθδΙοΓί ννίηεΙον/5. 
< ^βτν0Χ 2000 ^ 

Ρογ γοαΓ5 γου'νθ ρτοΒαΒΙγ 
5αΐαΙ αΒουί οίΚβΓ 9 α γπβ 5 , Ί 
α€ί Βοίίοτ ίΗαη ίΒθ5θ 9 υ ν 5 -”· 


ΟΙςαγ, Βϊ9 ^Ιίοϊ, Κθγθ'β γουτ 
(ΐΗαπεο, 1150 γουΓ νΥϊη^ο^-δυρ- 
ροΓίοΗ 5ουΓκ) ςαΓαΙ οη^ η^>^^^ο- 
ρΚοηο ίο γοοογοΙ γουτ νοϊοβ αηοΙ 
νγςΙΙ ρΙαγ ιί. Οο α 900 ^ ]οΒ αη^ 
πηαγΒο ηοχί ίιπιβ γουΊΙ §ε\ α ΒΕ 9 - 
9θγ ροιΐ! 

Βγ ϊΡΐ 0 νγαγ, γου ηηυ 5 ί Βθ ίη 
νΥϊπθ1θ\Α75 ίοΓ ίΗβ50 ΪΠ£ίΓυ0ίίθη5 ίο 
ννοΓΐ(, αΙΐΗου9Η ίί γου ΙαίβΓ 
€ΐιοο 5 θ ίο ρΙαγ Ιονο (ογ 5αϊΐ! ίη 
Ρ05, γουΊΙ 5 ίίΙΙ ΚβαΓ γουΉοΙί. 
ΗβΓβ'5 ^Ηαί ίο ^ο; 

1. Ορβη ίΡιίδ ίίΙ© ϊη ^πίο ογ 
ννοΓεΙΡαοΙ. (Ιί ρτοΒαΒΙγ ί 5 αΙ- 
ΓβαοΙγ.) 

2, Ορβη γουτ Μίπο!ον 5 5 ουηϋ 
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3, Αιταί^β ΙοοΐΗ ρ^Γαπίδ' \γίη- 
αΙο\ν5, 5ο γου ααη 5 ββ ίΗβηι 
ΒοίΗ. 

4, !ί ρο55ίΒΙε, ΐθ€θτά αί 22Η/16- 
Βίί γπόπο [α!ίΗου9Η 221^/8, 
11^/16 σηαΙ 111(/8 νγίΙΙ αΙδο 
ν/οΓ^), ΜαΙίβ 5υΓθ 1+ιαί γου υ 5 © 
5ίαη^αΓ(ί ΡΟΜ αοιηρΓβ$$ίοη, 
0ίΗθΓνΪ5β |Ηϊ5 νοη'ί ννΟΓίς. 

5, ΡβαοΓαΙ βααΗ Ιίηβ ΒβΙονγ, οπβ 
Ιίηβ αί α ίΪΓΠβ, 5ρβαΙς ςΙβαΗγ 
απ€Ϊ ςΐίδίίηαίΐγ. Οο ηο! ΓβααΙ 
ίΗβ αΙΓααρίία! ^ογοΙ* ίΚαί ΟΓβ 
ϊη5Ϊ^β ίΗβ ραΓβηίΗβ5ί5, ΙίΙίβ 
ίΗί$: (ΟΕΡΕΝδΙΥΕΙΥ). ΤΗαΐ'$ 



Ηο\ν γου δΗουΙα) $αγ ίΗβ Ιίηβ, 
ό. Τγϊιτι αηγ \να5ίβ^ 5ρααβ Ϊγογπ 
ίΗβ Β© 9 ϊηηΐη 9 αηαί βη^ οί ίΗβ 
γθοοιχΙιγ^ 

7. 5α νβ βααΗ Ιΐηβ α5 α $βραΓαί 0 
ΗΙβ ϊη ίΗβ 9 ονηβ'5 5υΒ'(3ΐΓβί;ίθΓγ, 

(υηΙθ 55 γου αΗαη 9 βί] ϊί, ννΗ&η 
γου ίηδίαΙΙβαΙ ίΗβ 901 ^ 0 , ίΗαίΐ 
ρΓοΒαΒΙγ 0\5ΙΕβΡΑ\1517,] Ιί 
γου 50Υβ ίΗβΙΠ 50ΙΠβΥγΗβΓ6 
βΙ$β, ν /6 νοπ'ί ίίηαΙ ϊ)ΐ 0 Γη + 

8. 5ανβ ίΗβπη υηΒβΓ ίΗβ ίίίβηαηιβ 
5Ηοννη ίο ίΗβ Ιβίί οί ίΗβ Ιίηβ5, 
Ιβ,ΐν/ΑΥ2>νΑΥ0ία 

Υοιιγ 5αβηβ νίίΗ Οτβ^ ΒαΓΪη 9 “ 


ΠΟΝΤΟΙ ΤΟΥ ΙΑΚΚΥ 7 


I * ΤαΙίβ ίίΓ ΗαΪΓ νΥβανβ Κιί... 

2, ΤαΙίβ νϊο 0 Οπρ$__ ΦΜΜΜΦ _ 

3, Ορθή ΙίΓ Ηοιγ Υ/βανβ Κιί..._ 

4, δβηϊ Ν ββαΙΙβ ννίίΗ νΐοβ Οπρ 5 ........ 

5* ϋ 5 β Ββηί ΝββαΙΙθ νγίίΗ ΗαηαΙαυΡί..... 

6 . ΒίβαΙί 01 α &5 Ραίϊο Οοογ... 

7* Οο Ρταπΐς ΟαΙΙ$ \νιίΗ \νΗίίβ ΡΗοπθ 5 ΐχ ίίηηβε, 

8 . ΑίίβηαΙ Μ 00 ίϊπ 9 ίοί Οοηίβδί........... 

9- ΤαΙΙί ίο ΒαιΙβηςΙβΓ.,... 

10. Ορθηίη9 ΡϊΓ 0 Ηθ5β ΟαΒιηβΙ.... 

11. ΤαΙίβ Ρϊγθ Ηο5θ ...,.... 

12. Α$Ιί Ρβ99Υ αΒουί Ρβ§ Ιβ9.............. 

13. ΤαΙίβ Κυηηςυαί5.„... 

14. Ρβαεί ΒοοΙί οί Μα9ηβίί5ηη........ 

15. Κβαα! Ογθμ ΒαΓΪη 9 ηπθΓ 0 ΒοοΙί'δ.....«... 

Ιό. ΤαΙΙί ίο νί0ίθΓΐα ΐ(Γ 5 ί ίίηηβ........ 

17. ΤαΙίβ Μυ€ϊΙα 9 β Ργογπ νίαίοπα'5 Οβ5ΐί. 

18. ΤαΙίβ ΡΓυ^ί$Κ αηά ΡτουαΙ'5 ΒοοΙί...... 

19. Κβπισνβ ΡΓυαΙϊ^Η αηά Ρ τουοΙ'δ ϋααΐίβί.. 

20. ΙοοΙί αί ΒβανβΓ ίη ΓιΒγογυ. 

21. Εαί Ββαη Οίρ.„.,... 

22. Ρατί (Βυί ηοί ϊη ίΗβ <ζο 5 ΐηο) ... 

23. <5οοΙί'$ Ιβίί.......... 

24. ΤαΙ<θ ΟαΓνϊπ9 Κηϊίβ ..... 

25. ΤαΙίβ Ηοί Ιογπ ........ 

26. ΙοοΙ< αί Ρΐίϊ ϊη ίΗβ ΚίίςΒβη...»______ 

27. ΟρβΓαίβ ΟανϊαΓΓπαδίβΓ 2000.... 

28. ΤαΙ <0 Ροί ϊη ΚϊίαΗβη... 

29. ΤαΙ<θ 5α Ιί Ργοπί Κι ία Ηβη........ 

30. ΙοοΙς οί ΡϊδΗΗβα^ΐ.......... 

31.1_οοΙ< αί Ρϊ 5Η Νβί.......... 

32. ΤαΙίβ νΥΐΌρροαΙ Ρϊ^Ρι....... 

33. ΒβαοΙ Μα 9 α 2 Ϊηβ Ρα9©..... 

34. ΕηίβΓ Ροοπη Ζθγο ίϊΓ5ί ίίηηβ................... 

35. ΙοοΙξ αί ΤοΐΙβί ΡαρβΓ...... 

36. ΤαΗβ ΤοϊΙβί ΡαρβΓ. ........ 

37. Τα1<β €αη.......... 

38. υ$β Ρίίβ Η05β ^ίίΗ νναίβί Ρίρβ... 
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39, Ρΐυ5Κ ίίΓ5ί ίίηηβ................___2 

40. Ρϊ$5 ίη ΤοϊΙβί......... 1 

41.5Ηίί ίη ΤοϊΙβί..,_________ 

42. Ρυ&Η ϊΓπροΓίαηί Βυίίοη αί ίονβηηα5ΐΘΓ 2ϋ00'$ Κοοπη...4 

43, ϋ5β δαοΓβ ίη €γΒβΓ 2000...2 

44. ΤαΙ^β ΒονγΙίη9 ΒαΙΙ ίϊΓδί ίίηηβ........,.2 

45, ϋηζίρ Μαηβρυίη ίίΓ5ΐ Ηπίθ .....3 

4ό. ίοοΙ< αί 1υ99 & · η ^ ΒαίΗίυΒ ίοί ίίΓ5ί ίίηηβ.3 

47. Ρυί 5 οογ 0 ΟαταΙ ίη ΟβηϊαυΓ'$ Αδ 5 ...........2 

48. ζΙίηηΒ ίΗβ Μα5ί.............1 

49. ίοο^ οί $αίΙ..............1 

50. ΤαΙίβ Οίαβ........8 

51. ΟίππΒ δααίίοΙΒ..........1 

52. ΤαΙίβ 5αΓβ^^ΓϊνβΓ.......... . .,.„4 

53. ΤαΙΙί ίο ,Ιαπηίβ ίββ 0οίίυ5.........2 

54.5υ99 65ί ίβί5υΓβ 5υίί5 ίο ϋαηηίβ.,.......17 

55. Οο ίο ΟοίΗίηα ΟρίιοηαΙ ΡϊΓ5ί ίίηηβ........2 

56. Ιοο!< αί Ογθ^ ΡίΓ5ί ίίηηβ..........3 

57. ΤαΙΗ αΒουί ΡοΙίΙςβΓ νίίΗ 0Γβν.„....24 

58. Ρβα^ ΡβΓ5οη5 Μα9αζίηβ____*......3 

59. ΡαΓΐ αί 0α5ίηο............11 

60.1)$β ΤοϊΙβί ΡαρβΓ οη Οιαβ..,....11 

61. ϋ5β 5ΗανβαΙ Οίαβ ίο ρΙαγ 0Γαρ5.....ό 

62. Οβί ίηίο Ρβνπηί'5 ΑραΓίηηβηί αη^ ρίαγ.... 27 

63. Ββαί Οβ^ηηί......... 23 

64. ΤαΙίβ 0Γ9θ5πηία Ρον/ΒβΓ.........4 

65. ΡυίΙ[π9 ΒοοΙί ^νβτ$ οη Ετοίια ΒοοΚ...,..14 

όό. Ρυί Ετοίις ΒοοΙί οη 5ΐααΙί....................2 

67. ΟγοΙογ Ιιπί© ϋυίββ Ργογπ ΒαΓίβηΒβΓ,..,....12 

68. Ογ^θγ Οί9αηίία Είβαίιοη Ργοπί ΒαΓίβηΰΙβΓ..»...11 

69. Εηίβπη9 Υ/ογ^γοΒο Ροογτι.......13 

70. δγγίίβΗίηα οαη$..............™12 

71» ΡυδΗ ΚβαΙ Βυίίοη...........4 

72. ΤαΙίβ ΜΗίίβ ίαπιρ............ 

73. Ρυίίιη9 Ηοί ίαπιρ..........5 

74. Ρυ5Η ΡβςΙ Βυίίοη ίΗβ ίβοοηαΙ ίίηηβ.........4 

75. Α$1ί αΒουί ΟαΒίη Βογ ίο Ρβ99Υ.......11 

76. Οη 5ία9@ ννίίΗ ίΗβ ..«.......20 
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ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 



γπογ© Βγ ίΗ© ηυ^β $νιιηηηίη9 ροοΙ: 

1. ννΑΥ ΗβΙΙο, Ββαυίϊίυΐ! Υ/Ηοί 
ςαη I ίοΓ γου? 

2. ννΑν ΙοοΚ* Ιϊββ γουτ ΙϊίίΙ© 
)ονάάγ Ναι 9 οί γου <ζοΥβΓβ^ί 

3. ννΑν (ΟΟΜΙΝ6 ΟΝ 5ΤΚΟ- 
ΝΘΕΡ) νΥβΙ!, οβαγ, ΒαΒγ, Γγώ 
γουΓ ητιαη! 

4. ννΑν (0ΕΡΕΝ5ΐνΕΙΥ| Υπ\ *ογ- 
Ιςϊπ9 οη 1ί. Υου π\\ηά ιτιονϊη9 
ίΗαί €οηιρυίβΓ? 

5. ν/ΑΥ ΟΗ! ΟΙίαγ, Βυί ϊίΙΙ ίαΙ<6 α 
\νΗίΙβ, γου Ι<ηον^ + 

6. νΥΑΥ (ΡΟΚΟΕΡυαΥ) Ηβγ, Ιογ- 
ιγ! Οβί ουίία ίΗβ νναγ! 



7. Υ/ΑΥ (5Αβ€Α5Τ^ΑίΙΥ) Νϊοβ 

$υίί. 

8* Υ/ΑΥ ΟΗ, ίΗαίΊΙ ΙαΙ(β α *ΗϊΙβ 
ίοΓ ίΗβ ΒαΓίβη^βΓ ίο ίϊκ. νναϊί 
γϊ 9^1' ΗβΓβ- 

Υοογ 5αβηβ ^ίίΗ Οαρίαϊη ΤΗγ9Η: 

9- Υ/ΑΥ (ΟϋΤ ΟΡ ΒΒΕΑΤΗ ΡΡΟΜ 
ΈΧΕΚΟδΙΝΟ") ΥΛκΜαγα 
\γαηί? Γηη Βυ$γ! ΟοοΗΗΗ. 

10* ννΑν (ΗϋϋΚΙΕΟΙΥ) Οΐίσγ! I, I*,* 

19θίΐα 90! 

11 * ννΑν (νΥΕΑΚΙΥ) Γιη Ια*ί 

^βββ'* ^ϊηηβΓ. 

12. ν/ΑΥ {νΥΑΡΝΙΗΟ) Οοη'ί 9 ο ιη 

ίΗθΓβ! I 


ΠΟΝΤΟΙ ΤΟΥ ΙΑΚΚΥ 7 (συνέχεια) 


77. 

78. 

79. 

80. 
81* 
82* 
83* 
84* 

85. 

86 . 
87* 
88 * 
89* 
90* 
91* 
92. 
93* 
94* 

95. 

96, 
97* 
98. 
99* 
100* 
101* 
102, 

103. 

104. 
105* 
106. 
107* 
108. 

109, 

110. 
111* 
112 * 
113. 


ία)<6 €Ηα5θ Ι19ΗΙ5..........*.*.**,., 5 114. 

Ια I<β ββ πτοίβ 0ο πΙγο I.*.*.*.*.*_5 115. 

Τυίη ο η ββητιοί© ΟοηίτοΙ ΡϊΓ5ί ίιηιβ ϊη ΙηνβηίοΓγ..1 116. 

Ορβη ΟίΓαιίϊ Βοχ νϊίΗ $€Γβ*Ήπν©Γ*„,.*.ό 117. 

Ιοο Ι< α ί Μοη ΙΙογ α Ρϊ©γ νϊβ Ια ί γο π δίοηηαΐϊο η.1 118. 

"Ρο 11" \ΥΪίΗ νίαΙα. .20 119. 

ΑδΙς αΒουί Ιον©πηα5ί©Γ 2000 ίο Υια^ι.. 6 120. 

Υ/1ηηιη9 Ιον©πτια$ί6Γ 2000 0οηίβ5ί.*..*25 121. 

υ$ο 0Ηα$β ίΐ^Κΐ οη 5ίββΙ 5ρϊββ ... .***.*.* 14 122. 

Τυη οη Ρβητιοίβ ^Ηβη οη ίορ αί δοαΡΡοΗ .. 1 123, 

Τυτη οη ββηηϋίβ οη ΗθΓ5βΗο© Ρβςβ. 5 124. 

\νίηηίη9 ΗοΓδβδΗο© 0οηί©5ί... „***25 125. 

Ορβη ϊΗ© Βγθο^ βοοΓη*,.^,**.*,***,*****.***^*,,************,. ****„**.9 12ό. 

ββας! ΒυΙΙβίιη ΒοαΓ(1... 2 127. 

Ββα<1 ΒυΙΙβίιη ΒοαΓ€ΐ ,***.__***„**..**.___1 128. 

ΤαΙίθ \νΐΓθ......*.*....4 129. 

Ταββ ΚΖ ΒίοηοΙ ϋ©Ι!γ....*......*.*..... Λ 130, 

Α$β αΒουί ίθ€ΐ<θΓ ίο Ρ©99Υ..*_-..*...11 131 * 

Α&β αΒουί ΟοΓτνΒΐηαίιοη ίο Ρ^©99Υ — .^11 132, 

Ορ&ηίη0 ΙοοββΓ...*********....****.**„**„ 1 2 133* 

ΕηίβΓ ΟαΒϊη Βογ'δ ΟΗαηηΒθΓ.....*...3 134* 

Βιιν βΙ ϊ ιΐγ Ρϊ είυΓβδ Ργογπ Οσ Β ϊ η δο γ..,4 135* 

Αΐβ αΒουί Χ€ρζί5 ίο Ρ©99Υ..*11 136, 

Α$β αΒουί Ρα&5ροΓί ίο ΡβίβΓ_ Μ „„*_**«*^,**.*,*****«***,*11 137. 

Οδό Ρυ5€ \νίίΗ ΙυΓπρθΓ Υ/ΪΓβ .. 10 138, 

υ$θ ΟοΓνΐη Κηϊίβ \νϊίΗ 5αϊΙ... 8 139. 

υ*β ΡοΙ γβ^ίθΓ ΟΙοίΗ νϋΗ ϋαιηϊθ... 7 140, 

Κβα€ΐ Μβ5509θ ροίίθίΐ οη ΒοΙΙγοοπί ΕπίΓοηςο ΒοΡογο &Ηο^ 1 141. 

Οροη 5ία90 Οοογ σηςΙ ϋοϊη9 ίΗβ &Ηον...„***.***9 142. 

Μ&55Ο0Θ ρο^ίοοΙ οη ΒοΙγοογγ) ΕηίΓαηαο αίίοΓ 5Ηο\ν.1 143, 

ϋϊβΜυαΙα0β ν *ϊίΚ Ρϊ τίγ Ρϊ €\ υ γ© 5* *.*...*9 144, 

ϋ50 9Ιυ ©ά αΙϊΓΐγ ΡϊοίυΓΟδ νϊίΗ ΚογοαΓοΙ. .8 145, 

5Ηο\ν ΡΗοίο ΙΡ ίο ΡοίθΓ .....— 6 146, 

Οίνο Ρα5&ροΓί ίο 0αΒιη Βογ. 7 147. 

Τα ίβ €υ$ίο£) ίαΙ Κβ γ .* *.... ...6 148, 

υ$β 5θΓβν/εΙ γϊ νβ γ οη Αϊ γ Υβ ηί...*.6 149, 


υη£ίΓ055 ϊη Ρατ(ς Ροοηη αηο! 9^ί α ΒΙον |οΒ Ργογγι Αηηοίί 25 


νΥοη ίΗο Βθ5ΐ Ργθ 550^ Οοητροίϊίϊοη..25 

Τα β© Ηα η βο Γς Η ι βί........... .2 

δηίθΙΙΗαηςΙΙίΘΐΐΐΊίθί .. 1 

Τα 1(8 ΙπίυΓαηζβ ί^Ιίςγ™*™™™**..15 

Ρβα^ Ιη5υΓαηςβ Ροΐΐογ.... 5 

Αίβ αΒουί ΑηηΘϋθ Βοηιη9 Ργογγι ΥΥΗιίβ ΡΗοηβ.**.»*** Μ ***.*13 

Ρυ^Η ΡϊαΙ ΡΗοηβ Ργογπ ΡυΓϊβΓ^ Ρβδβ..*.... 11 

ΕηίβΓΪη9 Ρϊπ Ροοηπ.......*. 2 

Εηί0Γ Ββαν0Γ ΗοΗ.... 2 

ΜϊΙΙί Β0αν0Γ.........13 

ΕηίβΓ Ι_υ99 α 9 β ΗοΜ..2 

Τα)<β ΟΐΒψ'% ίυ99^9 β . ό 

ΤθΙΙ ΡΓβνν αΒουί 5υίί€α5β....*... 15 

ΡΐυδΗ Τοϊΐβί ^ΗιΙθ ΡΓβ\ν ΐη ίΗβ βΗο^θγ**....10 

ΤαΙ^β ΜοΙοΙ ......*.7 

ΡΪΓ5ί νΐδΐί ίο Αηηοίί© 5 βοοηι...*.. 2 

Εηί 0 ί ίΗ© ΟΙς! Μαη'$ Ροοπη.......2 

$ΓηβΙΙ Β 19 ΟΙοίΗ ^ονβΓ&^1 ΐΗίη9......1 

"ΚίΙΙιη9 ίΗβ οΙ6 Βοηϊη9"*^...... 10 

1156 Κηϊίβ ο η Αηηβίίβ.,....*....*..1 

Οϊν© Ιϊί© ΡοΙϊογ ίο Αηηβίίβ..*...*...15 

υ$© ΙυΒποαηί \νιίΗ Ηαη(1ββΓςΗϊβί..,...*..*..,*..7 

Ο*© ΡβοαΙοΓοηί οη ΗορρβΓ Ροογ.....11 

υ$β ίΓβαίβί) ΗαηίΙΙ<6ΓθΗίβί νηίΗ ΒογγΙϊη9 ΒαΙΙ....6 

Βον/Ι.***,*******,***^......1 

ννΐη Βο^Ιϊη9 Οοηηρβίιίϊοη ......25 

ΙΪ5ί©η ίο Οϋηίοη^ ϋοΙ^β.............**„5 

ϋδ© ΒβανβΓ^ ΜίΙΙί νγϊίΗ €γΒβ^Η©©$6...9 

ϋδθ ΚυΓηο|υαί$ οη 0Ηββ$β .....***** 7 

ίοοβ αί ΡΗγίοη (Ιί'δ ϊη ίΗβ ΙυίοΗβη αΡίβΓ γου ηιαββ ςυκΗβ) 1 

5Ηο\ν ΚυΓηςυαίδ Ρϊβ ίο ϋυ^9θ5...*.1 

ϋ$β 0Γ905Γτιίς ΡονςΙβΓ νϊίΗ Ου^Η©.....14 

Ιοοβ αί ΡΓ 09 ΓαηπΓηβΓ'$ Ρ^ίυτβ (ΑΒουί)...1 

νΥϊηηϊΠ9 Οοοβ-οΡΡ ΟοιηρβΙϊίιοη.......25 

Μββί ίΗβ Οαρίαϊη ....***„10 

θϊνβ δίοββ ίο Οαρίαϊη.*.....25 


1000 ουί οί 1000 


126 ΡΟ ΜαΞίθΓ 
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ΖΑΪΜΗ 28, ΕΙ ΑΡΧΕΙΑ, 
ΤΗΛ./ΡΑΧ: 8236141, ΤΗΛ.: 8210712 


ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΙΝΡΟννΟΚΙϋ ΟΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ 
& ΚΑΙ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΙΙΙΤΙ 5ΗΟΡ 
.*;· Διοσκούρον 41, Σπάρτη, τηλ.: 0731-26374 

ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ - ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


ΐ ιΐίΤΏΤΤ) 

ΐΜίΙΗ· 

5x86 ΑΜϋ Ρ-75/133. 8.900!!! 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜΟ Κ5 Ρ75ΜΗζ.9.900!!! 

ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ133ΜΗζ. 29.900!!! 

ΩΥΡΙΧ 686 Ρ! 50+. 27.900!!! 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ ΡΡΟ/180ΜΗζ.119.900!!! 

5νθΑ ΑΥΑΝ0Ε ΙΟΟΙΟ - 0ΙΚΚυ$ ίΟΟΙΟ 1ΜΒ ΡΟί.7.900!!! 

ΡΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑΙΤΗ 64 ϋΡΑΜ.14.900!!! 

53 νΐΡΟΕ 3ϋ 2000 2-4ΜΒ ...16.900!!! 

ΟΡΕΑΤίνΕ 3ϋ0 ΒΙΑ5ΤΕΚ + ϋΟΥΡΑϋ + ΟΑΜΕ.24.900!!! 

ΟΙΑΜΟΝϋ ΕΡ6Ε 3ϋ + 2 ΟΑΜΕ5...29.900!!! 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥΒΤΙΟϋΕ 64 Β!Τ 50ΡΑΜ 2-4ΜΒ.44.900!!! 

ΡΕΛΙ νΐ5ΙΟΝ ΥΙϋΕΟ ΟΑΡϋ + 5ν0Α 64 ΒΙΤ Ρ/ ΤίΜΡ.53,900!!! 

50ϋΝϋ ΟΑΡϋ 16 ΒΙΤ..7.900!!! 

5ΟϋΝ0ΒίΑ5ΤΕΚ 16 ΥΑΙϋΕ Ρ&Ρ.19.900!!! 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖ017"_ 189.900!!! 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ 15".......ί 19.900!!! 

ΗΒΜΒ 

5ΙΜΜϋ 8ΜΒ. 7.900!!! 

5ΙΜΜ$ 16ΜΒ....15.900!!! 


1} ΜΟΝΙΤΟΚ για Μ^εκΙπν®, 

„ Αηι^α, ΡΙαγδίαΗοη, 

► $α1υπι από 29.700!! 

^ 2) 5ΤΕΑΙΤΗ 64 4ΜΒ νΚΑΜ νίΒ 

ΜΟΝΟ 29.900!! 

ΚΉ<(εΣ ΠήδφΟΡΕΙ^ 

Χ0/ΙΤΜ Ε/ί Α' Ρθ/ς0Ν$Ο ΙΕ 5ΡΑβρ 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΕΑΧ ΜΟΟ. 14.4 ΙΝΤ. ΥΟΙΟΕ + 16 ΒΙΤ 50ϋΝϋ ΟΑΡϋ.13.900!!! 

33600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ.19.900!!! 

ΖΙΡ 100ΜΒ 5051 ΟΡίνΕ. 51.900!!! 

50ΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕΙϋ ΡΡΙΜΑΧ. 15.900!!! 

50ΑΝΝΕΚ Α4 ΤΚϋΕ ΟΟΙΟΡ. 92.900!!! 

ΡΑϋΙΟ ΤυΝΕΡ ..6.900!!! 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ.22.900!!! 

14" ΟΟίΟΡΝΚΡ ΜΟΝΙΤΟΡ . 49.900!!! 

Ηϋ ΜΑΧΤΟΡ 1,33 .48.900!!! 

ΡΡΙΝΤΕΡ ΙΝΚ1ΕΤ ΟΑΝΟΝ Β10 4100 ΟΟΙΟΡ ..69.900!!! 


;ν.Μ.υ.<·>·>Λ'ΜΜ-);ΐΗ:ι 

1 . ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5Ρ 75ΜΗζ + ΟΟΟΙΕΚ + ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ ΡΕΝΤίυΜ || 

____33.800!!! 

2. ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ ΙΝΤΕΙ νΕΝυ5 + ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΡΟ/1 80 

...209.900!!! 

3. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 50ϋΝΟΒίΑ5ΤΕΡ 32-ΑΥΥΕ 32 2ΜΒ 

....6.900!!! 


ινρο ςοΜΡυτΕΚδ 


ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΡ 0Α5Ε 256 ΡΙΡΕΙΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
ΟΝ ΒΟΑΡϋ ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΡ ΕΝΗΑΝΩΕΡ ΙΌ.Ε. 

16ΜΒ ΕϋΟ ΡΑΜ 5ν0Α 1ΜΒ Ρ0Ι 

ΗΌ. 850ΜΒ ΥΥΕ5ΤΕΡΝ ΡΙΟΙΤΑί 

16 ΒΙΤ 501ΐΝϋ ΟΑΡϋ 5.Β. 0ΟΜΡΑΤ1ΒΙΕ 

ΡΡϋ 1,44-3,5" - Μ0ϋ5Ε - ΚΕΥΒΟΑΡϋ 104 (ννΐΝ95) 

ΡΕΝΤΙϋΜ/75..129.900 

ΡΕΝΤίυΜ/133.149.900 

686-Ρ150. 153.500 

• ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟϋ5Ε 
& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 40.000 + ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 

Στις τψές δεν συμηεριλαμβάνεται Φ.Π.Α. 18%. Οι προσφορές ισχύουν μόνο 
για εξόφληση τοις μετρητοίς και μέχρι εξαντλήσεας του στοκ. 

9 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
> ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 

































































































Μ Ο 5 Τ VI Α Ν Τ Ε ϋ 



Φίλοι μας, 

Πιστοί στην υπόσχεσή 
μας, δημοσιεύουμε σε 
αυτό το τεύχος το 
δεύτερο και τελευταίο 
μέρος της λύσης του 
€α$β οί ίΚβ Κθ 5 β 
Ταίοο, ενός από τα 
λιγοστά μεγάλης 
διάρκειας αάνβπΙυΓ65 
που έχουμε παίξει εδώ 
και καιρό. Η προσοχή 
σας πρέπει συνεχώς 
να είναι αμείωτη, 
καθώς σιγά-σιγά η 
υπόθεση φθάνει στο 
αποκορύφωμά της. 

Επιμέλ«ια; 
Βαγγέλης Κράνσας 
να ηίο Γ@»ιηρ υ Ν η Ι< * 9 τ 

Ω ρα για ένα ταξιδάκι 
στο ^α^ηΒ^^^I9θ μ€ 
το τρένο. Εξετάστε 
τα Βιβλία και προ¬ 
σπαθήστε να μιλήσετε με τον 
ΡΙθΓπηπϊη9 * δυστυχώς, ο ύπνος 
του είναι βαρύς. Μυρίστε το πο¬ 
τήρι και 8α καταλάβετε πως το 
ποτό είναι η αιτία για τον βαδύ 
λήθαργο του. Δώστε εντολή 


δΗΕΚΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕδ: 

Ιΐ6 0356 οί ΐΗθ Κοδθ Ϊ3ΐθΟ 

^ΜΙ5510 Ν ΑΟΟ ΟΜΡ υ$ΗΕΡΡ 



στον νΥαΙδοπ να φέρει λίγο λι¬ 
κέρ και, μέχρι ο πιστός φίλος 
σας να επιστρέφει, εξετάστε τα 
πάντα. Προσπαθήστε ξανά να 
ξυπνήσετε τον ΡΐθΠΊΐτιίη^ Αυτή 
τη φορά 8α σηκωθεί και 8α πιει 
ένα ποτηράκι. Μιλήστε του. Δεν 
σας αφήνει ακόμα να ψάξετε το 
ρΚοίο αΙΒυπι. Στη δεοϊΐαπά 
Υατά, ο Αυςιίβ θα σας δώσει με* 



με το ίνβΘΐΘΓ και κοιτάξτε το 
πάνω στο πιάτο με τον μεγεθυ¬ 
ντικό φακό. Η ημερομηνία απο¬ 
φοίτησης του θύματος από το 
ΟαηπΒπε^ είναι 23/6/76. 

Κατευθυνθείτε ξανά στο 
€αΓπΒπά9α και ρωτήστε τον 
Ρ!βΓΠΓπίπ9 για τον φοιτητή. Ανα¬ 
καλύπτετε πως πρόκειται για 
τον Ρταίί! Συζητήστε τις εξελί¬ 
ξεις με τον ννάϊδοπ. 


ρικές σημαντικές πληροφορίες. 

Επόμενη τοποθεσία το Ευην 
δθγ'δ ΗαΒβΓάαδΚθΓγ. Μιλήστε 
στους πελάτες, τον Κυηπεθγ και 
τον νΥαΗοπ, Πρέπει να ξεφορ¬ 
τωθείτε τη φαντασμένη γυναίκα. 
Συζητήστε ξανά μαζί της και 
κριτικάρετε την. Θα γίνει έξω 
φρενών και θα φύγει από το κα¬ 
τάστημα, Δείξτε στον ΕυπΊδογ 
το κουμπί και το καπέλο. Κοι¬ 
τάξτε στο αριστερά τραπέζι και 
εξετάστε τα Βυίίοπ και ηββάΐβ. 
Π άρτε τα Βυίίοη5, ρωτήστε τον 
Κυπτίδογ για τη βελόνα και πάρ- 
τε τη μαζί σας. Ρωτήστε το φύ¬ 
λακα στο διαμέρισμα του 
ΜγοΓοίί για το μαγαζί που του 
πούλησε το καπέλο. 

Πίσω στην Βα1<βΓ δίΓθβί, μιλή¬ 
στε στους νν^ίπδ και ϋοπαδ. 
Μπείτε στο σπίτι σας και αναλύ¬ 
στε το ίοθ στο ΙαΒ ίαΒΙβ. Χρησι¬ 
μοποιήστε στο όβαΙ(βΓ με τη 
σειρά τα ΗγάΐΌεΚΙοπε αάά, ηί- 
ίπε αείά και ίοΒ. Βγάλτε το ίοΒ 


ΣΑΟΥΝΑ ΚΑΙ· 

Κ ΟΥΝΓ Ι 

Στο Ρταίί'δ Ισίί πείτε τα άσχη¬ 
μα νέα στην υπηρέτρια και μιλή¬ 
στε με τον Μ/αίδοπ. Απευθύνετε 
ξανά το λόγο στην υπηρέτρια, 
αυτή τη φορά φεύγει. Κοιτάξτε, 
μυρίστε και πάρτε το Καί ρίπ 
που βρίσκεται πάνω στο τραπέ¬ 
ζι. Ψάξτε τα Βίπ, ν/αΓείΓοΒθ, ριΙ- 
Ιο\ν και ραίηΐίπ9, δεν 8α ανακα¬ 
λύψετε όμως κανένα στοιχείο. 
Χρησιμοποιήστε το Καί ριπ για 
να ερευνήσετε το μαξιλάρι, αλ¬ 
λά και πάλι δεν θα καταφέρετε 
τίποτα. Μπείτε στο ατεΚνναγ, 
εξετάστε τα ρίείυτε και Βοο1<- 
εοδθ και στη συνέχεια κοιτάξτε, 
μυρίστε και αγγίξτε το τζάκι, $ιίί 
ίίΓθρΙαεθ, Θα αποκαλυφθεί ένα 
κόκκινο ύφασμα το οποίο 6εν 
παραλείπετε να πάρετε μαζί 
σας. Ανσίξτε το εοαΙ Βοχ, Εξετά¬ 
στε τα μικρά κουτιά και πάρτε 
τα σπίρτα. Κοιτάξτε και μυρίστε 
το ΗοοΙςαΗ στο τραπέζι δίπλα 
από το κρεβάτι. Σίγουρα πρό¬ 
κειται για όπιο. Καθαρίστε το 
ΗοοΙωΚ με το Καί ρίπ. Εξετάστε 
προσεκτικό τα χαρτιά στο τρα¬ 
πέζι δείτε τη φωτογραφία, με- 


128 Ρ€Μα$Ν*Γ 




















από λίγο. Βγαίνοντας πάλι έξω, 
κοιτάξτε το πιάνο και χρησιμο¬ 
ποιήστε το. Εξετάστε και μελε¬ 
τήστε το πτιυ^ίε $Ηβεί, Κοιτάξτε 
και ανοίξτε το κουτί που υπάρ¬ 
χει πάνω στο πιάνο. Περίεργο! 
Φαίνεται πως ένα δαχτυλίδι 
που βρισκόταν εδώ έχει πλέον 
χαθεί. Μιλήστε γι' αυτά στον 
]θη1άπ5. Ξεκλειδώστε το 
φωτογραφικό άλμπουμ 
με τη βελάνα και ξε¬ 
φυλλίστε το. Μία 
φωτογραφία λείπει. 
Κουβεντιάστε με 
τον ϋ θ πΙςίΠ5 και 
αμέσως μετά πηγαί¬ 
νετε στα γραφεία 
της ΟαίΙγ ΤβΙθ^αρΗ. 
Κοιτάξτε τις εικόνες 
στον τοίχο και όλα τα χαρ¬ 
τιά που υπάρχουν στο δωμάτιο. 
Μιλήστε με το συντάκτη για τις 
φωτογραφίες και τα χαρτιά, 
διαβάστε το 5ρϊλβ και εξετά¬ 
στε τις σημειώσεις που υπάρ¬ 
χουν περασμένες σε αυτό, Ο 
συντάκτης θα σας δώσει τη δι¬ 
εύθυνση ενός φωτογράφου, 
θα χρειαστεί όμως κοι ένα 
ιηυ9$Κοί για να σας βοηθήσει 
περισσότερο. 

Στο Ραη$|ηα*ν ΡιΙβ ρωτήστε 
την κυρία για τον ΑνεΓγ, μιλή¬ 
στε με τον νΥσϊ$οη και, τέλος, 
ξανά με την κυρία. Επόμενη 


σταν κατάλογο είναι η Ι_αάγ 
ΙοεΙκΓΐαΐ9β- Κοιτάξτε τα πάντα. 
Συζητήστε με τη Ιαάγ ΙοεΙί- 
γι 09 θ γιο την υπόθεση, κοιτάξτε 
και παίξτε πιάνο. Δείτε τη φωτο¬ 
γραφία πάνω στο πιάνο, εξετά¬ 
στε τη και προσπαθήστε να την 
πάρετε. Ρίξτε μια ματιά στο βιο¬ 
λί και μιλήστε με τον νΥαΐ$οη. 
Εξετάστε και ανοίξτε το ννοΓίς- 
Βοχ πάνω στο πιάνο. Συζητήστε 
με τη γυναίκα για την εμπειρία 
της στη μουσική και ζητήστε τη 
συμβουλή του \ναί5οη. Συνο¬ 
δεύατε την κυρία στο πιάνο, ξα- 
ναμιλήστε της και πάρτε το 
Γπυϊίε δήββί. 

Κστευθυνθείτε στο ΗθητιητιίΓ^ 
0ϊ95. Κοιτάξτε τους νιπτήρες 
και μυρίστε τους. Εξετάστε την 
εαπΊβΓο. Ζητήστε από τον Ηθπί- 
πίιπ 9 να σας φτιάξει ένα 
ηιυ9$ΗοΙ. Σας απαντά πως θα 
χρειαστεί οπωσδήποτε έναν αυ- 
τόπτη μάρτυρα. Ελέγξτε τα ερ¬ 
γαλεία κοντά στο σαδθΙ και 
πάρτε ένα μολύβι. Ανοίξτε το 
μικρά κουτί πάνω στο τραπέζι, 
Ιοαά ϊΗβ εαπιβΓσ, ρίε!< υρ Ηιθ 
εαππβΓα. 

Ο ϋβ$5β ΝββάΗθΓπ μπορεί νσ 
φανεί για ακόμα μία φορά χρή¬ 
σιμος. Ζητήστε του να σας βοη¬ 
θήσει για το Γηυ9$Ηοΐ. Μιλήστε 
στον ΗΘίΤΉ7ΐίη9 και, στη συνέ¬ 
χεια, ζητήστε από τον να 


τακινήστε τη και μαζέψτε τη, 
Κοιτάξτε στα καλάθι δίπλα στο 
αιτΝναγ, ΓυΓηητ^β ίΗο Βα^βί, 
θα αποκαλυφδεί ένα κομμάτι 
χαρτί. Εξετάστε το και πάρτε το 
5βα!ίπ9 ^αχ. Συζητήστε με τον 
\ναΐ5οη και κστευθυνθείτε στο 
ΝβνίΙΙο. 

Μιλήστε με τον φύλακα 
και τον πελάτη. Κοιτάξτε 
το εουπίβΓ και στη 
συνέχεια μυρίστε 
και προσπαθήστε 
να χρησιμοποιή¬ 
σετε την πετσέτα. 

Δείτε το ΓαάίαίΟΓ 
και δοκιμάστε να 
το ρυθμίσετε. Εξε¬ 
τάστε και μυρίστε το 
ΗοολαΗ, Κοιτάξτε το 
μαξιλάρι και μετακινήστε 
το. Τώρα μπορείτε να πιέσετε 
το φύλακα μιλώντας του για το 
άσχημο 5ΘΓνίεσ που πρσσφέρε- 
ται. Αφού εισχωρήσετε στα εν¬ 
δότερα, μετακινήστε την πετσέ¬ 
τα στο 5ίβαηη εαΒίπβί και θα 
ανακαλύψετε τον ν/Ηιίπεγ, 
Υστερα από λίγο... κουνγκ-φου, 
μιλήστε στον \νΗιΗπβγ για τον 
Ρταίΐ. Χρησιμοποιήστε το 
5ρυοθ9^β για να κλειδώσετε 
την 5ίααπη εαΒίπβί Θοογ. Γυρίστε 
τη βαλβίδα του καυστήρα και 
κουβεντιάστε πάλι με τον 
ννΝίίπσγ. Τώρα θα είναι πιο πρό¬ 
θυμος να σας μιλήσει για τον 
ΡιόΙΙ και τον Μγ βαίοΒβΐ. Σειρά 
έχει η κατοικία του Ιανίοη. Συ¬ 
ζητήστε με τον ϋβπΙ(ίη$ και τον 
Ιαν/ίοπ, βγείτε έξω και ξαναμι¬ 
λήστε στον ϋβηίαη$. Θα σας 
Βοηθήσει αν καταφέρετε να 
τον νικήσετε στο μπιλιάρδο. 


το ΜΥΣΤΗΡΙΟ 
ΠΕΡΙΠΛΕΚΕΤΑΙ 

Στην ΒαΙςθΓ ΒΙγθθΙ ο Μ 1991 π5 
δεν έχει, δυστυχώς, νεότερα. 
Ωρα για μια επίσκεψη στο 
Υπουργείο Αμυνας. Ψάξτε τα 
ράφια και σκαρφαλώστε επάνω 


τους προ κειμένου να ελέγξετε 
το παράθυρο. Κοιτάξτε τα πα¬ 
ράθυρα και προσπαθήστε να 
τα ανοίξετε. Μιλήστε στον 
υπάλληλο. 

Η 5ί ΒσΓπαΓεΙ ΒίΙΙΐαιτΙ Αεαάε- 
ππγ είναι ο επόμενος στόχος 


σας. Κοιτάξτε τα αντικείμενα 
που υπάρχουν τριγύρω και κου¬ 
βεντιάστε με τον μπάρμαν και 
τον ΜαΗοπβγ. Αναλύστε την 
κατάσταση με τον Υ/αΐ^οη και 
κοιτάξτε το άαΓί ΒοαιχΙ, ΤαΙΙκ ίο 
ΒαΓίΘπάβΓ, $βί ΐΒβ άαιΐ*. Μιλή¬ 
στε με τον ΜαΗοπσγ και προ- 
καλέστε τον σε ένα εΐατί 9 αηΓ| €· 
Νικήστε τον ακολουθώντας τη 
μέθοδο που αναφέρεται στο 
Γονιοί του Αντρέα Τσουρινάκη, 
στο τεύχος Δεκεμβρίου του 
"Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ". Συζητώντας τώ¬ 
ρα με τον ΜαΗοπεγ, αυτός θα 
οας φανερώσει το άίαΓτιοηεΙ 
ΐπεΙ( που θέλει να μάθει ο 
μπάτλερ του Ιαννϊοη στο μπι¬ 
λιάρδο. Μετακινήστε το ϊαεΚβί 
στην καρέκλα, ΙοοΙκ αϊ εα50, 
ίαΙΙ< ίο ΜαΗοπβγ. Τώρα ανοίξτε 
τη βαλίτσα, εξετάστε το περιε¬ 
χόμενό της και πάρτε την μπά¬ 
λα ταυ μπιλιάρδου. 

Σειρά έχει για ακόμα μία φο¬ 
ρά το σπίτι του Ιαννίοπ. Πρόκα- 
λέστε τον ^πΙάπδ για μπιλιάρ¬ 
δο και, άταν μπείτε μέσα, δείξτε 
του το κόλπο που μάθατε πριν 
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περιγράφει αναλυτικά τον 
άντρα που είδε. Πάρτε το 
ηηυ^Κοί από τον Νϊ^Ι και ευ¬ 
χαριστήστε τον για την 
πολύτιμη Βοήθεια του. 

Πίσω, λοιπόν, στην ΡαΐΙγ 
ΤθΙα9 Γσ Ρ^ όπου δείχνετε το 
πύελοί στο συντάκτη. Ο ύπο¬ 
πτος δεν είναι άλλος από τον 
Επελ ΜοβΙΙθπάοΓί, το δεξί χέρι 
του ηγέτη των Ναζί, Οίίσ νοπ 
Βί5ΓπαίΙ(. Σε λίγο 8α γνωρίσετε 
κα* τον €ογΙθγ, τον Αμερικανό 
κατάσκοπο. Ρωτήστε τον για 
τον ΕπεΙ< και συζητήστε την 
υπόθεση με τον \¥αΙ$οπ. 

Η ΑΠΑΓΩΓΗ 

Στην κατοικία του δίΐνοιτ- 
ΒπεΙε)^ μιλήστε με τον μπάτλερ 
και εξαναγκάστε τον να σας κα¬ 
νονίσει μία συνάντηση με τον 
ίοΓεΙ δίΙνοΓόπεΙ^· Ακολουθήστε 
τον μπάτλερ μέσα και προσέξτε 
καλά τον 5ϊ(ν&ώπά9θ (είναι πε¬ 
ρισσότερο από προφανές πως 
ο άνθρωπος είναι άρρωστος). 
Κουβεντιάστε σχετικά με τον 
μπάτλερ και στη συνέχεια με 
τον ίδιο τον δίΙνοΓόΐΊάε^ 0 
οποίος λιποθυμά! Ρωτήστε τον 
\νσί$οη για την ασθενειά του 
και προσέξτε το \οτ στο γρα¬ 
φείο. Ανοίξτε το και χρησιμοποι¬ 
ήστε το προ κειμένου να επανα¬ 
φέρετε τον 5ίΙνθΓ0πεΐ9Ε- Κοι¬ 
τάξτε τις φωτογραφίες επάνω 
στο τζάκι και το πορτρέτο που 
είναι κρεμασμένο από πάνω. 
Μιλήστε στον δίΙνθΓΒΓίε^ε για 
το γιο του - πέφτει αναίσθητος 
για ακόμα μία φορά. Ψάξτε το 
\να$ί60α$Ι<θΙ- Θα βρείτε ένα 
χαρτί από το διευθυντή του 
σχολείου. Συζητήστε γι' αυτό με 
τον μπάτλερ και επαναφέρετε 
για άλλη μία φορά τον 5ίΙνοΓ- 
Βπά9 θ με το |ογ. Κουβεντιάστε 
ξανά μαζί ταυ και.,., ναι, σωστά 
το προΒλέψατε, θα λιποθυμή¬ 
σει και πάλι! Η διαδικασία με το 
|ατ πλέον σας είναι γνωστή. Μό¬ 



λις ο φίλος μας συνελθεί, θα 
σας μιλήσει για την απαγωγή 
του γιου του, χωρίς όμως να 
επεκτείνεται σε ουσιώδη στοι¬ 
χεία. Κοιτάξτε το αριστερό γρα¬ 
φείο, διαβάστε το ίη 5 ςπρίΐοη, 
εξετάστε και μαζέψτε το μολύβι 
από το πάτωμα. Τρίψτε το στο 
ϊπδαίρϋση και θα δείτε να εμ* 
φανίζεται ένα σκακιστικό άνοιγ¬ 
μα! Εκτελέστε το άνοιγμα αυτό 
στη σκακιέρο πάνω στο τραπέζι 
και θα ακούσετε ένα χαρακτη¬ 
ριστικό "κλικ". Προσέξτε τη γω¬ 
νία του δεξιού γραφείου. Θα 
δείτε ένα ραηβΙ. Ανοίξτε το και 
διαβάστε το γράμμα που υπάρ¬ 
χει μέσο. Ναι, πρόκειται για το 
εκβιαστικό σημείωμα (ΒΙαεΙς- 
ΓπαϊΙ ποίθ). Μιλήστε για μία τε¬ 
λευταία φορά στον δίΙνεΓ- 
Βπ 09 &, πάρτε τη φωτογραφία 
από το Γπαηί&Ι και, αφού βγείτε 
έξω, πάρτε μαζί σας κσι το 
ΒΙαπΙςίθ. 

Προορισμός σας είναι τώρα 
το ΟΙά δδοππαη ΑηιτηοΙ Εητρο- 
πυηη. ίοοίκ αί δΗοππαπ, ίαΙΙ< ίο 
δΗθΓΠΊαη. Ζητήστε του τον ΤοΒγ. 
Δυστυχώς, δεν είναι εκεί, Κα- 
τευθυνθείτε στο 5ί ϋαιτΐθ5 ΡαιΊε. 

Κοιτάξτε τον νΥΐΙΒυΓ, μιλήστε 
του και δώστε την επιλογή Ηϊγθ, 
αν θέλετε να ακούσετε λίγη 
μουσική. Αγοράστε Βϊιχ) ίοοά 


και κοιτάξτε το σκυλί. Ναι, είναι 
ο ΤοΒγ. Εξετάστε το παιδί και το 
Βιβλίο που διαβάζει, μιλήστε με 
το παιδί. Ζητήστε του να σας 
δώσει τον ΤοΒγ - θα αποδειχθεί 
κάτι όχι και τόσο εύκολο. Ρωτή¬ 
στε τον ννίΙΒυτ για το παιδί. Κά¬ 
ντε συμφωνία μαζί του πως θα 
του βρείτε ένα άλλο κατοικίδιο 
ζώο και αυτός σε αντάλλαγμα 
θα σας επιστρέφει τον ϊοΒγ. 

Πηγαίνετε στον δΚθΓΓπαη και 
ρωτήστε τον αν έχει κανένα 
διαθέσιμο ζώο. Σας λέει πως 
υπάρχει ένα που έχει χαθεί και 
πως, αν το βρείτε, θα σας το 
δώσει. Πάρτε το μπισκότο από 
το τραπέζι και κοιτάξτε το ρο¬ 
λόι-κούκο. Εξετάστε το και χρη¬ 
σιμοποιήστε το μπισκότο για να 
πιάσετε το γτίοπ 90050. Μιλήστε 
με τον $ΚθΓππαη και γυρίστε 
στην ΒαΙ^βΓ $ίΓ6θί, 

Αφού δώσετε μερικές εντο¬ 
λές στον ν/ί99<π5, επιστρέψτε 
στο 5ί ϋαΓΠ85 Ρατίς και δείξτε 
στο αγόρι το γποπ 9ΟΟ50. Στη 
συνέχεια, δώστε στον ΤαΒγ να 
μυρίσει το ΒΙσπΙαβ και ακολου¬ 
θήστε τον. Κουβεντιάστε με τον 
\ναΐ5οη και ονοκρίνετε την 
5ίαίϊοπ0Γ (εμφανίζεται μόλις δώ¬ 
σετε ΟυοΓγ αί ίΚβ $ΙσΜοπ 0 Γγ 
Θοογ). Δείξτε της το σημείωμα 
των απαγωγέων και ζητήστε της 


να το μυρίσει. Συζητήστε ξανά 
με τον νναί5οη και δείξτε για 
άλλη μία φορά το ΒΙαπΙάθ στον 
ΤοΒγ. Ακολουθήστε τον. Μιλή¬ 
στε με τον καθαριστή παραθύ¬ 
ρων και τον ΜαχνοΙΙ που εμφα¬ 
νίζεται όταν κάνετε Ουθίγ αί 
ϊΗθ ΓοαΙ β$ίαίθ Θοογ. Συνεχίστε 
να μιλάτε με τον ΜαχνβΙΙ, μέχρι 
να μην έχει τίποτε άλλο να σας 
πει. Ζητήστε τη γνώμη του 
ν/αΗοη και δώστε στον ΤοΒγ 
αυτή τη φορά το σημείωμα των 
απαγωγέων. Ακολουθήστε τον 
και τώρα θα βρεθείτε πράγματι 
στο σωστό σημείο. 

Κοιτάξτε από το παράθυρο. 
Μιλήστε με τον ν/αί5οη. Κοιτάξ¬ 
τε την πόρτα και δώστε προσο¬ 
χή στο ππαίΙ $Ιοί που βρίσκεται 
διπλό της. Πάρτε το κλειδί χρη¬ 
σιμοποιώντας το Καί ρίπ και 
ανοίξτε με τη Βοήθεια του την 
πόρτα (ϋ5β Ι(βγ αί Θοογ ΙοεΙ<). 
Μετά το θάνατο της απαγωγέα, 
μιλήστε με τον αμαξά και εξετά¬ 
στε το πτώμα. Κοιτάξτε προσε¬ 
κτικό το ύποπτο δαχτυλίδι στο 
δρόμο. Μαζέψτε το και ξανα- 
μπείτε μέσα. Μυρίστε το ευρ & 
5θυεβΓ στο τζάκι. Κοιτάξτε την 
ραρβΓ Βα9 επάνω στο τραπέζι, 
ανοίξτε τη και πάρτε τη μαζί 
σας. Κοιτάξτε, μυρίστε και μα¬ 
ζέψτε το ΚαπάΚθΓεΚίβί, Μια 
προσεκτική εξέταση στην άαίΐί 
ΒοίίΙθ λίγο πιο δίπλα θα σας 
πείσει πως πρόκειται για αναι¬ 
σθητικά. Πάρτε το και στρέψτε 
την προσοχή σας στο ΓθίίευΙθ 
κοντά στην πόρτα. Ανοίξτε το. 
Θα ανακαλύψετε έναν φάκελο 
τον οποίο παίρνετε και διαβάζε¬ 
τε. Πίσω πάλι στην ΒοΙ^βγ δίΓβεί. 

ο_καταζκ οποι 

Μιλήστε με τους νν^ίπδ και 
νναί^οη. Μπείτε στο σπίτι σας. 
Μόλις βγάλετε το σακάκι σας 
ένα μήνυμα καταφθάνει από 
τον Καί5θΓ. Κουβεντιάστε το με 
τον \ναί5οη. Στο ΚΒΠ5ΪΠ9ίοη, 
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εξετάστε και δοκιμάστε το ΗβΙ- 
ΓΠθί και ^οτά. Δείτε τη φωτο¬ 
γραφία στο εαδίποϊ και τη γερ¬ 
μανική σημαία. Καθώς συζητά¬ 
τε την κατάσταση με τον 
ν/αΐ 5 οη, ο Κοϊ 5 θγ καταφθάνει. 
Μιλήστε μαζί του και δείξτε του 
το ππυε^οΐ· Πάρτε του μια φω¬ 
τογραφία με την εαιτίθία και 
συζητήστε μαζί του για τον 
ΕπεΚ Στην ΒαΙίβΓ δίτοβί κουβε¬ 
ντιάστε με τον νίΓ^ίΙ και δώστε 
εντολή στον ^199105 να παρα¬ 
κολουθήσει τον ΕτιεΙκ. 

Στα ΡατίΗ^ίοπ 5 0ΗαπιββΓ5 
μπορείτε να ανοίξετε, αν θέλε¬ 
τε, την υδρόγειο και να πιείτε 
λίγο λικέρ. Στα τσιγάρα ΙοοΙ<, 
ΓβίΐΊβνβ και $ηπβΙΙ, Κοιτάξτε τη 
φωτογραφία στο τζάκι και συ¬ 
ζητήστε με τον Μ/α^οπ. Κοιτάξ¬ 
τε το γράμμα και το δίπλωμα 
στον τοίχο- Μιλήστε με τον Ρατ- 
ϊΗίπε^οη για τον ΒΙβόίΟθ και 
κουβεντιάστε με τον \ναϊ 5 οη. 
Μιλήστε ξανά με τον Ραπ- 
ΐΗίπςίοη. Θα συνεχίσει να αρ- 
νείται τη συνάντηση με τον 
ΒΙθΘ^οθ. Κοιτάξτε το ημερολό¬ 
γιο στο τραπέζι και φυλλομε¬ 
τρήστε το. Θα παρατηρήσετε 
τα αρχικά Ρ,Β. Απευθύνετε και 
πάλι το λόγο στον ΡαιΐΙιίη^οη* 
Θα κανονίσει τη συνάντηση με 
τον Βίεάίοο και θα σας ειδο¬ 
ποιήσει στο σπίτι. 

Στο ΜβαΓγ Ρυπί εξετάστε τα 
πάντα και στη συνέχεια μιλήστε 
με τον Βαπτιαπ για τον ΡγοΚ. Ρω¬ 
τήστε επίσης και τον ΡοΙγοπ. Και 
οι δύο θα κρατήσουν το στόμα 
τους κλειστό. Προσπαθήστε να 
περάσετε την κουρτίνα, ο Βογ- 
πιαη 8 α σας εμποδίσει. Δοκιμά¬ 
στε να τον δωροδοκήσετε και 
δείξτε του τα σπίρτα. Δυστυχώς, 
δεν θα πετύχετε τίποτα, προς το 
παρόν τουλάχιστον... 

Στην ΒαΙίΘΓ δίίββϊ ρωτήστε 
τον νΪΓ 9 ίΙ και τον ]οηα$ για τον 
ν/ 199 ^ 5 . Μιλήστε ξανά στον 
νΐΓεμΙ και δώστε του τα 


Ιοζ0γ>9Θ5 οί ρθρρβΓΠΊΪηί. Ξανα- 
ρωτήστε τον για τον ννί 99 " Π£ 
και,,. γλυκάνετε τον για ακόμα 
μίσ φορά. Αυτήν τη φορά 8 α 
σας τσ πει όλα. Συζητήστε την 
κατάσταση με τον ν/αΐ 5 οη. 

Στο Οογάοπ ΑογοΒγοιτιθ, πα¬ 
ρακολουθήστε την ευί 5 εΘΠθ 
και αμέσως μετά δοκιμάστε το 
σπαθί. Αφαιρέστε το ^ρίΐςε από 
το έδαφος. Μιλήστε με τον 
ΕίΐςΙί. Δυστυχώς, ο φίλος μας 
επιλέγει το δρόμο της αυτοκτο¬ 
νίας. Εξετάστε και μυρίστε το 
ίΙα$ 1 < στο έδαφος και ψάξτε το 
πτώμα του ΕποΙε Ψάξτε επίσης 
το καλάθι και μαζέψτε τα πε¬ 
ριεχόμενά του. Κοιτάξτε τα, 
πάρτε το όπλο και σπάστε το 
ίΙαδΙσ ΒίβαΙ<άο\νη ίΗ& 5\νθίά, 
αποκαλύπτεται η φόρμουλα! 
Μιλήστε με τον νναΐΒοη. Εξετά¬ 
στε το $Ριβά και δώστε ιδιαίτε¬ 
ρη προσοχή στο 5 εαΓΪ. Κοιτάξτε 
την κλειδαριά, ξεκλειδώστε τη 
με το 5 ρίΙ (6 και απελευθερώστε 
τον \νϊ 99 ίη 5 ! 

ΕΝΑΣ ΕΙΔΙΚΟΣ^ 
νίΓΙΙ ΒΟΜΒΕΣ 

Στο Πο^αΓ ΙαθοΓαίοΓγ μιλή¬ 
στε στον Οεν^αΓ για τη φόρμου¬ 
λα, ρβΓϋ5β ίοΓΓπυΙα* Στο Κβπ- 
5 ΪΠ 9 ίοπ ενημερώστε τον ΚαίΐβΓ 
για το θάνατο του ΕτϊεΙκ και 
εξηγήστε του πως είναι ασφα¬ 


λής, Πηγαίνετε στην ΒαΙςοΓ 
δίΓβθί και μιλήστε με τον Μ/ 19 - 
9ΪΠ5. Μόλις μπείτε στο σπίτι 
σας και βγάλετε το σακάκι 
σας, καταφθάνει ένα μήνυμα 
από τον Οθνατ. Αναλύστε τη 
ίοΓΗϊυ!α στο εργαστήριο. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το ψαλίδι με τη 
ίοΓΓΠυΙα, βάλτε το κομμάτι στο 
ΒεαΙζΘΓ και προσθέστε απτιπιο- 
ηίο ΗγάπΌχίάβ και χλωροφόρ¬ 
μιο. Ανακατέψτε το μείγμα με 
τη ράβδο και το διάλυμα θα 
αποκαλύψει τα συστατικά της 
βόμβας. 

Στο ϋβΉαϊ ΙαΒοΓΟίοΓγ ρωτή¬ 
στε τον επιστήμονα για την 
ανάλυση. Θα σας συστήσει τον 
ΙΙογε) ϋοπ 6 $, έναν ειδικό επί του 
θέματος. Πηγαίνετε στο Βυπ 9 α- 
Ιον* του και μιλήστε με την 
αδερφή του για το σπίτι. Κοι¬ 
τάξτε το πιάνο και τα Βιβλία. 
Ρωτήστε τον ΙΙογά για τη βόμ¬ 
βα, Θα κρατήσει τα στόμα του 
κλειστό. Ρωτήστε τον για το πιά¬ 
νο και για τον επισκέπτη που 
ήρθε στο σπίτι του. Συζητήστε 
με τον \ναΐ 5 οη. Θα σας συμ¬ 
βουλεύσει να περιμένετε μέχρι 
να φύγει η αδελφή του και μετά 
να του ξαναμιλήσετε. Βγείτε 
από το σπίτι και ξαναμπείτε. Θα 
τον δείτε τώρα να κοιμάται, ίυ- 
πνήστε τον κοι ρωτήστε τον ξα¬ 
νά για το περιστατικό με τη 


βόμβα. Κουβεντιάστε με τον 
νΥαίδοπ. Εξετάστε τα Βιβλία και 
το ξυπνητήρι. Προσπαθήστε να 
παίξετε τα ρίαπο '5 ρβάαΐδ. Κα¬ 
τά έναν παράξενο τρόπο δεν 
λειτουργούν. Ανοίξτε το πιάνο. 
Θα αποκαλυφθεί ένα ϋΘετΘί 
εοπιραιΐηπβηί! Στο εί^ατ Βοχ, 
ΓθΓπονβ, ΙοοΙε από $πηβΙΙ. Εξετά¬ 
στε τα χαρτονομίσματα, εοπίΐ 5 - 
εαίο Βαη^ ηοίθ 5 , μιλήστε με τον 
ΙΙογά για όλα τα νέα ευρήματά 
σας. Αυτήν τη φορά θα σας 
δώσει το όνομα του αγοραστή 
(νίπεβπή. 

Δείξτε τα χαρτονομίσματα 
στον ΚυΓπ$βγ (Κυπτίδογδ ΗαΒεΓ- 
άα$ΗθΓγ). Θα παραδεχτεί πως 
ευθύνεται για την κατασκευή 
τους. Επιστρέφοντας στο σπίτι 
του ίΐογά, μιλήστε με την αδελ¬ 
φή του. Μαθαίνετε πως είναι 
πλέον νεκρός. Δώστε της μερι¬ 
κά χρήματα και ρωτήστε τη για 
το πιάνο. Δυστυχώς, και εδώ 
αδιέξοδο... 

ΜΙΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ 
ΑΛΛΑ.» ΔΥΣΕΥΡΕΤΗ ^ 
\ΜΑΡΤΥ1/— ^ 

Στο Εαπ 5 Ηαν /5 ΡίΙθ κουβεντιά¬ 
στε με τον ν/α^οπ και ζητήστε 
από τη γυναίκα να δείτε τον 
Ροϊ^ΓθΝν. Αυτή τη φορά 8 α τον 
φωνάξει. Ρωτήστε τον γιο τα 
αγαπημένα μέρη του Ανβιγ και 
θα σας υποδείξει το 51 ^γπθ 5 
ΡατΙί. Κστευθυνθείτε, λοιπόν, 
εκεί και ρωτήστε τον ν^ίΙΒυτ γιο 
τον Ανοτγ. θα σας πει πως συ¬ 
χνάζει στη λίμνη, οπότε πηγαίνε¬ 
τε αμέσως εκεί (έξοδος προς τα 
δεξιά). Προσπαθήστε να μιλή¬ 
σετε με τον Ηοε^^ίπδ, το σω¬ 
ματοφύλακα του - δεν θα σας 
αφήσει, όμως, να πλησιάσετε 
τον Ανθίγ. Συζητήστε την κατά¬ 
σταση με τον νναί 5 οη. Πηγαίνε¬ 
τε πίσω στον ν/ϊΙΒυΓ και ζητήστε 
τη συνδρομή του ηροκειμένου 
να αποσηάσετε την προσοχή 
του Ηοά 9 5 ^ Π5 · Τ° ζωάκι του, ο 
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ΡγθοΙ το πι 8η κά κι (ίδιος ο Πατρι¬ 
κός, παρεμπιπτόντως), θα σας 
βοηθήσει. Μετά το αστείο ευί 
Κβπ© μιλήστε με τον Ανοτγ. 
Αποσπάστε την προσοχή του 
ταΐζοντας τα πουλιά με το θΐτζΙ'5 
ίβθά* Μιλήστε με τον Ανβιγ, δώ¬ 
στε του το ΒιιτΓί ίθβά, τώρα 
μπορείτε να συζητήσετε μαζί 
του γιο την υπόθεση. Θα σας 
ενημερώσει για τη διεύθυνση 
της Μγ 5 ΚαίεΗβί* 

Στα δρϋαΐίϊθΐάδ κοιτάξτε το 
μεθυσμένο και ρωτήστε τον για 
τη Μγϊ βαΙεΚοί, Προσπαθήστε 
να μπείτε στο άθ55 Ηουδθ. Οι 
γείτονες δεν δείχνουν να είναι 
ιδιαίτερα φιλικοί. Μιλήστε με τα 
πιτσιρίκια και δώστε τους χρή¬ 
ματα προκειμένου να λάβετε 
ως αντάλλαγμα πληροφορίες 
για τη Μγ 5 βαίεΙίΘΐ. Ποιος είπε 
πως τα παιδιά είναι αθώα; 

Δοκιμάστε τον ΗπλοΓ και τις 
πόρνες. Δυστυχώς, ούτε κι από 
'δώ θα συλλέξετε ουσιώδεις 
πληροφορίες* Μιλήστε με τον 
νναΐδοπ και μπείτε στο ρ Ντε π ο* 
Ιοεμ^ 5ίυάϊο, Συζητήστε με τον 
Το^ηπαη. Στη συνέχεια, καθώς 
θα κουβεντιάζετε με τον 
ν/αίδοη, θα εμφανιστεί η ίΪ05β. 
Μιλήστε μαζί της και με τον 
Μα^οη* Μπορείτε να δοκιμάσε¬ 
τε τα δΙαιΙΙ, εαΙΙϊρβπ Βίαιη και να 
κάνετε διάφορα διασκεδαστικά 
πράγματα με τα αντικείμενα του 
δίυεΙίσ. Δείξτε στη ϋθ5θ τα ΗαΙ, 
ΒΙαεΙίΓπαιΙ πο^θ, οπνβίορθ, 
ΜγετοΡί 5υπτπιαΓγ και ρβππίδ- 


δίοπ* Σας λέει πως αυτός που 
έγραψε το φάκελο είναι άν- 
δρας κοι όχι γυναίκα, όπως νο¬ 
μίζατε. 

Στο ΘΓθθΠ9Γθε6Γ5 εξετάστε 
το εξωτερικό μέρος του κατα¬ 
στήματος. Μπείτε μέσα και μι¬ 
λήστε με τον ιδιοκτήτη. Ρωτήστε 
το φύλακα για την Μγ$ ΡαΐεΗβί. 
Κοιτάξτε τα ράφια, το $ΙοεΙ<, το 
ψωμί και το μήλο. Αγοράστε το 
μήλο και συζητήστε με τον ιδιο¬ 
κτήτη για την Μγϊ Ραίεΐΐθί. Ρίξτε 
κάτω το ψωμί και κατόπιν μα- 
ζέψτε το* Προσπαθήστε να 
ανοίξετε το εοάθ όοοΚ Ο ιδιο¬ 
κτήτης θα σας αποτρέψει. Συζη¬ 
τήστε με τον νΥα^οπ προκειμέ¬ 
νου να βρείτε έναν τρόπο να 
ξεφορτωθείτε το φύλακα. Ζητή¬ 
στε μαρμέλαδα από τον ιδιο¬ 
κτήτη και, όσο είναι απασχολη¬ 
μένος με τα ράφια, διαβάστε το 
οοείβ ΒοοΚ Μιλήστε του γι' αυ¬ 
τό, αν και πάλι δεν θα καταφέ¬ 
ρετε τίποτα. 

Στην ΒαΙζβτ δίΓβ&ί ζητήστε 
από τον \νί99ίη$ να ουλλέξει 
πληροφορίες για την Μγ$ 
ΡαίοΗβί. Πηγαίνετε σε οποιαδή¬ 
ποτε τοποθεσία θέλετε για λίγο 
και επιστρέψτε για να πάρετε 
από τον \νϊ99ίπ5 το αποτελέ¬ 
σματα της έρευνας. Σας λέει 
πως ο ιδιοκτήτης του Ογ 88 Π 9 γο- 
€ΘΓ5 είναι γιος της. Μπείτε στο 
σπίτι σας και φορέστε το ΙαόουΓ 
εο5ίυηπθ που έχετε στην κρεβα¬ 
τοκάμαρα. Θα μεταφερθείτε 
αυτόματα στο 0Γββη9ΐΌ€βΓ$. 
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Μιλήστε με τον ιδιοκτήτη και 
μπείτε στην πλαϊνή πόρτα. Συζη¬ 
τήστε με τη Μγ 5 ΚσΙεΗθί - χρειά¬ 
ζεται κάποια απόδειξη για την 
ταυτότητά σας* Δείξτε της τα 
εαίά, Γίη9, 5πυίί Βοχ, δυπΊΠΊαιγ. 
Μιλήστε της ξανά και τώρα εξε¬ 
τάστε το δωμάτιο* Δοκιμάστε το 
τυρί, κοιτάξτε προσεκτικά το 
νοι-Ις Βσχ, άυιτιρ νοιψ όοχ και 
8α βρείτε ένα 5θαΙ ναχ* Κοιτάξ¬ 
τε το και συγκρίνετε το με αυτό 
που έχετε στο ίπνβπΙοΓγ σας* 
Ταιριάζουν. Κοιτάξτε τον Μγ 
ΡαΐεΗεί, Πρέπει να σκαρφιστεί¬ 
τε κάτι για να τον κάνετε να σω- 
πάσει, Χρησιμοποιήστε το Ιαπ- 
άΙΐπ9 στο τζάκι. Κοιτάξτε το εοί- 
ίοβ ροί. Μιλήστε με τη Μγ 5 
βαΐεΚοί, κατεβείτε οτο μαγαζί 
και ζητήστε καφέ από τον ιδιο¬ 
κτήτη* Πηγαίνετε ξανά επάνω 
και γεμίστε το εοίίβθ ροί με τον 
καφέ που μόλις πήρατε. Χρησι¬ 
μοποιήστε το εοίίθθ ροί* Εγινε 
αυτό που θέλατε* Μιλήστε για 
ακόμα μία φορά με τη Μγ$ 
ΚαίεΚο!, Σας λέει πως η ίοππυΐα 
δεν έχει χαθεί τελικά και ότι ο 
Μ/Ηϊίπθγ γνωρίζει τα πάντα σχε¬ 
τικά με το θέμα* 

Η ΑΛΗΘΕΙΑ 
ΓΙΑ ΤΗ ΡΟΚΜΙΙΙΑ 

Στο ΝθνίΚε'ί ΒαίΗ ρωτήστε 
τον \νΗίίπθγ για τη ίοππυΐα* Σας 
καλεί να τον συναντήσετε στο 
Υπουργείο Αμυνας. Πηγαίνετε 
εκεί, συζητήστε με τον Μ/Κϊίηεγ 
και εξετάστε τα Γ89Ϊ5ίθΓ και 


άοευηΐθπί. Προσπαθήστε να τα 
πάρετε, ο ^νΚίίπβγ θο σας 
εμποδίσει. Τι θα λέγατε να το 
"κάψουμε" λιγάκι; Μιλήστε δια* 
δοχικά στους \νΗίίπθγ και 
ν^αίδοη. Δείξτε τα δυηηιηοπδ 
στον ννΗιίηβγ και προχωρήστε 
στην αριστερή άκρη του δωμα¬ 
τίου* Μιλήστε με τους ραίΓοπδ, 
τακτοποιήστε τα χαρτιά στο πά¬ 
τωμα και δώστε Ϊ 9 πίί 8 ίΗε 
άυδίόίη. Παρακολουθήστε τη 
σκηνή. Θα πάρετε το άοευΓΠθπί 
και θα βγείτε από το γραφείο* 
Στην ΒαΙςβΓ 5ίΓ86ί μιλήστε με 
τον νΥαίδοπ και τον ϋαπαδ, Πάρ- 
τε τη σοκολάτα και μπείτε στο 
σπίτι σας. Εξετάστε τη ίοιτηυΐα 
στο εργαστήριο, γευτείτε τη και 
μυρίστε τη. Αναλύστε το άοευ- 
ΠΊθπί, κόψτε ένα κομμάτι του με 
το ψαλίδι και τοποθετήστε το 
στο ΒθαλθΓ. Βάλτε στο ΒοοΙ^θγ 
ίθΓΓΪο $υΙρΗαί6 και άίδΗϋοά 
\ναίθΓ. Προσθέστε ιγοπ πιίΓαίο* 
Επιστρέψτε στο Υπουργείο Αμυ¬ 
νας για να ρωτήσετε σχετικά με 
τα ευρήματά σας τον νΥΗϋπθγ. 
Δεν θα σας αφήσει να περάσε¬ 
τε. Πίσω στο σπίτι σας. 


ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ ΤΑ ΙΧΝΗ 




Μόλις μπείτε στο σπίτι, η Μγ5 
Ηυάδοπ 8α σας φέρει ένα μήνυ¬ 
μα από τον ΡοιΐΚϊπ 9 ίοη, Διαβά¬ 
στε το. Ηρθε η ώρα να αναλύ¬ 
σετε το δσχτυλίδι* Βάλτε ίβπιε- 
$υΙρΚαί8 στο ΒοοΙ^θγ, υδθ 
ΓτηαίεΗθδ νΐίΗ δυπιοΓ, τοποθετή¬ 
στε το δσχτυλίδι στο όβαΙ^θΓ* 
Βγάλτε το με το ίνθοζΘΓ και κα¬ 
θαρίστε το με το ΐΌ9> Εξετάστε, 
τέλος, το δσχτυλίδι με το μεγε¬ 
θυντικό φακό. Το όνομα Βυτ- 
Ιϊπ 9 ίοη ϋβ^βΙΙοΓγ θα εμφανιστεί. 
Στα ΡαιΐΙηπ 9 ΐοη €ΗατηΒβΓ5 
συζητήστε με τον ΒΙθάδΚοο και 
κατόπιν κατευθυνθείτε στο Βυτ- 
Ιιπε^οη ]θνβΙΙθΓγ* Μιλήστε με το 
φύλακα και τον πωλητή. Δείξτε 
στον τελευταίο το δσχτυλίδι και 
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εξετάστε την γϊπ 9 εα$θ, Ρωτήστε 
τον πωλητή γιο το δαχτυλίδι και 
δώστε €θΓϊΐραΓ 0 ΓΪΓ 19 οα 5 θ. Προ- 
σποθήστε νσ διαβάσετε το γθ- 
9 > 5 ίβΓ. Θο χρειαστεί μία διαφο¬ 
ρετική προσέγγιση. Εξετάστε το 
ΙαιίςΙάαταοΙς αγοράστε ένα 90 ΙΘ 
ΙοοίΗρίεΙο Εξετάστε την κλειστή 
πόρτα πίσω από τον πωλητή και 
προσπαθήστε να την ανοίξετε. 
Συζητήστε την κατάσταση με 
τον νναίίοπ και πείτε του να 
"χειριστεί" το φύλακα. Ζητήστε 
οπό τον πωλητή να βγάλει για 
εσάς μερικά κοσμήματα από το 
χρηματοκιβώτιο. Οταν μπει μέ¬ 
σα, κλείστε την πόρτα. Τώρα 
εξετάστε και φυλλομετρήστε το 
Γθ9ί5^0Γ, Το όνομα Ιαάγ ΟογΘο- 
Ιια θσ εμφανιστεί. 

Στον ΙογΘ Ιαν/ϊοπ, μιλήστε μα¬ 
ζί του για το δαχτυλίδι. Θα σας 
σποφύγει και θα αποχωρήσει, 
κάτι που σίγουρα είναι αρκετά 
ύποπτο, 

Ο ΜΥΙΤΗΡΙΩΔΗΙ λ 
νΐΝΟΕΝΤ 

Στην ΒαΙ<βΓ 51 γθ@ϊ μπείτε στο 
υπνοδωμάτιο και παίξτε τον 
νναχ εγΙϊπάοΓ ηο. 3. ΟαηΙς ίΝο 
9 ΓθΓϊΐΓπορΗοπθ, γρήγορα παίξ¬ 
τε το Βιολί. Θα καταλάβετε το 
λάθος που υπάρχει στο ππυδίε 
δΗθοί της Ιαάγ ΟσιχΙβΙια, 

Στο ΙοεΙαίε^β μιλήστε με τη 
Ιαάγ ΟοτάβΙϊα για το λάθος 
και παίξτε το Βιολί γιο να της 
το δείξετε. Στη συνέχεια ρωτή¬ 
στε την για την παράξενη συ¬ 
μπεριφορά του Ιστό Ιαννίοπ, 
Εξετάστε το 00909 ^ 0 ^ 
ροΓίΓαίϊ και μια σημαντικότατη 
νέα τοποθεσία θα αποκαλυ¬ 
φθεί: ΗαΓ 9 Γονβ δίυάίθ5. 

Πηγαίνετε εκεί, δείτε και εξε¬ 
τάστε το Βιβλίο των ραντεβού. 
Προσέξτε ιδιαίτερο το κόκκινο 
μελάνι που δείχνει πως αρκετά 
ραντεβού αναβλήθηκαν. Δείτε 
την Ηαι^Γονβ'* οατά από το ϊ π¬ 
νοή ϊοτγ, Κοιτάξτε το πορτρέτο 


Η λύση που διαβάσατε βασί¬ 
ζεται σε κείμενα που βρήκαμε 
στο ΙπΐΘΓΠθί. ■ 


στον τοίχο, όοΓΓονγ ροιίΓαίί. Συ¬ 
ζητήστε την κατάσταση με τον 
ννάΐ5οη. Κοιτάξτε το όαεΙ^ΓΟρ, 
μετακινήστε το. Μιλήστε στον 
ΗαΓ 9 Γονο για τη δουλειά του 
και σηκώστε την κουρτίνα. 

Στο ΒαεΙς $ίυάίο κοιτάξτε την 
εαπποΓα, μετακινήστε την και 
εξετάστε το χαλί, Μονβ θα 
αποκαλυφθεί ένα 5αίβ οαόίηβ^. 
Προσπαθήστε νσ το ανοίξετε - 
δυστυχώς, είναι κλειδωμένο. 
Κοιτάξτε τις χημικές ουσίες στο 
τραπέζι, εξετάστε το ΒαεΙ<άΓορ 
και το 0Γβ55ίη9 5εΓθοη, Μιλήστε 
με τον Ηαι^Γονα και εξαναγκά¬ 
στε τον να σας πει την αλήθεια. 
Ρωτήστε τον για τον κώδικά του 
εαόίηβί και θα σας αηοκαλύ- 
ψει μία εκπληκτική ιστορία. 
Ανοίξτε το οαΒίπβΙ με την οατά, 
εξετάστε το ντοσιέ και ξεφυλλί¬ 
στε το. 0οπίΐ5οαΐθ ίοΙεΙοΓ, θα 
αποκαλυφθεί ένας αριθμός τη¬ 
λεφώνου. Χρησιμοποιήστε το 
ντοσιέ στο τηλέφωνο για να 
ελέγξετε τον αριθμό και δείξτε 
το ντοσιέ στον Υ/α^οπ, Μιλή¬ 
στε με τους νναΐ5οη και Ηατ 
9 Γονβ, δείξτε στον τελευταίο τη 
ίοππυΐα. Ρωτήστε τον σχετικά. 
Αυτήν τη φορά θα "σπάσει" και 
θα σας αποκσλυψει ολόκληρη 
την αλήθεια. Χρησιμοποιήστε 
το τηλέφωνο, συζητήστε με τον 


\Μαί50Π και κατευθυνθείτε στην 
εταιρία Εισαγωγών/Εξαγωγών. 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ/ΕΙΑΓΩΓΕΣ.,. 

ΕΓΚΛΗΜΑΤΩΝ 

Τογπ εαίβηάατ, Ιοολ αί Θοογ, 
Προσπαθήστε να την ανοίξετε - 
είναι, δυστυχώς, κλειδωμένη. 
Κρυφακούστε, Θα αντιληφθείτε 
πως κάποιος βρίσκεται εκεί. Εξε¬ 
τάστε την κλειδαριά, υπάρχει 
ένα κλειδί από την άλλη μεριά. 
Ργο 0 € ΙοοΙς, είναι πολύ μικρή. 
Ρίξτε την εφημερίδα κάτω από 
το άνοιγμα της πόρτας και 
σπρώξτε το κλειδί στην κλειδα¬ 
ριά με το ποσά Ιο. Τραβήξτε την 
εφημερίδα και χρησιμοποιήστε 
το κλειδί για να ξεκλειδώσετε 
την πόρτα. Στο γραφείο του δι¬ 
ευθυντή, κοιτάξτε το πορτρέτο 
και το εσθίποΐ. Ανοίξτε το, δεν 
περιέχει τίποτα. Κοιτάξτε τα 
όοο^εα$θ, και υπ50ουΓ0εΙ 
Εξετάστε και ανοίξτε το μι¬ 
κρό κουτί κοντά στο ενυδρείο: 
Δώστε στα ψάρια το ίίδΝ ίοοά. 
Κοιτάξτε τη γάτα κάτω από την 
καρέκλα. Φαίνεται πεινασμένη. 
Δείτε και μαζέψτε το Ιεά9 0Γ 070 
γραφείο. Προσπαθήστε να ανοί¬ 
ξετε το £θευΓβά άΓαννοΓ - δεν θα 
τα καταφέρετε μια και είναι 
κλειδωμένο. Ρωτήστε τον άντρα 
για το κλειδί, εξαντλήστε και τις 


υπόλοιπες ΤσΙΙκ ορίΐοπδ μαζί του 
και κοιτάξτε το ενυδρείο. Τα 5 ίβ 
αρυαπυιπ, προσέξτε τη μικρή 
τρίαινα που βρίσκεται μέσα. 
Προσπαθήστε να τη βγάλετε (τα 
ψαράκια δείχνουν νσ είναι αρ¬ 
κετά επικίνδυνα). Ρωτήστε τον 
άντρα για τα ψάρια, δείξτε του 
τη ίοππυΐα και το ιπυ 9 $Ηοί κοι 
μιλήστε του για ακόμα μία φο¬ 
ρά. Προσπαθήστε να σπάσετε 
το ενυδρείο με τα χέρια σας. 
Δεν θα καταφέρετε τίποτα. Μι¬ 
λήστε με τον νΥσ^οπ και πυρο¬ 
βολήστε το ενυδρείο με το πι¬ 
στόλι, Πάρτε την τρίαινα, ξεκλει¬ 
δώστε με αυτήν το ασφαλισμένο 
συρτάρι και πάρτε τα Θοππαπ 
ποίθ, π&νν ίίνβΓ$ και Π 09 α ^ ν& · 
Τώρα ο ηιαηα 9 &Γ θσ σας απο- 
καλύψει όσα ξέρει για τον Υίπ- 
εθπΚ Χρησιμοποιήστε το τηλέ¬ 
φωνο και εξηγήστε την υπόθεση 
στον Υ/αί 5 οη, 

Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΡΑΙΗΓ; 

Τγο ΚυπΊ5βγ Ηα<3θ$Ε>αΓγ μιλή¬ 
στε με τον ΡυΓΠ$βγ και ζητήστε 
του κάποια μεταμφίεση. Κοιτάξ¬ 
τε τα εο5ίυπΊθ5, ξανασυζητήστε 
με τον βυιτΐ5θγ και πηγαίνετε 
στο Μ/βατγ Ρυπί, αυτήν τη φορά 
με τον... αέρα ενός έμπειρου 
ναυτικού! 

Κουβεντιάστε με τον μπαρ μαν 
και δείξτε του τα σπίρτα. Προ¬ 
σπαθήστε να μπείτε στο πίσω 
δωμάτιο - θα σας ζητήσει ένα 
ρα55^οτά. Μιλήστε μερικές φο¬ 
ρές με τον παπαγάλο. Σας απο¬ 
καλύπτει το σύνθημα: "ΟοιΠ 9 
Εα 5 ί", Πείτε το ρα 55 \νοΓ 0 στον 
μπάρμαν, περάστε πίσω από την 
κουρτίνα, κοιτάξτε τον δεαιτΘί. 
Παρακολουθήστε την ουί 50θπβ 
- ο δεαΓΓοί είναι νεκρός, ΤΚβ 
εα 50 15 ίϊπσΙΙγ 5 θΙνοά! ΕΙθιποπ- 
ίαΓγ, νναδπ'ί ιί Γ Γπγ άθατ \Α/αΪ 5 οη? 
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ΕΥΕ ΤΟ ΕΥΕ 


ΤΗΕΙΑ5Τ ΤΟννΕΚ: ΤΗΕ Ι.ΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙ5ΤΙΙΝ 



Η τριλογία 
περιπε¬ 
τειών με 
θεΗοΙά^Γδ κο- 
ρυφώνεται όταν 
οι ήρωές μας 
καλούνται να 
αντιμετωπίσουν 
το ισχυρότερο 
από αυτά. Με 
διάρκεια δυο 
φορές μεγαλύτε¬ 
ρη από αυτήν 
των προηγουμέ¬ 
νων περιπετειών, 
το Εγβ ίο Εγβ 
απευθύνεται σε 
χαρακτήρες επι¬ 
πέδου 8 έως 12 
και μπορεί να παι- 
χθεί είτε ως μεμο¬ 
νωμένη περιπέτεια είτε ως 
μέρος της τριλογίας. 

Περιπέτεια της σειράς ΜΟΝ3ΤβΟϋ5 
ΑΕΟΑΝΑ για έμπειρους έως πολύ έμπειρους 
παίκτες και Ουηςιεοη Μα^ίετί/ Ιανουάριος '97/ 
Τιμή 3.600 δρχ. 


5ΤΑΚ \Λ/ΑΚ$ 

Κοΐ 6 ρΙαγίπ 9 Οαηιε, 5εοοπΐΙ ΕιΙΐΗοη * 
Κβνΐδβιΐ & ΕχραηςΙβϋ 


Ε ξερευνήστε έναν γαλα¬ 
ξία ενός δισεκατομμυ¬ 
ρίου ήλιων, ένα σύμπαν 
ολέθρου, έναν κόσμο όπου 
οι επαναστάτες μάχονται 
απεγνωσμένα να αποτινά- 
ξουν το ζυγό της Αυτοκρα¬ 
τορίας. Το καινούριο Βιβλίο 
κανόνων του 5ίαΓ \Λ/οιέ πε- 
ριέχει: 

- Απλούς κανόνες, οι οποί¬ 
οι όμως βοηθούν να μεταδο¬ 
θεί όλη η ατμόσφαιρα του 
σύμπαντος του 5ίαΓ \ναΓ 5 . 

- Σενάριο που μπορεί να 
παιχθεΐ από έναν παίκτη και 


σας εισάγει εύκολο στα μυ¬ 
στικά του παιχνιδιού. 

- Μιο εισαγωγική περιπέ¬ 
τεια που φέρνει τους παίκτες 
αντιμέτωπους με τους τρομε¬ 
ρούς πειρατές του Ργοχιογ. 

* Λεπτομερή αναφορά 
στην ιστορία του σύμπαντος 
του δίατ Νατ 5 που θα σας 
βοηθήσει να σχεδιάσετε δι¬ 
κές σας περιπέτειες. 

- Βελτίωση όσων υπήρχαν 
στην παλαιότερη έκδοση. 

$ίατ νΥαΓ 5 βοΐθρίαγίης) 
Οαηιβ/Εταιρία \νβ$ί Εηε) 
Θαηηθδ/Τιμή 9.000 δρχ. 



Τ ο καινού¬ 
ριο αυτό 
προϊόν του 
ΟΚΑΟΟΝΙΑΝΟΕ 
ΡΙΡΤΗ ΑΟΕ εξε¬ 
ρευνά τα μυστή¬ 
ρια του πύργου 
\Λ/αγΓ6ΐΗ, εκεί 
όπου ο βσϊϊίΐίπ - 
ο δημοφιλέστε¬ 
ρος χαρακτήρας 
του Οιτ^οπΙαπεβ 
- βρέθηκε αντιμέ¬ 
τωπος με τη μυ* 
στικιστική δοκι¬ 
μασία του ΤουΙ 
ΡθΓ 9 β. Περιέχει 
δυο βιβλία, ένα 
σενάριο, αναφο¬ 
ρές στον Καί^Ιιη, 
λεπτομερή περι¬ 
γραφή του πύρ¬ 
γου και έναν χάρ¬ 
τη μεγέθους πό- 
στερ. 

Βοήθημα και περι- 
για το ΡίίίΝ Α 9 Θ που 
αε όλους τους λά¬ 
τρες των παιχνιδιών ρόλων και ειδικό¬ 
τερα του θρύλου του Οι^οπ- 
Ιαπεθ/Ιανουάριος "97/Τιμή 5.400 δρχ. 


ΜΥΤΗ05 5ΤΑΝ0ΑΚ0 ΟΛΜΕ 5ΕΤ 


Τ ο ΜΥΤΗ05 είναι το 
συλλεκτικό παιχνίδι με 
κάρτες της εταιρίας 
€Ηαο 5 ίυηη που σας μεταφέ¬ 
ρει όλη την ατμόσφαιρα 
του τρομακτικού κόσμου 
του ΙονΘΟΓαίί. 

Συνδυάζει απλούς κανό¬ 
νες με περίπλοκη στρατηγι¬ 
κή και ζητά από τους παί¬ 
κτες να ερευνήσουν μια 
σειρά περιπετειών που θα 
τους φέρει αντιμέτωπους με 
τον τρόμο του Μύθου 


ΟΗυΙΗυ, Το δίοπάστεΙ 
ΟαπίΘ $ 6 ί περιλαμβάνει 
δύο τράπουλες των 52 
καρτών. 

Οι τράπουλες αυτές είναι 
ένα πλήρες παιχνίδι για 
δύο παίκτες, ενώ παράλλη¬ 
λα όλες οι υπόλοιπες κάρ¬ 
τες που κυκλοφορούν για 
το συλλεκτικό παιχνίδι μπο¬ 
ρούν να προστεθούν σε 
αυτές. 

Τιμή διπλού 08θΙ< 4.800 

δρχ· 
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ΤΗΕ ΟΟυΝΟΙΙ ΟΡ ΒΙΑΡΕ5 


ΙΟΚΟ 50ΤΗ 



Ο ταν ολό- 
κλήρο 
το βασί¬ 
λειο βασανίζεται 
από τις μηχανορ¬ 
ραφίες και τις συ¬ 
νωμοσίες της αυ¬ 
λής, η σωτηρία θα 
εξαρτηθεί από την 
απάντηση του VII- 
Ηοπ ΡβαεΗ στους 
"Τρεις Οπλοφό¬ 
ρους", 

Σειρά ΤΗθ Νο- 
Β! β 5, Πέμπτο Βι- 
βλίο/Ιανουάριος 
'97/Τιμή 2.250 δρχ. 


ΡΙΑΝΑΚ ΡΟΧΛ/ΕΚ5 



Π ρόκειται 
για τον 
"επίλο¬ 
γο" της τριλο¬ 
γίας των 
ΒΙΟΟΟ \ΥΑΚ$, 
Στην τελική αυ¬ 
τή φάση, το βι¬ 
βλία εστιάζει 
στα παιδιά του 
ΑβΓβα$ και της 
Νίπα και στις 
προσπάθειες 
τους να συμπλη¬ 
ρώσουν τον "κύ¬ 
κλο " που ξεκίνη¬ 
σαν οι γονείς 
τους, ενώ οι αιώ¬ 
νιοι "Αιματηροί 
Πόλεμοι" [ΒΙοοό 
νΥα γϊ ) συνεχί¬ 
ζουν να μαίνο¬ 
νται. 

Σειρά ΒΙοαά 
$, Βιβλίο Τρίτο/ 
ς 1996. 



Η ιστορία 
του πα¬ 
σίγνω¬ 
στου λόρδου 
5οίΗ, ιππότη του 
θανάτου, που 
ξεκίνησε ως πα¬ 
νίσχυρος πολε¬ 
μιστής για να 
οδηγηθεί στη 
συνεχεία, παρα- 
συρόμενος από 
το πάθος της 
ζήλιας και την 
αμέλεια του κα¬ 
θήκοντος, στο 
βασίλειο του 
σκότους και του 
κακού. 

Σειρά ννατ- 
ίθΓ$, Εκτο Βιβλίο/ 
'97/ 


υΝΡΕΚΜΟυΝΤΑΙΝ ΤΚΙΙΟΟΥ III: 5ΤΑΚΟΟΟΚ 



τ: 


■ ριτο και τε¬ 
λευταίο της 
σειράς 011Ν- 
ΟΕΟΝ ΟΒΑ^/ί, το 
$1αιχΙοεΙ< είναι μια 
ανεξάρτητη περι¬ 
πέτεια αλλά και 
ταυτόχρονα το πιο 
δύσκολο για επι¬ 
βίωση επίπεδο των 
υηόθΓΓΤΐουηίσϊη5 
που γνωρίσατε πο¬ 
τέ, Για χαρακτήρες 
επίπεδων 9 έως 12, 
Περιπέτεια της 
σειράς ΟϋΝΘΕΟΝ 
€ΒΑ\νΐ γιο έμπει¬ 
ρους έως και πολύ 
έμπειρους παίκτες 
και 0υπ9βοπ Μα$ίθΓ$/ 
Ιανουάριος '97/ 

250 δρχ. 
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του Χρήστου Παληογιώργου 


Ο ντας, λοιπόν, το 1997 μια 

πλούσια χρονιά για τους παί¬ 
κτες, αρχάριους ή εμπείρους, 
ας προσπαθήσουμε να ρίξου¬ 
με μια ματιά σε όσα κρατόει στο αμπάρι 
του το πλοίο της Τ5Β. Καταρχήν, έχουμε μία 
νέα διάσταση στο παιχνίδι με την εισαγωγή 
των ϊαΝυαεμπ, των ψαρανθρώπων. Ενα βι¬ 
βλίο γΓ αυτούς, τρεις περιπέτειες ήδη έτοι¬ 
μες που συνδυάζονται σε ένα εαπτιρα^η, 
κανόνες για πλοία, για περιπέτειες κάτω 
από το νερό με νέες κατηγορίες παικτών 
κΛπ. Το Α0&0 βουτάει στα Βαθιά... 

Ακολουθεί ένα νέο εαπηρα^η δβίΐίης), 
ένας "κόσμος" όπως τους αποκαλούμε, ο 
κόσμος του ^ΙίαηάοΓ, του νησιού του πο¬ 
λέμου. Οι μάγοι έχουν την τιμητική τους, 
καθώς δύο συμπληρώματα αφορούν σε 
αυτούς: το ΜίζαιτΓ* $ρβΙΙ εοΓπρβπάίυπΊ Π 
και, κυρίως, το πολύ ενδιαφέρον ΟοίΙσε ) 0 
οί ννίζατέΐΓγ που ερευνά σε βάθος τα 
ννίζαΓοΙδ ΟυίΙά*. Οι παλιοί θυμούνται σί* 
γουρσ την καταπληκτική περιπέτεια ΤογπΒ 
οί Ηογγογ5 με τους δύσκολους γρίφους και 
τις σατανικές παγίδες. Τώρα, η επιστροφή 
σε αυτούς τους τάφους με τη μορφή μιας 


λυεδρικά ζάρια που φέρουν σύμβολα π ρο¬ 
κά μένου να παράγοντα! εύκολα χαρακτή¬ 
ρες και ΝΡ€, και μερικές νουβέλες για $α- 
Ηαερπ και ^ΒαπάοΓ. Πλούσια λεία! 

Στον κόσμο του ΒιγϊΗγ^Ηι, όπου ευγενείς 
σφάζονται για μια σταγόνα πριγκιπικό αί¬ 
μα, το 1997 φέρνει δύο νέα θχραπ 5 ίοηι 
σε περιοχές της ^θΓ^I^α και του Ηοςιυη- 
ΓηστΙΐ, μία περιπέτεια στο Β|υπΙ< (Κίπε} οί 
ΐΗβ Οϊαηίονη*), τέσσερις νουβέλες και 
ένα συμπλήρωμα για τους ιερείς και το 
ρόλο της εκκλησίας (ιδιαίτερα ενδιαφέ¬ 
ρον, αφού επιτρέπει ιερούς πολέμους, 
σταυροφορίες κ.λπ.). 

Στο ϋΓΟ^πΙαπεβ γίνεται πανικός. Δεκαέ¬ 
ξι νέα προϊόντα στηρίζουν την πέμπτη επο¬ 
χή του και μέσα σε αυτά ξεχωρίζουν οι 
Ηθιόθ$ οί δοιτοΓγ (περιπέτεια με νέους κα¬ 
νόνες μαγείας), το ν/Επεμ οί Ρυιγ (περιπέ¬ 
τεια που εμΒαθυνει στη δύναμη των Ογο- 


ΜΥΘΟΙ, ΘΡΥΛΟΙ, ΕΙΛ/Εδ & 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ 

ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ Τ5Κ ΓΙΑ ΤΟ 1997 


"Υο Ηο Ηο απτ! α ΒοΐΗε οί 
ΚυΓη!..." έλεγε το παλιό 
πειρατικό τραγου&ι που 
σίγουρα έχει εντυπωθεί στα 
μυαλα της Τ$Κ, της εταιρίας 
που κυκλοφορεί το Αόναηεεό 
Ουη^εοη: & 61x190115 ΚοΙθ 
Ρίαγιη^ ©αιηβ. Γιατί σαν 
πειρατές και αυτοί πέφτουν 
πάνω στους παίκτες, λεηλατούν 
το χρόνο και το ενοιαφερον 
τους και τους σέρνουν 
σκλάβους στα προϊόντα τους... 


νέας περιπέτειας σίγουρα 8 α συναρπάσει. 

Στο βάθος του αμπαριού βλέπουμε δύο 
μη αναμενόμενα προϊόντα. Το ΟοόΙίπζ!, ένα 
επιτραπέζιο για όλη την οικογένεια όπου 
καημένα 90 ό!ίπ$ προσπαθούν να κλέψουν 
το θησαυρό του δράκου, και ένα άλλο επι¬ 
τραπέζιο με τον πρωτότυπο τίτλο ϋυΓ^εοπδ 
& 0 γο 9 οπ 5 (!) που παίζεται με κάρτες. Θα τα 
δούμε προτού πούμε οτιδήποτε. 

Τέλος, υπάρχουν το συμπλήρωμα του 
Μοπ 5 (Γου$ ΟοπτιρεηεΙίυπΊ, μία σειρά με πο- 
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ΘΕΜΑ 


9 οη$), η ΟίαάεΙ οί Ι^Ηί (ασχολείται με τη 
Μγ^Ιίε Ρον/ΘΓ οί ίΗε Ηθογ!) και, φυσικά, οι 
δέκα νουβέλες, γραμμένες με τη δύναμη 
που έκανε το Ο^οηίαπεο να αγαπηθεί 
οπό εκατομμύρια ανθρώπους σε όλο τον 
κόσμο τους οποίους αγγίζουν το έπος κοι 
το πόθος, 

Ρο^οΗβη ΚβαΙιη$, αλλά καθόλου ξεχα¬ 
σμένα οπό την Τ5Ι?... Δώδεκα νουβέλες Βά¬ 
ζουν τον αναγνώστη στην "καρδιά" αυτών 
των θρυλικών περιοχών ακολουθώντας εί¬ 
τε τον νεαρό (τότε) Εΐιπίη$ίθί στη θρυλική 
πρωτεύουσα των ΕΙνβ5 (ΕΙιηίη$ΐ 0 Γ ίπ ΜγίΚ 
Οιόπογ), είτε την Ουεβπ οί 5Ιογγπ5, είτε κά¬ 
ποιον από τους δεκάδες άλλους ήρωες 
του βασικότερου κόσμου του Α0&0. Επι¬ 
πλέον, ακόμη ένα βχραπ$ίοη επιτρέπει 
στους παίκτες νσ επισκεφθούν το αρχαίο 
βασίλειο των Εΐί, το ΟοππαπΗ-ιγΓ. Μία επική 
περιπέτεια (ΡαΙΙ οί Μγ!ή Ογοππογ) στέλνει 
τους παίκτες πίσω στο χρόνο, τότε που το 
Ογοππογ δεν ήταν ακόμα Γυίπ5... 

Αλλες περιπέτειες; Φυσικά! Ρουτ ίΓοπτι 
ΟοΓπιγη ΗθΙ^αίβ Κοορ και το περίφημο 
0α5ίΐ6 δρυΙζθθΓ, όπου οι παίκτες συναντούν 
τον όρο Ροι^οΐίβη Ϊ 0 γγογ και κάνουν μια βόλ¬ 
τα από το ΚανβπΙοί!! (Αν λύσουν το πανάρ- 
χαιο αίνιγμα, αν νικήσουν το ΙϊεΗ, αν, αν,.,) 

Δύο νέα αεε055θΝ65 απευθύνονται 
στους ιερείς (ΡοννβΓ5 & ΡαηϊΗβοη*, Ρταγετί 
ίΓοπτι ΐΗο ΡαϋΡιίυΙ!}, δύο άλλα στα όντα που 
κινούνται πίσω από το προσκήνιο (3υΙί οί 
Πιο νίΙΙαϊπι ΙογθΒοοΙϊ) και... οι παί¬ 

κτες των Εοι^οΗβπ πρέπει να είναι ικανο¬ 
ποιημένοι! 

Στο Ραγβηΐοίϊ ξεχωρίζει τσ σκληρόδετο 
Οοππαίη$ οί ΟΓθαεΙ που επεκτείνει το άβπιί- 
ρ!απ& σε κόσμο. Νέοι κανόνες για χαρα¬ 
κτήρες ιθαγενείς στα άοπΊαιπδ, το σύστημα 
μαγείας κ,λπ. 

Στο Ρο^οΗβπ Τθγγογ συμπληρώνεται η 
αντίστοιχη περιπέτεια των Ροι^οΜθπ 
Ρ βαΙηη$, στους δείνα πί5 οί ΟθΓΐσΐ055 οι χα¬ 
ρακτήρες αντιμετωπίζουν ένα μαζικό κυνή¬ 
γι μαγίσσων, ενώ στο 5Ηαάο\ν Ρίθ, πέρα 
από όσα κρύβει το ίδιο το ΡανςπΙοίη ξεπη¬ 
δούν και ΟατΙε ΕΙνοδ για να τα κάνουν όλα 
άνω κάτω. Οι περιπέτειες τελειώνουν με το 
3θ5ί5, μία ανθολογία δεκατριών περιπετει¬ 
ών με φαντάσματα. Δίπλα στις περιπέτειες 
έρχονται και τρεις νέες νουβέλες να φωτί¬ 
σουν τις σκοτεινές πτυχές του κόσμου του 



τρόμου. Το ΡΙαπε^εαρβ αναπτύσσεται και 
αυτό αλλά με πιο αργούς ρυθμούς. Τρία 
αεε655θπβ$ ασχολούνται με το $19 ίΙ [Οΐγ 
οί ΡοοΓδ), τους κακούς του (Ρίοπά^) και τα 
ΠΊθΠ 5 ί 0 ΐ 3 (Μοπ$ίΓου 5 ΟοιπροηεΙίυηη III), ενώ 
μια περιπέτεια στέλνει τους παίκτες να 
δούνε ποιος σκοτώνει τους θεούς και γιατί! 
Μία νουβέλα κσι μία ανθολογία περιπετει¬ 
ών για τα Μο 0 γοπ 5 συμπληρώνουν τα προϊ¬ 
όντα για το ΡΙαηοΐεαρο. 

,,.Μισ ματιά είπαμε, και κοντέψαμε να 
πνιγούμε. Τα αμπάρια της Τ5Κ είναι γεμάτα 
από λάφυρα και υλικό. Οι έξυπνοι αόνθπ- 
ίυΓθΓ$, όμως, ξέρουν ότι οτο βάθος, πίσω 
από όλα αυτά, κάπου καλά κρυμμένος βρί¬ 
σκεται ο θησαυρός! 

Και όντως, κατά το φθινόπωρο, η Τ8Ρ 
κάνει μια μεγάλη κίνηση, βγάζοντας το Αΐ- 
ΙβΓπίίγ που, ούτε λίγο ούτε πολύ, είναι ένα 
ΓοΙβ ρΙαγίπ 9 επιστημονικής φαντασίας! Στο 
$ίαΓ Οιϊνβ δίνει το εαπιραί 9 η $6Μίπ9 του 
2όου αιώνα, ενώ υπάρχουν φυσικά και το 
ΡίαγβΓ* Ηαηάόοσίί και το ΡυΙε^πια^Γ 
ΟυίεΙβ. Αν η υποστήριξη είναι αντίστοιχη 


των άλλων προϊόντων, οι φανατικοί της $Ρ 
θα πρέπει να το προσέξουν πολύ σοβαρά. 
Ηδη είναι έτοιμα η πρώτη περιπέτεια (ΒΙσεΙκ 
$ίαΓ ΕαΙΙ] και το ΑΙίσπ ΟοηΊρβποϋυιη νοΙ. I, 
Μια πρώτη, λοιπόν, ματιά στο τι επιφυ¬ 
λάσσει το 1997 για τους φανατικούς των 
παιχνιδιών ρόλων. Αναλυτικότερες πληρο¬ 
φορίες για όλα τα προϊόντα καθώς και για 
τις ημερομηνίες άφιξής τους στην Ελλάδα 
οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να πάρουν 
από την Κάισσα (Καλλιδρομίου 8, τηλ.: 
3606488) ή από την ηλεκτρονική διεύθυν¬ 
ση Ιςαί$5α@εοηιρυΙίηΙς.9Γ- Και μην ξεχνάτε 
ότι, για όσους θέλουν να γνωρίσουν τα 
παιχνίδια ρόλων, διεξάγονται κάθε Κυρια¬ 
κή στις 10 το πρωί δωρεάν περιπέτειες για 
εντελώς αρχάριους στον ΟαΓηβΓ'δ θείε, 
Δεριγνύ 23, Πλ. Βικτωρίας. Προσυνεννόη- 
ση απαραίτητη στο τηλέφωνο 8813990, 
λόγω του μεγάλου αριθμού των παικτών! 
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ΝΕΑ ΓΡΑΜΜΗ 
ΓΟΚΤΗηβΙ - ΜΑΟΕΟΟΝ 

Τέθηκε σε λειτουργία η νέα 
γραμμή 128ΚΒρ$ ΡΟΚΤΗποί - 
ΓΤίαεθάοη, η οποία ωστόσο βρί¬ 
σκεται ακόμα σε περίοδο 
ίβ5ίϊη9· Η νέα γραμμή θα εξυ¬ 
πηρετεί τους χρήστες του 
πιοεβόοπ καί όλων των κόμβων 
της Βόρειας Ελλάδας σε εσω¬ 
τερικό και εξωτερικό ίταΗιε. Ως 
συνέπεια της νέας αυτής γραμ¬ 
μής, που αναμένεται να δώσει 
μια νέα δυναμική σε όσους φί¬ 
λους έχουν πρόσβαση στην 
ΟοΓΓίρυΟπΙΐ από τη Μακεδονία 
και τη Θράκη, οι διασκέψεις 
των κόμβων Φλώρινας, Εβρου, 
Βέροιας, Νάουσας, Κοζάνης, 
Σερρών, Καβάλας, Ξάνθης και 
Αριδαίας έπαψαν πλέον να υ- 
φίσταντοι στον ζουδ και μετα- 
φέρθηκαν στον ιηαεοείαη. 
Αλλαγές όμως έγιναν και στις 
ΟΝ5 ρυθμίσεις γιο τους χρή¬ 
στες αρκετών κόμβων της Βό¬ 
ρειας Ελλάδας, Ετσι, οι Ρονοτ 
Ραεί( συνδρομητές των κόμβων 
Εβρου, Βέροιας, Νάουσας, Κο¬ 
ζάνης, Καβάλας και Ξάνθης θσ 
πρέπει να θέσουν ως Νατη© 
δβΓΥβί (0Ν5) τον 195.242.128, 
26 (αντί του 193.92.197.40), 

Για τους χρήστες των παραπά¬ 
νω κόμβων που χρησιμοποιούν 
την ΘΓπυΙαίΘά Ω51ΙΡ/ΡΡΡ σύνδε- 


Για άλλη μια φορά η 
στήλη της Ωοτηριιϋηΐί 
είναι παρούσα, έτοιμη να 
σας ενημερώσει για όλα 
τα νεότερα από το 
αγαπημένο σας οη-Ιϊηε 
Σύστημα* Ωο! 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 
ναηίθΓ@εοιηρυίίηΙε»9Γ 

ση ισχύουν οι παλιές ρυθμί¬ 
σεις, οι οποίες είναι πάντα για 
τον Ναηπθ 5 &γυ 6 γ οι ΡπητιαΓγ 
0Ν5:193.92.197.105 και $©- 
εοηάαιγ 0Ν5: 

193.92.197.109 αντίστοιχα. 

Οι χρήστες Ρο\νβτ ΡαεΙς και 
επαυία^ο) 051ΙΡ/ΡΡΡ του ππαε©- 
άοπ θα χρειαστεί να τοποθετή¬ 
σουν ως Νατπθ δθτνβΓ (0Ν5) 
τον 195.242.128.26 (αντί του 
193.92.197.40), ενώ μπορούν 
να χρησιμοποιούν ως δευτε- 
ρεύοντα Ναηπβ δΘΓνθτ τον 
193.92.197,105 (όπως ίσχυε 
ήδη). 

ΤΟ Τ.Υ.Ι. 
ΑΝΑΝΕΩΝΕΤΑΙ! 

Το Τμήμα Υποστήριξης Συν¬ 
δρομητών της ΟοτηρυίιπΙί, υ¬ 
πεύθυνο για την επίλυση προ¬ 
βλημάτων που σχετίζονται με 


το Σύστημα και την ομαλή λει¬ 
τουργία του, διαθέτει το δικό 
του, ανεξάρτητο τηλεφωνικό 
κέντρο, με αριθμό κλήσης 
9248565, όπου όλοι οι συν¬ 
δρομητές μπορούν να απευθύ¬ 
νονται από τις 9:00 το πρωί μέ¬ 
χρι τις 2:00 μετά τα μεσάνυχτα, 
365 μέρες το χρόνο, για τα θέ¬ 
ματα που τους απασχολούν. Το 
ΤΎ,Χ. είναι πλέον το αρμόδιο 
τμήμα για: 

(1) την απάντηση θ-ηπαϊΙ των 
συνδρομητών που έχουν οπου¬ 
δήποτε πρόβλημα σε σχέση με 
τη λειτουργία του συστήματος, 

(2) την απάντηση οποιουδή- 
ποτε ρο5ίϊπ9 σε διάσκεψη του 
Συστήματος (ΓτιοάοΓαίβά από 
^ΓπρυίίηΙς), 

(3) την απάντηση σε νοιοβ 
τηλεφωνικές κλήσεις συνδρο¬ 
μητών που θέλουν τεχνική Βοή¬ 
θεια. 

Το Τ.Υ.Ι. είναι, προς το πα^ 
ρόν, στελεχωμένο από τους Νι¬ 
κόλα Δεμιρίδη (ΒαίΌπ), Παντε¬ 
λή Παπανικολσου Ιραπάα) και 
Γιώργο Ντάσιο (θΟΓίΗηπαη). Οι 
συνδρομητές κόμβων μπορούν 
να απευθύνονται στον Ορφέα 
Σπηλιωτόπουλο [$ρίεΙβΓ) μόνο 
μέσω β-ιπαίΙ για οποιοδήποτε 
πρόβλημα υποστήριξης. Υπεύ¬ 
θυνος Τμήματος είναι ο κ, Γ. 
Κουρκουτάς (απαεοπάα), ενώ 


για ειδικά θέματα υπεύθυνοι εί¬ 
ναι οι: 

Μ. Μαλαξιανάκης (|©ηπγ) 
[ννοΒ 5 θιυθγ Ο35Μ05] 

Δ, Κολιτζίκης (άβπΊβΙπο) 
[Σύστημα Μαεσάσπ] 

Κ. Πολύζος (9οσίγ) 

[Υπηρεσία Αϊγ Μ/ογπογ] 

Γ. Ντάσιος ΙβαΓϊΗπΊαπ) 
[Υπηρεσία ΡθεΙθΓαίιοη] 

Γ. Μ πόθος (ΒαίΗο$) 

[Υπηρεσία Πληροφορική 
Εβδομάδα] 

Ε. Κράτσας (ναηίοή 
[Υπηρεσία ΟαιτίΘΝβί] 

Υπενθυμίζουμε ακόμα πως οι 
χρήστες της ^οη^ρυί^η1< που α¬ 
ποστέλλουν κάποιο 8-ηηαίΙ προς 
συνεργάτη του Τ.Υ.Σ., θα πρέπει 
να το κοινοποιούν επίσης και 
στο ίΙδοΗΟ ρυόΓοΙ, ενώ όσοι ε¬ 
πικοινωνούν νοϊεθ καλό θα εί¬ 
ναι να μην ξεπερνούν τα τρία 
λεπτά σε κάθε τηλεφωνική τους 
κλήση, επειδή προκαλείται πρό¬ 
βλημα σε άλλους συνδρομητές 
που περιμένουν τη σειρά τους. 

0Ο5ΜΟΠΟΛΙΤΙΚΑ 

Μεγάλη επιτυχία σημείωσε 
το ΠΊΪΓΓΟΠΠ9 από την Οοπν 
ρυίϊπΐε των ΤΙΚΧΜδ, μιας α¬ 
πό τις γνωστότερες Ηοπίθ 
ρα9€5 του νΥοΓίά νΥιά© νν©Β, 
η οποία ενημερώνεται διαρ- 



138 Ρ^ ΜαδίβΓ 























κώς με όλες τις καινούριες εκ¬ 
δόσεις των δημοφιλέστερων 
ϊΚαΓβνναΓβ προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Τώρα, οι συν¬ 
δρομητές της ΟοΓΤίρι/ΙίηΙς που 
διαθέτουν πρόσβαση στο 1 π¬ 
ιο γη θί μπορούν πολύ εύκολα 
και γρήγορα να προσπελά¬ 
σουν τις σελίδες των Τϋ- 
Οθνν$ και να κατεβάσουν ό¬ 
ποιο από τα αρχεία τουε επι¬ 
θυμούν, κατευθείαν από την ε¬ 
πιλογή $6Γνϊεβ$ του 005Μ05. 
Λέτε να αρχίσουμε να κινδυ¬ 
νεύουμε από τους Αγη; 9 α και 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Ωρα όμως για την καθιερω¬ 
μένη παρουσίαση των νέων 
διασκέψεων που εμφανίστηκαν 
αυτόν το μήνα στη βάση μας. 

Ονομα διάσκεψης; Ιίηυχ 

Συντονιστές: ΐίίβηί, 

ΙουίΚθΓ 

"Στόχος της δημιουργίας αυ¬ 
τής της διάσκεψης είναι να συ¬ 
γκεντρώσει εδώ όλους τους φί¬ 
λους του Ιίηυχ με σκοπό την α¬ 
νταλλαγή απόψεων και πληρο¬ 
φοριών σχετικά με αυτό το 
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ΜααηΙο^Η υ 5 βΓ$; Η αλήθεια, 
πάντως, είναι πως οι σχετικές 
σελίδες τους στον 005Μ05, 
οι οποίες έχουν σχεδιαστεί α¬ 
πό χρήστες πσυ τρέφουν μεγά¬ 
λη αγάπη προς τα συμπαθή 
και γραφικά αυτά είδη υπολο¬ 
γιστικών συστημάτων, είναι ε¬ 
πιτυχημένες και αξίζουν μια ε¬ 
πίσκεψή σας [θα τις Βρείτε 
ατα 5105 - δροεϊαΙ ΙπϊθΓβ$ί 
Οίουρ$ - του 0Ο2ΜΟ5). Ο α¬ 
έρας της ανανέωσης φύσηξε 
και στην πασίγνωστη Αάνβπ- 
ίυίθ Μα 9 ΐο του Αντρέα Τσου- 
ρινάκη, η οποία απέκτησε νέο 
ΙοοΙί και εμπλουτίστηκε με ό¬ 
λες τις τελευταίες λύσεις, 
€ΓοεΙκ5 και ραίεΗβ5 των αάνσπ- 
ίυΓθ και ΕοΙβ ΡΙσγίπ 9 ΟαπΊβδ 
που σας βασανίζουν... 


διαρκώς εξελισσόμενο λειτουρ* 
γικό σύστημα. Παρατηρώντας 
όλο και περισσότερους να α¬ 
σχολούνται με το ίίπυχ, σκέφτη- 
κα ότι η ύπαρξη μιας διάσκεψης 
για αυτό είναι απαραίτητη. 

Τα Ιορΐεδ της διάσκεψης εί¬ 
ναι: 

ίατυπη; Συζητήσεις, απόψεις, 
νέα.,. 

ρΓ 09 ΓαΓΠ 5 : Προγράμματα, 
ραίεΗβ$, Ιί,οΓΠθϊδ... 

ηυθ 5 ίίοπ$: ΡΑΟ, ΗΟνν-ΤΟ, 
ερωτήσεις.../ 

Ονομα διάσκεψης: 
άτϊπιΐΚ 

Συντονιστές: χίπιαο, 
ϊΚγ!5 

"Σκοπός της διάσκεψης είναι 
να απαντά σε απορίες μελών 



Νιτν* οΐι λιβηιι», 





για πόσης φύσε ως απορίες ό¬ 
πως οικογενειακές, αισθηματι¬ 
κές, επαγγελματικές, προσωπι¬ 
κές και ό,τι άλλο. Για να μπορέ¬ 
σει όμως να λειτουργήσει η 
διάσκεψη με κάποιο επίπεδο, έ¬ 
γινε ανοιχτή αλλά τοαε) οηΐγϋ! 
Και τότε πώς θα λύνονται οι α¬ 
πορίες; Απλό: Κάθε ενδιαφερό¬ 
μενος δα στέλνει ένα ηταϊΙ στον 
αντίστοιχο ητιοά του φύλου ταυ 
(οι σρρενες στον χίιηαο και το 
"ασθενές" φύλο στην οΗγΙ 5) 
και θα υπογράφει με ένα ψευ¬ 
δώνυμο. 

Το γράμμα μαζί με την απά¬ 
ντηση θα παρουσιάζεται στα 
ϊορίε5 ΓΠθη-^οπηθη αλλά δεν 
θα εμφανίζεται καθόλου ο απο¬ 
στολέας. Ετσι θα μπορέσει η 
διάσκεψη να δέχεται πιο προ¬ 
σωπικές ερωτήσεις. Η διάσκεψη 
υπόσχεται πλήρη εχεμύθεια για 
όλα τα γράμματα. Ετσι, κανείς 
άλλος δεν θα μάθει τον απο¬ 
στολέα ενός γράμματος, παρά 
μόνον ο αντίστοιχος ητοάεταίοπ 
Η διάσκεψη δεν έχει σκοπό να 
υποστηρίξει ότι έχει το αλάθητο 
της γνώμης. Κάθε άλλο. Ομως 
η παρουσία της χρειάζεται πολ¬ 
λές φορές όταν κάποιος έχει 
θολώσει και δεν βλέπει ή δεν 
θέλει να δει αυτό που είναι 
μπροστά στα μάτια του. Μια 
δεύτερη γνώμη πάντα μπορεί να 
βοηθήσει, ειδικά όταν προσπα¬ 


θεί να είναι όσο το δυνατόν γί¬ 
νεται αντικειμενική. Θα κάνου¬ 
με ό,τι μπορούμε ώστε να μην 
σας απογοητεύσουμε. Περιμέ¬ 
νουμε τα γράμματά σσς μόνο 
με ΓπαίΙ, και εμείς θα προσπα¬ 
θήσουμε να σας απαντήσουμε 
όσο γίνεται πιο γρήγορα." 

Ονομα διάσκεψης; 

κινητό (ηιαεβάσπ) 

Συντονιστής; ιπΐσΙ 

"Οπως όλοι Βλέπουμε, στον 
αιώνα μας η τεχνολογία έχει 
φτάσει σχεδόν στα ύψη. Δεν α¬ 
πέχει πολύ από τη φαντασία. 
Μια απόδειξη της τεχνολογικής 
ανάπτυξης είναι και η δημιουρ¬ 
γία των κινητών τηλεφώνων. 
Κάποιων συσκευών δηλαδή με 
τις οποίες μπορείς να επικοινω¬ 
νείς με άλλους ανθρώπους, 
ΟΠΟΥ και να είσαι. Σε αυτήν 
λοιπόν τη διάσκεψη θα μιλή¬ 
σουμε για τα κινητά τηλέφωνα, 
για τα δίκτυα σύνδεσης και γε¬ 
νικά για τα ΠΑΝΤΑ γύρω από 
ουτό το θέμα. Θα ήθελα ΠΑΡΑ 
πολύ τη συμμετοχή σας." 

Εδώ όμως θα πρέπει να σας 
αποχαιρετήσω για μια ακόμα 
φορά. Μέχρι τον επόμενο μήνα, 
5βθ γου οπ-Ιϊπθ, φίλοι μου! 
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ννίΝϋοννδ νίδυΑΙ 

ΙΑΝΟϋΑΟΕδ 

Ενας επεξεργαστής 
κείμενου στα μέτρα σας 


αρά το γεγονός ότι το θέμα 
φαίνεται σχετικά απλό, σί¬ 
γουρα θα σας έχει απασχο¬ 
λήσει αρκετές φορές. Για το 
λόγο αυτό, σας παρουσιά¬ 
ζουμε ένα εοπΙίοΙ που κάνει τη δουλειά 
που θέλετε, χωρίς πολύ κόπο και τεράστια 
Ιΐ5ίίη9£ με κώδικα. 



ΤΧ ΤΕΧΤ-ΟΟΝΤΚΟΙ 

Πρόκειται για έναν ολοκληρωμένο επε¬ 
ξεργαστή κειμένου μέσα σε ένα εοπίΓοΙ, α¬ 
πό τους καλύτερους του είδους του. Με 
τη χρήση του μπορούμε να πραγματοποιή¬ 


σουμε κάθε είδους εφαρμογές που χρησι¬ 
μοποιούν κείμενο μέσω της μεγάλης ευκο¬ 
λίας στον προγραμματισμό που προσφέ¬ 
ρει η νί£υαΙ Βα$ίε, Επίσης, υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα επαγγελματικού ίσΓπτταί 1 Ίπ 9 στην ε¬ 
κτύπωση αλλά και την εμφάνιση, την ο¬ 
ποία διαθέτουν οι περισσότεροι μχΘ ρΓΟ- 
εο55θΓ5 που κυκλοφορούν στην αγορά. 
Στην πραγματικότητα το ΤΧ Τεχί αποτε- 
λείται από τέσσερα εοπΐΓθΐ5 που μπορούν 
και συνεργάζονται άψογα μεταξύ τους: ο 
χάρακας (ΓυΙβΓ), η μπάρα εργαλείων 
(ΒυΗοηΒαΟ, η μπάρα κατάστασης (£ίαίυ£- 
Βογ) και βέβαια το ίδιο το εοηίΓοΙ του κει¬ 
μένου. Ξεκινώντας το ρΓθ|θεί της Υί^υαΙ 
Βα£Ϊε, προσθέτουμε το εοπ^ΓοΙ ατην παλέ- 
τα των εργαλείων μας και συνεχίζουμε με 
τη σχεδίαση της φόρμας. Εξαρχής καθί¬ 
στανται αισθητά τα θετικά στοιχεία του α¬ 
ντικειμένου μας, μια και σχεδόν όλες σι 
εργασίες γίνονται με πολύ εύκολο και 
γρήγορο τρόπο. Οι περισσότερες λειτουρ¬ 
γίες εκτελούνται καλώντας διάφορες εσω¬ 
τερικές διαδικασίες ή δίνοντας τις απα¬ 
ραίτητες τιμές σε συγκεκριμένες ιδιότητες 
των εοπίΓοΙδ. Τα αρχεία που μπορούμε να 
διαχειριστούμε από το ΤΧ Τ&χΙ είναι τα 
1©χ1, που είναι απλό κείμενο Α50ΙΙ, και τα 
ΚίεΗ Τοχί ΡοΓτπαί, που μπορούν να κρατή¬ 
σουν κάποια ιδιαίτερη μορφοποίηση για 
τις γραμματοσειρές και τις παραγράφους. 
Τέλος, υπάρχει το εσωτερικό ίοππαί που 


Πολλοί οπό εσάς θα 
έχετε προσπαθήσει κατά 
καιρούς να φτιάξετε 
κάποιον οάίΐο γ ή 
επεξεργαστή κειμένου 
ως εργασία στις σπουδές 
σας ή ως μέρος της 
προγραμματιστικής σας 
έμπνευσης. Το 
αποτέλεσμα σίγουρα θα 
ποίκιλλε,ανάλογα, 
Βέβαια και με τη 
γλώσσα με την οποία 
δουλέψατε. 


Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Ββα£ίίθ@ςθΓηρυΙίπΙς.9Γ 
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χρησιμοποιεί Η0α00Γ5 και κείμενο μαζί. Τα 
βΤΡ, βέβαια, υπάρχει προ κείμενου να κα¬ 
ταστεί δυνατή η σύνδεση και η μεταφορά 
κειμένων από και σε άλλους επεξεργα¬ 
στές κειμένου. Για να σας δώσουμε ένα 
παράδειγμα της ευχρηστίας του ΤΧ ΤβχΙ, 
σας παραθέτουμε τον πολύ απλό τρόπο 
με τον οποίο φορτώνουμε ή σώζουμε βΤΡ 
αρχεία. Αν τοποθετήσουμε το ίϊίβηαιηβ 
του αρχείου που θέλουμε να ανοίξουμε 
στο ρΓορθΓϊγ βΙΡίητιροΓΐ, η εργασία πραγ¬ 
ματοποιείται αυτόματα. Αντίστοιχα το κεί¬ 
μενο μπορούμε να το σώσουμε σε ί^ΤΡ δί* 
νοντας το ίίΐβπαπι^ που θέλουμε στο 
ρΓορθΓ+γ ΚΤΡΕχροίΙ. Από την άλλη μεριά, 
το εσωτερικό ίοτππαί του εοπίτοΙ είναι πο¬ 
λύ πιο σύνθετο αλλά σας "ανοίγει" τις δυ¬ 
νατότητες του στο μέγιστο. Μπορείτε, για 
παράδειγμα, να έχετε στο ίδιο αντικείμενο 


ΙΙ 5 ΤΙΝΟ 1 

Εκτύπωση του περιεχομένου στη θέση 
που βρίσκεται στη φάρμα. 

ΡπνΗΐε 5υ& ΓηπυΡίΙε^ΡπηΙ_Οϊε1<{) 

Οϊπί ϊ Αδ Ιπΐε^ετ 

ΡπηΐεΓ.Ρπηί 

Ρογ ί = 1 Το ΜδχΙΟ 

Τβχί€οηΐΓο11(ϊ) Ρπηΐϋενίεε = ΡτίηΛετΤιΙΧ 
ΤεχΐΟοπΐΓοΙ 1(ϊ) Ρδ^εΜ^τ^ί πΐ = 
Τεχί€οπΐΓθ11(ί)1εβ 
Τεχΐ€οπΐΓθΙ1(ϊ).Ρε§εΜ3Γ§ίηΤ - 
Τεχΐ0οπΐΓθ11(ϊ).Τορ 
Τεχϊ€οηΐΓθΙ1(ϊ).Ρπη(Ρε§ε = 1 
Νεχΐ ί 

ΡπηΙετ.Νεν/Ρ^ε 
Ρπη&τ,ΕηίΙϋοε 
Εηά $ιΛ 


περισσότερα από ένα 
αρχεία ανοικτά, να 
παρεμβάλλετε κομμά¬ 
τια ενός κειμένου σε 
κάποιο άλλο και γενι¬ 
κά οτιδήποτε μπορεί¬ 
τε να οκεφτείτε γίνε¬ 
ται απλά και βέβαια 
με λίγες γραμμές κώ¬ 
δικα. 

Συνεχίζοντας το 
"ψάξιμο" μέσα στο 
οοπΙγοΙ, διαπιστώνου¬ 
με τις τεράστιες δυνα¬ 
τότητάς του. Είναι στο 




χέρι του προγραμματιστή να το χρησιμο¬ 
ποιήσει με απλό τρόπο ή να προχωρήσει 
σε πιο σύνθετες λειτουργίες. Στο σημείο 
αυτό θα δούμε πιο αναλυτικά τις δυνατό¬ 
τητάς του, παρουσιάζοντας τα πιο σημα¬ 
ντικά ρΓορβΓϊΐθ5 του ΤΧ Τβχί. Αρχικά δα α¬ 
ναφέρουμε τις ιδιότητες στις οποίες μπο¬ 
ρούμε να δώσουμε τιμές από το άθίϊςμι 
και κατόπιν όλες τις υπόλοιπες. Το ΒαεΙ^- 
$ϊγΙθ είναι σχετικά γνωστό και από άλλα 
αντικείμενα και μας επιτρέπει να "Βλέπου¬ 
με" ή όχι μέσα από το κείμενο του εοηϊΓοί 


Τα Ρα 9 βΜατ 9 ίπΒ, Ραςι^- 
Μα^ιηΙ, Ρα^Ματί^ηΡ, 
Ρα 9 &ΜαΓ 9 ΐηΤ καθορίζουν 
τα περιθώρια που θα έχει η 
σελίδα μας στο επάνω, το 
κάτω και το πλαϊνό μέρος 
της. Με το δίζθΜοάο ΡΓορ- 
ΟΓίγ δηλώνουμε τον τρόπο 
με τον οποίο θα μπορούν οι 
χρήστες να μετακινούν το 
εοπίΓοΙ, αν βέβαια εμείς το 
επιτρέψουμε. Με το Ζοογγ- 
ίσεΙΟΓ δηλώνουμε το ποσο¬ 
στό επί τοις εκατό που θα εμφανίζεται το 
κείμενό μας. Αντίστοιχα το ίπ&αιΙίοπΓηοεΙο 
δηλώνει αν στο σημείο του κέρσσρσ το 
κείμενο που θα γράψουμε θα σπρώξει το 
προηγούμενο κείμενο δεξιά ή θα το σβή¬ 
σει. Ια ρΓορβι1Ϊ65 που ακολουθούν σχετί¬ 
ζονται με το εοπίΓοΙ τη στιγμή της σχεδία¬ 
σης, αλλά στο Κυη-ίίΓΤϊβ δουλεύουν στο 
κείμενο που έχουμε επιλέξει. Σε ό,τι αφο¬ 
ρά τα ίοηίηαηηΘ, ίοηίθοίε), ίοηϋΐαΐϊε, αΓ 
Ι^ΠΓηβηί κ.λη., είναι γνωστή η χρήση τους. 
Υπάρχουν επίσης τα Βα5βΙϊπΘ, που καθορί- 


Το "Ρ0 Μαδίσι·" βρίσκεται στην ευχάριστη δέση να σας προσφέρει δυο 
υρ^Γαάβϊ που έρχονται από την ΑΡΕΧ. Συγκεκριμένα, μαζί με τη 
νϊ5υαΙ Βθ5Κ 4,0 η Μκτο5οΐί διανέμει το ΟΒ6ΡΙΒ, μια πιο απλή έκδοση 
του πολύ γνωστού Ττυο Ο ΒΟΡΙΟ της Αρβχ. Επειδή στην έκδοση που ό¬ 
λοι έχουμε μαζί με τη γλώσσα είχαν παρατηρηθεί μερικά θυ^ί, η εται¬ 
ρία έχει δημιουργήσει κάποιο ραίεΗο* με τελευταία την Τ.Οά+Το περιο¬ 
δικά μας πήρε την άδεια να σας προσφέρει τα απαραίτητα αρχεία γιο 
την αναβάθμιση αυτή, τα οποίο θα βρείτε στο ΟΟ-ΡΟΛΑ του επόμενου 
μήνα, μαζί με οδηγίες γιο την εγκατάστασή τους. Ακόμη θα περιλαμ¬ 
βάνεται και ένα εντυπωσιακά Αάά-ίπ, το οποίο μετατρέπει αυτόματα 
τις εφαρμογές σας στο νέο εοπΤτοΙ χωρίς καμία αλλαγή στον κώδικα. 
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ΙΙ5ΤΙΝ0 2 

Είναι πολύ απλή η διαδικασία 
του Γ65ΪΖΘ μέσα στη φόρμα- 

ΡΓίναΙβ διώ Ροππ_Ββ5ίΖ£() 

ΤεχΐΟοπίτοΙ 1 = 5^ΐ€Ηεϊ|ίιί ■ 

.Ηε^Ι * ΤΧΚΐΐΙβτΙ Εζιφί ■ 
ΤΧΒιιϊΐοηΒ^Γ Ι.Ηβϊ^Κΐ 
Ο&ΐ&Ι,Τορ - δς&ΙεΗβί^ίιΐ - Ώηΐζ\ Ηβΐ^ΐ 
ΙΧ5ΐΒΐίΐ5Β0Γΐ.Τορ - Οδΐ&ΙΤορ 
ΤΧ5ϊεΟι5Βεγ 1 Χείΐ = ϋ£(31 .ΉΓκΙώ 
ΤΧ$Μιι5Β3γ 1 Λνί^ΐΐι = δΐ^ΙβΨϊάΙΙι ■ 
ϋ*1&1Λ«Λίι 
Ετκΐ $υβ 



ζει το 5υ050ΓΪρί και το 5υρθΓ5επρί των 
γραμμάτων, Ιίηθδρααη9, που ορίζει την 
απόσταση των γραμμών μεταξύ τους Η σε 
ποσοστό ή σε ϊννίρ*, το ρπηίεοίοτδ, που 
δηλώνει αν η εκτύπωση 8α είναι έγχρωμη 
ή ασπρόμαυρη, και το νΤδρβΙΙΟίεΗοπαΓγ 
που δηλώνει το λεξικό το οποίο θσ χρησι¬ 
μοποιεί ο ορθογράφος- Το τελεταίο ρτορ- 



θΓΐγ μπορούμε να το συνδέσουμε με το VI 
δροΙΙβΓ το οποίο είναι ξεχωριστό οοπίΓοΙ 
και δεν συνοδεύει το πακέτο* Εκτός από 
αυτές τις ιδιότητες υπάρχουν και αρκετές 
ακόμη οι οποίες είναι προσΒάσιμες μόνο 
κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του προ¬ 
γράμματος* Μπορούμε να δούμε τη σελί¬ 
δα που βρισκόμαστε, το είδος των στηλο- 
θετών που θα χρησιμοποιήσουμε αλλά και 
τις θέσεις τους, καθώς και τις σελίδες του 
κειμένου μας σε πραγματικό μέγεθος με 
τα πλαίσιά τους ή απλά όπως και στο γνω¬ 
στό ΤθχϊΒοχ. 

Τα εσωτερικά μηνύματα του ΤΧ εμφανί¬ 
ζονται στα αγγλικά, τα γερμανικά ή τα ι¬ 
σπανικά- Δυστυχώς η ελληνική γλώσσα 
δεν περιλαμβάνεται ανάμεσά τους. Ενα 
σημαντικό κομμάτι του εοπίτοΙ αφορά 
στα αντικείμενα που μπορούμε να τοπο¬ 
θετήσουμε μέσα στα κείμενά μας* Κα- 
ταρχήν, έχουμε τα πλαίσια (ίΐΌΓΤίθδ] που 
μπορούν να μετακινηθούν ή να αλλά¬ 
ξουν μέγεθος και για το λόγο αυτόν υ¬ 
πάρχει μια σειρά από ιδιότητες για αυτά. 
Ειδικά για τις εικόνες υπάρχει ένα έξτρα 
ΐΓπα9@ €οπΙγοΙ που επιτρέπει το άνοιγμα 


αρχείων ΒΜΡ, ΊΊΡΡ και Μ/ΜΡ και ταυτό¬ 
χρονα παρέχει τρόπους αλλαγής της εμ¬ 
φάνισής τους* 

ΚϋΙΙΕΚ - ΒυΤΤΟΝΒΑΚ 
& $ΤΑΤυ$ΒΑΒ 

Οπως προαναφέραμε το νβχ έχει και άλ¬ 
λα τρία εοπίΓοΙδ που έρχονται ως συμπλή¬ 
ρωμα σε αυτό* Η μπάρα εργαλείων περιέ¬ 
χει μερικά από τα πιο γνωστά πλήκτρα που 
βλέπουμε στις βασικές μπάρες εργαλείων 



ΙΙ5ΤΙΝ6 3 

Με τον απλό αυτό τρόπο μπορείτε να 
μεταφέρετε τον κέρσορα στο σημείο 
που έχετε ορίσει κάποιο ΒοοΙαηαιΤ<, 

Ρπναίε $υΒ εΓτκ101*_ϋϊείί() 

Ρογγπ 1 ΠβχίΟοηΙτοΙ 1 .ΡΐέΜΟπτεΤίΙ = 

ΤβχΙ 1 .ΤεχΙ 

Ροππΐ ΠεχίΓοηίΓοΙΙ .ΒεΙδΙεΗ = 

Ροτπί 1 ΠεχίΟοηίΓοΙ Ι,ΡιεΙύδΐδΐ! -1 
Ροπή 1 ΠεχίΟοηΐΓοΙ 1 δεΙΙεη^ΐΗ = 

Ρογγπ 1 ΓΓεχ^οηΙηοΙ 1 ,ΡίεΙάΕηά - _ 

Ροηπ 1Πεχΐ0οηΐΓθ11-Ριε1(Ι$ί3Γΐ + 1 
Έηά 
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Ετσι μπορούμε να δούμε τη διαφορά στο ΗβαάβΓ των δύο εκδόσεων του ΤΧ Τβχί. 


Ιί ΡίΙεΗεΕεΙεΓ.ΐνεΓδίοπ = 
αΟΝΤΚΟΙ, νΕΗ5ΙΟΝ_230 ΤΗβη 
Οεΐ # 1 Ρ , Οοε 

ΐχ€ιΐΓ,ΡΕ§εΜ3Γ|ίηΙ = Οο€.Ιΐ0ίΐΜ&Γ|ίη 
ΙχΟίπΡΕΕϊεΜΕΓ^ηΤ = 0ος Γ 1ΤορΜΕΓ|ίπ 
ΐχ(}ΐϊΓ.Ρ3£εΜ3ΐ:§ϊηΚ = Ποε,ΙΚίείΙηΜΕΠίίη 
ίχ€ητ Ράΐ^ΜΕΓ^ϊηΒ - Οοε,ΙΒοΐΐοΓπΜβΓ^ίη 
ΐχ0ϋΓ.ΡΗ§ε\ΛΓιάΐ1ι = Οοο,ΙΨκΙΙ^ 
Ιχ€υΓ Γ Ρ3@εΗεϊ§ίιΙ - Οοο.1Ηεϊ§ίιΙ 


Είδε 

ΙχΟΐΓΡ3§εΜΒΠ|ίηΙ = 1440 
ΐχΟιίΓΡθ^εΜΕΓ^ίπΤ =1440 
Ιχ€ιΐΓ,Ρ&ϊ0ΜβΓ£ίηΚ = 1440 
ΐχΟυΓ ^εΜ&τ^ίπΒ = 1440 
ΐχΟυΓ,ΡΕδεΨκΙΐΗ = ϋΙΝΑ4,Χ 
ΙχΟατΡ^βΗεΙδΙιί = 0ΙΝΑ4_Υ 
ΕτκΙΙΓ 


όλων των γνωστών επεξεργαστών κειμένου 
της αγοράς* Αντίστοιχα η δ^υδόστ παρέχει 
τις πληροφορίες που θέλουμε για το κείμε¬ 
νο όπως θέση του κέρσορα και άλλα* Τέ¬ 
λος, ο χάρακας δίνει πληροφορίες για τα 
περιθώρια αλλά και τους στηλοθέτες που 
έχουμε στα κείμενά μας. Η σύνδεσή τους 
με το κεντρικό εοπίτοΙ γίνεται δίνοντας το 
όνομα του χάρακα, του ΒυΗοηΒατ ή του 
5!αίυ50αΓ στα αντίστοιχα ρίορβιΐίοδ του ΤΧ 
Τσχϊ, Μια άλλη, αρκετά χρήσιμη, λειτουργία 
του ΤΧ Τοχί παρέχει τη δυνατότητα εργα¬ 
σίας σε συνεργασία με άαίαεοηΐΓοΙδ και γε¬ 
νικότερα Βάσεις δεδομένων. 
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Οι εφαρμογές του οοπίΓοΙ δεν περιορί¬ 
ζονται μόνο στον επεξεργαστή κειμένου, 
αφού μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε και 
ως απλό ΤβχΐΒοχ με περισσότερες όμως 
δυνατότητες σε γραμματοσειρές και χρώ¬ 
ματα. Από τα σημείο αυτό και μετά είνα* 
στο χέρι κά8ε προγραμματιστή να το προ¬ 
σαρμόσει στις ανάγκες και τις απαιτήσεις 
του. Τα Ιϊ5Ηπ 95 που περιλαμβάνονται σε 
αυτό το άρθρο δείχνουν την ευκολία με 
την οποία μπορείτε να εκτελέσετε πολλές 
από τις λειτουργίες του εοπίτοΙ με απλές 
εντολές και δίνοντας τιμές σε μερικό 

ρΓθρ0Γ^Θ5. 

ΤΧ ΙΝΡΟ ΑΚΤΙ 5 Τ 
& ΤΧ ΡΙΙΒϋ 5 ΗΕΚ 

Πρόκειται για δύο έξτρα εργαλεία τα ο¬ 
ποία συνοδεύουν το ΤΧ Τθχ! επεκτεί- 
νοντας τις δυνατότητές του. Το ρυΒ- 
Ιί$Ηθτ δίνει τη δυνατότητα λειτουρ¬ 
γίας του ϊαχί ως πρόγραμμα ηλεκτρο¬ 
νικής επεξεργασίας εγγράφων, ΟΤΡ, 
καθώς και να έχουμε ελεύθερα κεί¬ 
μενα, πλαίσια φωτογραφίες και οτι¬ 
δήποτε άλλο μπορούμε να φαντα¬ 
στούμε σε ένα αντίστοιχο πρόγραμ¬ 
μα. Από την άλλη μεριά, με το Ιπίο 
ΑγΤΪ 5Τ μπορούμε να κρατήσουμε αλλά 
και να παρουσιάσουμε τις πληροφο¬ 
ρίες μας υπό μορφή Βιβλίου ή ακόμα 
καλύτερα όπως περίπου είναι το Αε- 
τοΒαΐ της ΑόοΒο. 

Ολα οι προσναφερθείσες δυνατό¬ 
τητες προσφέρουν μία πολύ καλή λύ¬ 
ση σε προβλήματα που μας παρου¬ 
σιάζονται κατά καιρούς. Για την πλη- 
ρέστερη κατανόηση της λειτουργίας 
ταυ συγκεκριμένου εοπίτοΙ, το περιο¬ 



δικό μας κάνει ενέργειες προκειμένου να 
εξασφαλίσει την άδεια να προσφέρει ένα 
άαπιο του στο ΟΡ-ΡΟΜ του επόμενου μή¬ 
να. Κλείνοντας, υπενθυμίζουμε ότι μπο¬ 
ρείτε να μας στέλνετε σχόλια, ερω¬ 
τήσεις και παρατηρήσεις με β-ιπαϊΙ 
στη διεύθυνση Βοα5ίίθ@εοΓπρυΙίπΙζ. 

Κάποιοι φίλοι του περιοδικού 
που κατά καιρούς έχουν στείλει διά¬ 
φορα προ γράμματά τους σε νΐ^υαΙ 
Βα5ΐς ή ΟβΙρΚ μπορούν αν θέλουν 
να τα ξαναστείλουν στην παραπάνω 
διεύθυνση σε μορφή ζϊρ. Βέβαια κα¬ 
λό είναι να συνοδεύονται και από έ¬ 
να ορχείο κειμένου που θα αναφέ¬ 
ρει την ακριβή λειτουργία του προ¬ 
γράμματος καθώς και τις οδηγίες ε¬ 
γκατάστασης. Αν το πρόγραμμά σας 
κριθεί αξιόλογο -κσι σν βέβαια το 
επιθυμείτε- μπορεί να το δείτε κσι 
σε κάποιο από τα επόμενα 00& του 
περιοδικού μας. Περιμένουμε λοι¬ 
πόν τη δική σας συμμετοχή στη στή¬ 
λη που εσείς στηρίζετε. 
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Η εκτύπωση πολλαπλών σελίδων με μια ή περισσότερες κόπιες. 
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ΛΛ ΑΣ 


«0Τ 0ΑΜΕ3 199£> 

γαπητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 
Σκοπός του γράμμα - 
τός μου είναι να εκ- 
φράσω τις αντιρρήσεις μου 
σχετικό με το αφιέρωμα για 
τα καλύτερα παιχνίδια του 
'96, σε ό,τι αφορά τα αά· 
νσηϊυτο$ συγκεκριμένα. Τον 
κ, Τσουρινάκη τον παρακο¬ 
λουθώ από όταν είχε πρωτο- 
εμφανιστεί στο "ΡίχοΙ" πα¬ 
ρουσιάζοντας το ΤΗο ραν/η, 
τον εκτιμώ και τον σέβομαι 
6ε σε βαθμό που να τον θε¬ 
ωρώ "πνευματικό αάνβη- 
Τυτοηατέρα" για μένα και 
άλλους προφανώς Ελληνες 
αάνβηίντβΓϊ, μια και χωρίς 
αυτόν πολλοί δεν θα είχαμε 
έρθει σε επαφή με αυτόν 
τον τόσο μαγευτικό κόσμο. 
Και καλά κάνει που στιγμα¬ 
τίζει την ακατάσχετη χρήση 
της λεγάμενης τεχνολογίας 
αιχμής. Πώς όμως οι κατα¬ 
σκευαστικές εταιρίες ή μάλ¬ 
λον οι εταιρίες εισαγωγής, 
μια και αναφερόμαστε στην 
Ελλάδα, να αλλάξουν γραμ¬ 
μή και να εισαγάγουν ή να 
προωθούν άλλα αόνβηίυτβΒ 
όταν τα 6 από τα ΙΟ καλύ¬ 
τερα αάνσπίυτοί, σύμφωνα 
με το αφιέρωμα του εγκυρό¬ 
τερου περιοδικού στην 
Ελλάδα, στηρίζονται από 
σημαντικό βαθμό έως εξ ο¬ 
λοκλήρου στα νίάοο $ο- 
ηυβηε&Β ή στη χρήση Βιντε- 
οσκοπημένων ηθοποιών; 

Δεν λέω, άριστα για το είδος 
τους τα σενάρια των Ρίρρστ 
και ΟαόηβΙ Κηί$Ηί 2, δεν 
συγκρίνονται όμως -κατά τη 
γνώμη μου- με την πρωτοτυ¬ 
πία των ΝοππαΙΐίγ και I 
Ηανβ πο τηουίΗ από I τηυ$ί 
§ετβαητ. Αλήθεια, το Κίπ$- 
άοτη οί Μσφε, που μόνο το 
ΤΗθ Ραηόοτα ΟίτοεΗνο συ- 
γκρίνεται κάπως μαζί του α- 

Ί44 Ρ^ Μα5ΐ©Γ 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό- Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


πό πλευράς δράσης, γιατί 
ξεχάστηκε τόσο γρήγορα; 
Μήπως γιατί τα γραφικά 
του δεν ήταν βιντεοσκοπη- 
μένα; Και καλό όλα τ' άλ¬ 
λα, το χιλιοεπσνσλαμβανό- 
μενο χιούμορ του ΑΙ ίοννβ 
ακόμα να το βαρεθείτε; Λες 
και δεν κυκλοφόρησαν πε¬ 
ριπέτειες φέτος με αληθινό 
καλό και φρέσκο χιούμορ 
(Γΐίφιΐ οί ίΗβ Απιαζοπ 
Ουβση), το χαζοαμερικσνά- 
κι ο ίατιγ μας έλειπε; 

Θα μου πείτε βέβαια "Τι 
να κάνουμε; Αφού αυτό 
μας άρεσαν περισσότερο, 
ψέματα να σας πούμε;". 
Δεν φέρνω αντίρρηση, αλ¬ 
λά γιατί να μην ακουστεί 
και η γνώμη τον αναγνω¬ 
στών; Γιατί να μη γίνει ένα 
δημοψήφισμα, ξέχωρα από 
το αφιέρωμα των συντα¬ 
κτών, όπου οι αναγνώστες 
θα αναδείξουν τα δικά 
τους καλύτερα παιχνίδια; 

Μια και αναφέρθηκα 
στους αναγνώστες, να πω 
και μια ιδέα που θα έκανε 
το περιοδικό κυριολεκτικά 
ΤΕΛΕΙΟ. Γιατί δεν υιοθετείτε 
μία "στήλη" στο συνοδευ¬ 
τικό €0 του περιοδικού ό¬ 
που οι αναγνώστες θα 
μπορούν να εκφράζουν τη 
γνώμη τους για θέματα 


σχετικά με τους υπολογι¬ 
στές και την Πληροφορική 
(π,χ, §αηιο$, ΙηϊθΓηοΐ κ,ά.); 
Προσωπικό πιστεύω πως 
αυτός ο έμμεσος διάλογος 
θα ωφελούσε πολύ και 
ποικιλοτρόπως το χώρο 
της Πληροφορικής στη χώ¬ 
ρα μας. Είναι, εξάλλου, το 
μόνο που ουσιαστικά λεί¬ 
πει από το κατά τ' άλλα 
πληρέστατο περιοδικό . Δο¬ 
κιμάστε το τουλάχιστον. 
Αυτά και συγγνώμη αν 
σας κούρασα. 

Με σεβασμό προς όλους 
και ιδιαίτερα προς τον κ, 
Τσουρινάκη, 

Γιώργος Κοσκινάς 
ΥΓ, I; Ελπίζω σε δημοσί¬ 
ευση, 

ΥΓ, 2: Αντρέα, συγγνώμη, 
αλλά αν δεν κρίνουν οι 
"υιοί" τον "πατέρα", τότε 
ποιος θα τον κρίνει; 

▼ Αγαπητέ Γιώργο, 

Η αλήθεια είναι ότι η ε¬ 
πιλογή των καλύτερων 9αππο5 
είναι μια ιδιαίτερα δύσκολη υ¬ 
πόθεση και, ως ένα βαθμό, υ¬ 
ποκειμενική. Τα "Καλύτερα 
0απΊθ5του 199ό" ε π Λέχθη¬ 
καν έπειτα από αρκετή σκέψη 
και προβληματισμό από κάδε 
συντάκτη, όχι μόνον Βάσει της 
προσωπικής του προτίμησης, > 


αλλά και των "αντικειμενικών" 
πλεονεκτημάτων που έχει καδέ¬ 
να από τα παιχνίδια αυτά. 

Οπως 8α παρατήρησες, τα 
"Καλύτερα" δεν επιλέχδηκαν 
από μια "κάποια" συντακτική ε¬ 
πιτροπή, έτσι αόριστα, αλλά ο¬ 
πό συγκεκριμένα άτομα, τα ο¬ 
ποία διαδετουν κατά ένα μεγά¬ 
λο ποσοστό την "εξειδίκευση" 
(αν μπορούμε να το πούμε έτσι] 
ώστε να είναι σε δέση να έχουν 
μια πιο σφαιρική άποψη για 
τους τίτλους που κυκλοφορούν 
στην αγορά και να επιλέξουν 
τους, κατά τη γνώμη τους, κα¬ 
λύτερους. 

Επειδή φαίνεται ότι είσαι μάλ¬ 
λον αάνβπίυτ-άς είναι πράγματι 
μεγάλη ατυχία που, τη στιγμή 
που γράφονται αυτές οι γραμ¬ 
μές, ο Αντρέας είναι εκτός 
Αθηνών και δεν δα μπορέσου¬ 
με να φιλοξενήσουμε μια δική 
του απάντηση. Είμαι σίγουρος, 
όμως, ότι στο επόμενο Αάνθπ- 
ίυτβ 505 κάτι θα υπάρχει. Και 
είμαι σίγουρος γιατί γνωρίζω 
τον Αντρέα τόσα χρόνια ώστε 
να ξέρω ότι δεν αφήνει ΟΥΤΕ 
ΕΝΑ γράμμα αναπάντητο - και 
καλά κάνει. 

Επειδή τυγχάνω και εγώ ολί¬ 
γον αάνοπΐυΓ-άς, σε ορισμένα 
σημεία μπορώ να πω ότι συμ¬ 
φωνώ μαζί αου. Ωστόσο, η γνώ¬ 
μη μου είναι αυστηρά υποκειμε¬ 
νική: Αυτό μ' αρέσει, αυτό όχι 
τόσο, αυτό το σιχαίνομαι. Δεν 
είμαι δα και ειδήμων... 

Γιάννης Πατρικός 


ΠΝΟΗ ΖΩΗΣ 
ΣΤΟΝ Ρ€ 



□ γαπητό Ρ€ Μαίϊοτ, 
Λέγομαι Φώτης Τζιώ- 
κας και είμαι ένας α¬ 
πό τους πολλούς και εντυ¬ 
πωσιασμένους αναγνώστες 
του περιοδικού σου* Εχω έ¬ 
ναν 4860X4/100, 16ΜΒ 










ΚΑΜ, 500ΜΒ ΗΟ και 14" ο- 
Βόνη . 7ο να πω ότι είσαι τρ 
καλύτερο περιοδικό στη 
Ελλάδα είναι δεδομένο, γι' 
αυτό περνάω στα ερωτήμα¬ 
τα μου: 

1* Τι "ζωή" έχει ακόμα ο 
υπολογιστής μου; 

2. Αν αλλάξω κάρτα ο$ό· 
νης και βάλω την 0/4- 
ΜΟΝΟ 5Τ. 64Υ.2ΜΒ, θα αυ¬ 
ξηθεί η ταχύτητα του υπο¬ 
λογιστή μου και θα καλυτε¬ 
ρέψουν τα γραφικά ή α¬ 
πλώς θα καλυτερέψουν τα 
γραφικά; 

3, Στην κάρτα οθόνης που 
έχω μπορώ να κάνω ανα¬ 
βάθμιση στη μνήμη; 

4* Στο τεύχος 79 Δεκεμ¬ 
βρίου, οι τίτλοι των παιχνι- 
διών που έχετε στο εξώφυλ¬ 
λο δεν αντιστοιχούν στις α¬ 
ντίστοιχες εικόνες των παι- 
χνιδιών. Σας υπενθυμίζω ότι 
αυτό έγινε και στο τεύχος 
65 Σεπτεμβρίου '95, Γιατί 
συνέβη αυτό; Μήπως είναι 
τυπογραφικό λάθος ή μή¬ 
πως είναι κρυφός διαγωνι¬ 
σμός; 

ΥΓ, 7; Αν και είναι η πρώτη 
φορά που σου στέλνω γράμ¬ 
μα, ελπίζω σε απάντηση, 

ΥΓ Ψ 2: Γιατί δεν Βάζετε το 
^0 μέσα σε κουτάκι, όπως 
έχουν άλλα περιοδικά του 
είδους; 

ΥΓ, 3: Εύχομαι στο ερώτη¬ 
μα 4 να είναι πράγματι δια¬ 
γωνισμός και να έχω κερδί¬ 
σει! 

ΥΓ 4: Συνέχισε την πολύ 
καλή δουλειά που κάνεις 
και τα ξαναλέμε τον επόμε¬ 
νο μήνα, 

Ελπίζω να μη σε κούρασα 
με τις ερωτήσεις μου. 

Φιλικά, 

Φώτης Τζιώκας 

Κατερί¬ 
νη 


▼ Φίλ€ Φώτη, 

Ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. 

1. Ο υπολογιστής σου 8α 
δουλεύει για ακόμα πολλά 
χρόνια. Το 8έμα είναι αν εσένα 
σε ικανοποιεί η απόδοσή του 
και αν ανταποκρίνεται στις α¬ 
νάγκες σου. Δυστυχώς δεν μας 
αναφέρεις για ποιες εργασίες 
ακριβώς τον χρησιμοποιείς, ο* 
πότε δεν μπορούμε να σου δώ¬ 
σουμε κάποια συμβουλή. 

2. Αυτό εξαρτάται από το ποια 
είναι η κάρτα οδόνης που έχεις 
τώρα (και δεν μας είπες ποια εί¬ 
ναι...), Γενικώς με μια επιταγυντΐ- _ 
κή ΡΟ κάρτα οθόνης, οι επιδό: 
σεις ανεβαίνουν, διότι οι κάρτες 
αυτού του είδους "ξαλαφρώ- 
νουν" τον επε ξεργο στή,σαυ. 
Οσον αφορά τώρα στα γραφικά, 
αφού 8α μπορείς να δουλεύεις 
ταχύτερα με περισσότερα χρώ¬ 
ματα στην οδονη, είναι φυσικό 
να Βελτιω θούν, 

3. Δυστυχώς, δεν μας λες 
ποια είναι αυτή, οπότε δεν μπο¬ 
ρούμε να σου απαντήσουμε,» 

4. Ουδείς αλάνδ αστός. 
Ελπίζω να μας επιτρέπετε πού 
και πού να κάνουμε και κάποιο 
λαθάκι... 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ιΜΕ Μ ΟΡΙΜ^ 

□ γαπητοί συντάκτες 
του Ρ€ Μαεϊβτ, 
Χρόνια πολλά και 


συγχαρητήρια για τη δου¬ 
λειά σας που είναι πρωτο¬ 
φανής για τα ελληνικά δε¬ 
δομένα, Θα ήθελα ως ένας 
φανατικός αναγνώστης από 
το *94 να μου εξηγήσετε 
κάποια πράγματα για το 
τηοόΒίτί που αγόρασα πρό¬ 
σφατα, 

7, Επειδή πήρα πρόσφα¬ 
τα το €οτητπαηά & €οπ- 
ηυΒΓ Κοά ΑΙοτΙ και ενδια- 
φέρομαι στο παιχνίδι μ ε 
άλλον παίκτη μέσω πτο- 
άβητ να μου πείτε πώς μπο¬ 
ρώ να αποσύρω από το 
παιχνίδι το τηοάο του 0/4£ 
ΤΟΝΕ, το οποίο δεν ισχύει 
στη συ ντριπτική πλειονό - 
τητα των ελληνικόν γραμ¬ 
μών και που ουσιαστικά με 
εμποδίζει να παί ζω με το 
φίλο μου (έχουμε αναλογι¬ 
κή γραμμές).~ 

2, Με το ίπάοχ της Μί- 
ετοίοΗ μπορώ να εκτελέσω 
όλες τις δυνατότητες του 
πτσάοπι (αποστολή ίαχ * 
αρχείων - μηνυμάτων και το 
αντίθετο) ή υπάρχουν ελ¬ 
λείψεις; Αν θέλετε διευκρι· 
νίστε το, 

3, Σκέφτομαι να συνδεθώ 
στο ΙηΙοτηοΙ μέσω €οιη- 
ρυίίηίε. Το Κθά Α!βή θα 
μπει στο φοβερό ΘαπίθΝοΙ; 

Ευχαριστώ πολύ , χρόνια 
πολλά, 

Παναγιώτης Λιβιτσάνος 



Αγαπητέ Παναγιώτη, 
Χρόνια πολλά και καλή 
χρονιά και σε εσένα. Ακόμα κι 
αν δεν ήσουν αναγνώστης από 
το "94, εμείς πάλι 8α σου απα¬ 
ντούσαμε... Λοιπόν, έχουμε και 
λέμε: 

1 . Ο γενικός κανόνας, στην 
περίπτωση βέβαια που δεν 
σου παρέχεται η δυνατότητα 
μέσω του ηποά θιτΐ $είυρ, είνα ι 
να βρ εις ένα αρχείο με το ό- 
νομα ΠΊθ0Θηη.εί9 ή κάτι σχετι¬ 
κό. Αυ τάτοαρχείο είναι συνή - 
8ως ίθχί, οπότε το ανοίγεις α¬ 
πό τον βά\\οτ του 005 ή το 
ποίβραά των Μίηάο\ν5. Εκεί 
κρατιούνται όλες οι ρυθμίσεις 
του γπ οά 0 ΠΊ, όπως η ταχύτητα, 
το μοντέλο και το ίηΐϊΐαΐίζαϊίοη 
5ίπη9 ί Αυτό είναι που μας^ν- 
διαφέρα. Η συγκεκριμένη 
γραμμή πρέπει νσ πε ριέχει κ ά- 
που το Χ4. Αν το Β ρεις, το αλ - 
λάζεις σε Χ3. Αν δεν το Βρεις, 
καλό είναι να το προσθέσεις. 
Επίσης ,"κάπο υ θά Βρεις το Οι- 
αΐίπ^ Ρτβίίχ. Η άσίαυίϊ τιμητρυ 
είναι ΑΤΟΤ. Για να δουλέψει σε 
αναλογικές γραμμές άλλαξε 
το σε ΑΤΡΡ, 

2. Με το ΙπΒοχ μπορείς να 
στείλεις όλα όσα ανα φέρεις , 
με τη μόνη διαφορά ότςτα^αρ- 
χείά που θα στέλνεις πρέπεί-να 
είναι προσαρτήσεις (αΗαεΚ- 
ΠΊθηΪ5)"σε _ κάπο]δ^ή κάποια μη- 
νύ ματα. Επιπλέον, αν &έλεις7να 
στείλείς ίαχ, 8 α πρέπει να έ ¬ 
χεις επιλέξεικαι αυιήν.την \ιωγ\- 
ρεσία κ^ηΒοκ|^ίαο5αίί 

3. Το_Κβς1 ΑΙεΓί ήδη_ααίζ€ΐαι 
στο ΟαΓΠθΝθ!! Εάν υπάρχει εν¬ 
διαφέρον από αρκετούς χρή: 
στες, τότε μπορούν να διοργα- 
νωδούν και διαγωνισμοί, αλ¬ 
λιώς δα μπορείς να παίζεις_με 
τους φίλουςσου κατόπινδική 

σας συνεννόησης. 
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ΜΝΗΜΟΒΟΡΕΣ 
[ΕΦΑΡΜ ΟΓΕΣ^ 

□ γαπητό Ρ^ Μα$ίστ, 
Οσα "συγχαρητή¬ 
ρια" να σας πω για 
το περιοδικό σας δεν φτά¬ 
νουν για να με καλυψουν. 
Ετσι μπαίνω κατευθείαν στο 
θέμα που με "καίει 
Προ ολίγων μηνών αγό¬ 
ρασα έναν 

Ροπίίυπι/150ΜΗζ με 8ΜΒ 
ΒΑΜ, €0-Β0Μ όηνο 8χ και 
850ΜΒ ΗΟ. Δυστυχώς όμως 
τελευταία μου μπήκαν μέσω 
του περιοδικού σας κάποιες 
ιδέες, γι' αυτό και ζητάω 
αυτήν τη στιγμή τη συμβου¬ 
λή σας. Δεδομένου του ότι 
ασχολούμαι κυρίως με παι¬ 
χνίδια, εκπαιδευτικό €0- 
ΒΟΜ§ και κάποια προγράμ¬ 
ματα όπως \Νίπ95, ΕχεσΙ, 
ν/όπέ, θεωρείτε αναγκαία 
την αναβάθμιση της ΒΑΜ 
στα 16ΜΒ και του σκληρού 
δίσκου στα 1.2 ή 1.4 ΟΒ; 

Θα ήμουν ευγνώμων αν 
δημοσιεύατε το γράμμα 
μου. 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά , 


της ταχύτητας. Οσον αφορά 
στα παιχνίδιοΤνομΐζω ότι λίγα 
είναι αυτά που απαιτούν" 1 6ΜΒ 
μνήμης, αλλά είμαι σίγουρος 
ότι όλα δα τρέχουν πιο άνετα 
με αυτά. Σχετικέ^ώρα με το 
σκληρό δίσκο, πρέπει να προ- 
βείς στην προσθήκη ενός δεύ¬ 
τερου εάν διαπιστώσεις ότι αυ¬ 
τός που"έχεις τώρα φθάνε ι_στα 
όριά του" Αν όμως έχεις αρκε¬ 
τά ΜΒ ελεύθερα, τότε ποιος ο 
λόγος να πάρεις και έναν με¬ 
γαλύτερο; 


ΤΙ ΕΙΔΟΥΣ Ο Ρ-ΚΟΜ; 

□ γαπητό Ρ€ ΜαεϊΟΓ, 
Είμαι ένας Ιδχρονος 
φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου και είναι περιττό 
πια να πω ότι είσαι το δη¬ 
μοφιλέστερο και το καλύτε¬ 
ρο φυσικά κομπιουτερο-πε- 
ριοδικό σε όλη την Ελλάδα. 
Ας προχωρήσω τώρα στις ε¬ 
ρωτήσεις μου: 

1. Ο ΡθπΗυπι ή ο 6x86 
είναι καλύτερος; Εχουγ μετ 
γάλη διαφορά στην απόδο¬ 


ση του Η/Υ; 

2. Τι είναι το ΡΗοΙο Αυάίο 
ζϋ-ΒΟΜ; 


Γιώργος 

ΥΓ.: Αν σας κούρασα ζη¬ 
τώ συγγνώμη και ελπίζω σε 
δημοσίευση του γράμματός 
μου. 

Αγαπητέ Γιώργο, 

Δεν μας κούρασες κα¬ 
θόλου, Πρέπει να ξέρεις ότι εί¬ 
ναι υποχρέωση αλλά και ευχα¬ 
ρίστησή μας να λύνουμε τις α¬ 
πορίες σας και να σας βοη¬ 
θάμε, 

Ρ 1 εφαρμογές που αναφέ¬ 
ρεις (\νίπ95 κ.λπ.) τρέχουν με 
8ΜΒ μνήμης, αλλά θα μείνεις 
σίγουρα πιο ικανοποιημένας 
αν προσθέσεις άλλα 8 γιατί 
8α έχεις θεαματική αύξηση 


3. Αξίζει να πάρω ένα Βχ 
€0-ΒΟΜ ή με ένα 4χ θα 
κάνω τη δουλειά μου μέχρι 
να βγουν τα ΟΥΟ-ΒΟΜ$ (το 
χρησιμοποιώ κυρίως γιαι 
§€υηο3) ; 

4. Για να βλέπεις τηλεό¬ 
ραση από τον υπολογιστή 
σου τι άλλο χρειάζεται ε¬ 
κτός από ΤΥ ΤΟΝΕΒ; 

5. Σε μερικά παιχνίδια 
(π.χ. ΒΒΟΚΕΝ 51 ΑίΟΒΟ) 
χρειάζεται κάποια ΥΕΒΑ; Τι 
είναι ακριβώς; 

6. Ποιο παιχνίδι είναι κα¬ 
λύτερο: το ΤΟΒΙΝ'Β 
ΡΑΒΒΑΟΕ ή το ΤΗΕ ΟΕΝΕ 
ΜΑ€ΗΙΝΕ; Θα ήθελα τη 
γνώμη του κ. Τσουρινόκη* 



ΥΓ. 1: Πολύ καλό και 
πρωτότυπο το αφιέρωμα 
στο τεύχος 78. ΟΙίΚΕ 
Νί/ΚΕΜ 30 ΟΑΕΙΗ 

ΥΓ. 2: Παρακαλώ να δη¬ 
μοσιεύσετε ένα ΒΕΥΙΕΥί του 
ΙΑΒΒΥ 7 Αίαν σύντομος και 
να βάλετε στο €0 τα προη¬ 
γούμενα ίΑΒΒΥ. 

ΥΓ, 3: Πώς και δεν έχει 
βγει το "Χ-ΓίΙβί" σε νίάβο 
ραιηβ; 

ΥΓ. 4: Πάνω η Β/ΕΒΒΑ/Ι 
Κάτω η ΜΚΒ050ΕΤ!!! 

ΥΓ. 5: ΤΡΥΠΕΣ ΟΑΕΙ! ΠΑΟ 
ΟΛΕ!! ΟΦΗ ΟΑΕΙΙΣΟΥΡΜΕ- 
ΝΑ ΟΛΕ!! 

ΥΓ. 6: Βοηγ για το μεγά¬ 
λο γράμμα. 

Με εκτίμηση, 

Λεύτερης (ο Τρύπας), 
Ελληνικό 

Αγαπητέ Λεύτερη, 

1 ♦ Διαφορές ονά μεσο 
στον Ρ^πΐϊυηπ και τον Ογηχ, ε- 
φόσον μιλάμε για την ίδια συ¬ 
χνότητα λειτουργίας, υπάρχουν 
μόνο στο ότι ο Ογτΐχ είναι λίγο 
πιο γρήγορος. Συνεπώς ο Ογτιχ 
είναι καλύτερος, αν σκε φτού με 
και το ότι δεν παρουσιάζει 
προβλήματα ασυμβατότητας 
στις εφαρμογές, 

2. Το ΡΗσϊο και τοΑυόίοΟΟ- 
ΚΟΜ είναι δύο ίοππαί αποθή¬ 
κευσης δεδομένων στο Το 
Α υάϊο είναι το πρώτίΓπου εμ - 
φανίστηκε, αφού με αυτό γρά¬ 
φονται τα κοινά ίθ5 μουσικής, 
ΤόΡΓιοΙοειναι ένα ΡοΓΓησΜης 

ΡΗίΙίρ5 για αποθη^υα^φωιρ- 

γραφιών διάφορων μεγ εθών 
σε ένα ΟΟ-ΡΟΜ. 

3. Από όσο γνωρίζουμε^ϋεν 
υπάρχει παιχνίδι που_να^παι- 
τεί ΟΟ-ΚΟΜ 8χ γι α να τρέ ξει, 
0 π ότε μάλλον με ίο 4χ^θα 
κάνεις τη δουλειά σου. Πά¬ 
ντως, θα πρέπεινα έ χεις υπ ά- 
ψη σου ότι τοΟΥΟΘσ αργή¬ 
σει κομμάτι^ 


4, Μία κεραία για να πιάνεις 
τα κανάλια. 

5. Το ΥΕ5Α είναι ένα $ίαηάατά 
το οποίοακολουθούν όλες οι 
κάρτες γραφι κώνγι α ρνσλύ σεις 
ανώτερες της απλής νΟΑ, έτσι 
ώστε να δουλεύουν σωστά σ τα 
παιχνίδια που υποστηρίζουν 5ν¬ 
ΟΑ. Το Βγο^θπ 5\νοΓ0 απαιτεί 
την ύπαρξη νΕ5Α,. 

ό. Ποιο αυτοκίνητο είναι κα¬ 
λύτερο; Η ΡοτδεΗβ 959 ή η Ρογ- 
ταπ Ρ40; 

ΥΓ, 1:0 κύριος Πατρικός σε 
ευχαριστεί... 

ΥΓ. 2: Οπως μάλλον θα δια¬ 
πίστωσες, το Γθνίθ\ν του ίαπγ 
δημοσιευθηκε ήδη στο τεύχος 
Δεκεμβρίου. 

ΥΓ. 3: Πού θα πάει... 


<^παει το εοΐ> 

γαπητό Ρ€ Μαείοτ, Εί¬ 
μαι ένας 17χρονος α¬ 
ναγνώστης σου και έ¬ 
χω στην κατοχή μου έναν 
486Χ/33ΜΗζ, 8ΜΒ ΒΑΜ 
21 2ΜΒ ΗΟ κα ι 2χ ΟΟ-ΒΟΜ 
άπνο. Λίγο παλιό, αλλά περ¬ 
νώντας φέτος σε Πανεπιστή¬ 
μιο θα τον αλλάξω. Προς το 
παρόν, στον λίγο ελεύθερο 
χρόνο μου, ασχολούμαι με 
παιχνίδια και συγκεκριμένα 
με το Ε!ΕΑ 96 και το ΝΒΑ 
ΙΙΥΕ 95. Ολα πήγαιναν κα¬ 
λά, έχω τα παιχνίδια κοντά 
6 μήνες, αλλά ρέα μέρα είδα 
ξαφνικά να ανάβει το πορ¬ 
τοκαλί λαμπάκι του €Ο- 
ΒΟΜ, Πηγαίνω στο άπνο 0, 
κάνω άίτ και μου Βγάζει το 
μήνυμα: "€ΟΒ103: €0-ΒΟΜ 
ποί Ηίφ ΒΙΕΒΒΑ ΟΒ !ΒΟ- 
9660 Γοπηαί τσαάιηρ άηνο 
0. Αβοίΐ, ΒθΗγ, ΕαίΙΤ" Γενι¬ 
κά σε κάθε ενέργεια που 
προσπαθούσα να κάνω στο 
Ο έβγαζε αυτό το μήνυμα. 
Εκανα βοοί και το πρόβλη¬ 
μα εξαφανίστηκε! Από κει 
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και πέρα το πρόβλημα άλ¬ 
λοτε υπήρχε και άλλοτε όχι, 
ανάλογα μ€ τα κέφια του υ ¬ 
πολογιστή, Εκανα επανεγκα- 
τάσταση του ίΟ-ΛΟΛΙ αλλά 
τίποτα . 

Μία μέρα, λοιπόν; άχσ τη 
φα€ΐνή ιδέα να μπω στο 
ΒΕΤΟΡ* Εκεί ; στην επίΛο/ή 
5ΓΑΝΜΚ0 ΓΛί05 ΒΕΤυρ 
στην υποεπιλογή ΗΑΡΟ 0Ι5Κ 
0: Τχρβ:, από Νοϊ ΙπϋαΙΙοά 
διάλεξα κάτι άλλο (ο ηλίθιος 
δεν πρόσεξα το Η ατά 0ΐ5ί( / 
είδα μόνο το Οίκοι λέω ότι 
το ζΟ-ΒΟΜ 8α αφορά). Από 
αυτή την κοντομόρα μου τα 
έκανα Θάλασσα, Τώρα πια_ 
δεν υπάρχει καν άηνοΟ, 
Οταν ξεκινώ τον υπολογιστή 
έχω το μήνυμα: "0 άηνβ 
ίαίΐυτβ, Ρτβ§§ <Γ1> ίο_ 
Γβ5υιηβ // και όταν στο 
ρτοιηρί πληκτρολογώ ώ έχω 
ΙηναΙιά άηνβ εροαίίεαΗοη, 
Περιμένω λοιπόν οδηγίες, 

ΥΓ. 1: βγήκε το ΝΒΑ ίΙΥΕ 
97; Αν ναι, ποιες είναι οι 
πρώτες εντυπώσεις; 

ΥΓ, 2: Το εν λόγω πρόβλη¬ 
μα αφορά και στα €0§ του 
περιοδικού, 

ΥΓ, 3: Τις καρπαζιές για 
την ενέργεια μου πώς Θα 
τις παραλάβω; 

ΥΓ, 4: Χρόνια πολλά, κα¬ 
λή χρονιά και πολλές επι- 
τυχίες. 

Με εκτίμηση, 

Βαγγέλης Γεωργόπουλος 

▼ Αγαπητέ Βαγγέλη, 

Καταρχήγ, να σου ευχη- 
Βουμε καλή επιτυχία στις εξετά¬ 
σεις που πρόκειται να δώσεις 
για το πανεπιστήμιο. ]ρ πρό¬ 
βλημά σ ου, ό σο και ον σο υ 
φαίνεται περίεργο, πρέπει να εί- 
ναι σχετικά απλό. Πρώτα από 
όλα, πρέπει να επαναφέρεις το 
άπνο Ρ, δηλαδή τα σε 

λειτουργία. Αυτό είναι το ευκο - 


£ 


λο κομμάτι. Το μόνο πουέχεις 
να κάνεις είναι να μπεις^σιο 
5θΙυρ και στο Η αιά Ρί $Ις Ρ; να 
επαναφέρεις το Ναϊ Ιπ^σΙΙσί 
Αφού το κάνεις αυτό, κα ι αν 
Βέβαια υπάρχει ο άηνστ του 
ΟΡ-ΚΟΜ στο εοπίί9·5γ5 και το 
Μ5€ΡΕΧ στ ο ουΐοβχβσόαί, τό¬ 
τε 8α μπορείς να Βλέπεις το 
άήνθ Ρ: κανονι κά όπως πριν . 

Το Βασικό όμω ς πρόβ λημά 
σου είναι το πρώτο^ήνυ μα σχ ε- 
τικά με το ίοΓΓπ αϊ το _ζΕλ_Αχ_άι 
ντως το κάνει σε αρκετάΟ> 
ΚθΜ$, τότε η καλύτερη ιδέα 8α 
ήταν να αγοράσεις ένα καθορι¬ 
στικό για την κεφαλή του 0Ρ- 
ΚΟΜ όπως επίσης και να^αθα- 
ρίσεις όλα σου τα 0Ρ5 από τις 
σκόνες και τις δαχτυλ ιές» Ε ίναι 
αποδεδειγμένο ότι ορισμένα 
0Ρ$ μαζεύουν αρκετές σκόνες 
που εμποδίζουν την ακτίνα ναε- 
στιάσει στο δισκάκι. Αν αυτό 
δεν δουλέψει και ισχύει ακόμα 
η εγγύησή σου, πήγαινε το στο 
μαγαζί απ' όπου το α γό ρασες 
για νσ ο το αλλάξουν. 


ΥΓ. 1: Το Γβνίθν/ του ΝΒΑ φι¬ 
λοξενείται στο τεύχος που 
κρατάς στα χέρια σου. 

ΥΓ. 3: Αν όντως Βες καρπα¬ 
ζιές, μπορείς να τις παραλά- 
Βεις αυτοπροσώπως από τα 
γραφεία του περιοδικού! 

ΥΓ 4: Ευχαριστούμε και α¬ 
νταποδίδουμε. 


0ΑΜΕ Κ3 ΡΟΚ ίνΐΚ ) 

γαπητό Ρ€ ΜομΕβγ, 
Είμαι ένας σχετικά 
καινούριος αναγνώ¬ 
στης σου (τεύχος 74) και ο¬ 
μολογώ πως έχω ενθουσια¬ 
στεί με τη δουλειά που κά¬ 
νετε, Το περιοδικό είναι το 
καλύτερο, μπορώ να πω , σε 
πανελλαδικό επίπεδο. Με το 
που το πήρα, κυριολεκτικά 
"τα 'παιξα" με την πληρό¬ 
τητα της ύλης και την κά¬ 
λυψη τόσων θεμάτωγ. Οσο 
για τα ΤΘνίβνν§, "τρέλα'Ί 
Ωστόσο, έχω να κάνω μια 
παρατήρηση. Τον τελευταίο 


καιρό βλέπω τόσα και τόσα 
Γονίονν$ απά σάνσηϊυΓθ$ κι 
όμως μόνο ένα ί#Γθ ΪΟ0Υ το- 
νίονν σε κάθε τεύχος. Γιατί 
παραμελείτε τα 5ίΓαϊο$γ; 

Ας περάσω όμως στα ερω- 
τήματά μου: 

Είμαι κάτοχος ενός (παρά¬ 
λυτου) 3860Χ/40 με 4ΜΒ 
ΚΑΜ (μόνο), 209ΜΒ ΗΟ, 00- 
ΡΟΜ 2χ, ΥΟΑ, Βουπά- 
ΒΙα$ϊθΓ Ργο εοΓπραΗβΙο, I Αίϊπ 
3* 1, Σκοπεύω να κάνω μία σ- χ 
ναβάθμιση σε ΡοπΗυιπ/133, 
16ΜΒ ΚΑΜ, 1,308 ΗΟ, 00- 
ΚΟΜ 8χ, $νβΑ, Βουπά' 
ΒΙα*ίστ ΑΥ/Ε32, Υέ\π95, 

1, Πιστεύεις ότι το μηχά¬ 
νημά μου μετά την ανα¬ 
βάθμιση θα αντέξει για αρ¬ 
κετό καιρό στις απαιτήσεις 
(το χρησιμοποιώ μόνο για 
παιχνίδια), 

2, Ποια η διαφορά στην 
από δοση μετσξ&ΕΟΟ καΓα¬ 
πλών 51ΜΜ 5; 

3, Ποια η διαφορά μετα¬ 
ξύ ψηφιακής και αναλογι- 



ΡΟ ΜαχίβΓ 147 





















































ηβ 



κής γραμμής; Ποια είναι 
πιο φθηνή; 

4, Γιατί βγάλατ€ την πολύ 
ενδιαφέρουσα στήλη 
”νίίν& Νβν/§"; 

5, Γιατί το €Ηαο$ Ον&τ- 
Ιοτάε υπάρχει και στο €Π 
ΝοΒ και στο €0 Νο9 (μή¬ 
πως κέρδισα τον ΡεπΗνιτι); 

ΥΓ, 1: Εάν κέρδισα τον 
Ρ&ηΙίυηι, πώς θα τον παρσ- 
λάΒω (μένω στο νομό Σερ¬ 
ρών); 

ΥΓ, 2: Οο οη με περισσό¬ 
τερα Βίταίοςγ, 

ΥΓ, 3:1 δορο σε δημοσί¬ 
ευση ή τουλάχιστον απά¬ 
ντηση, 

ΥΓ, 4: Ελπίζω να σταματή¬ 
σατε το ΗαηάδαΙ! (Βλ, τεύ¬ 
χος 76, σε λ, 146), 

Φιλικά, 

Ρ€Μα5Ϋθπα€θ& 

▼ Μ€γάλ€ 

ΡΘΜα5ίθΓ-άκια»»» 
Καταρχήν, σε ευχαριστούμε 
για τα πολύ καλά σου λόγια» 
Τέτοια να μας λέτε, να μας α¬ 
νεβάζετε και να κάνουμε ό,τι 
το καλύτερο γίνεται για εσάς» 
5ίΓαΙβ9Υ ή Αάνθπ^υΓθ στα Γο¬ 
νιοί; Ιδού το μεγάλο ερώτη¬ 
μα. Η απάντηση σε αυτά το ε¬ 
ρώτημα είναι ότι προσπαθούμε 
να σας ευχαριστήσουμε ό¬ 
λους. Πάντως, θα πρέπει να έ¬ 
χεις υπόψη σου ότι ο αριθμός 
των αάνθπίυΓ05 που βγαίνουν 
κατά μέσο όρο το μήνα είναι 
πολύ μεγαλύτερος από αυτόν 
των 5(ταίθ9Υ' Σε αυτό το τεύ¬ 
χος, τουλάχιστον, δεν θα πρέ¬ 
πει να έχεις παράπονο. Εχουμε 
δύο παρουσιάσεις 5ΐταίΘ9γ, α¬ 
πό τις οποίες η μία είναι το 
$ρβάαΙ Γβνΐ6\ν του τεύχους. 

Για να δούμε τώρα τις ερω¬ 
τήσεις σου: 

!. Θα αντέξει μέχρι να 
βγουν παιχνίδια που ζητούν 
32ΜΒ βΑΜήαΟ-ΚΟΜ 12 και 


δα θέλουν και 2ΘΒ στο σκλη¬ 
ρό δίσκο! 

2. Η. δισφορα ανάμεσα στα 
ΕΟΟ και τα 5ΙΜΜ$ είναι ότι τα 
πρώτα είναι ελαφρώς πιο γρή¬ 
γορα λόγω του τρόπου σχεδ ία- 
σήςτους»_ 

3. Η κύρια διαφοράμεταξύ 
ψηφιακής και αναλο γι κής 
γραμμής είναι το ότι στην ψη¬ 
φιακή έχεις πιο αξιόπιστη επι¬ 
κοινωνία χωρίς παράσιτα και 
παρεμβολές του στιλ "Σας πα¬ 
ρακαλώ, κυρία μου, φύγετε α¬ 
πό τη γραμμή κ_λπ,\ Αυτό Βέ¬ 
βαια με την προϋπόθεση ότι ο 
συνομιλητής [ή το άλλο γτίο- 
άθΓπ) είναι επίσης σε ψηφιακή 
γραμμή. Η πιο φθηνή από τις 
δύο είναι σαφώς η αναλογική, 
αφού μια χρεώνει μονάδα μό¬ 
νο, ενωη^ψηφΐακη χρεώνευ^α 
μονάδα κάθε 3 λεπτά» 

4ΓΟπως αναφέραμε ήδη, η 
στήλη είχε κολλήσει ιό και εί¬ 
ναι ακόμα στο στάδιο της α¬ 
νάρρωσης, 

5, Γιατί άραγε; 

ΥΓ» 1: Αν τον κερδίσεις, να 
είσαι σίγουρος ότι θα ειδοποι- 
ηθείς» 

ΥΓ 2: ΟΚ, 

ΥΓ» 3; Και δημοσίευση αλλά 
και απάντηση! 

ΥΓ 4; Ναι, όντως το βαρεθή¬ 
καμε» Αλλά το ρίξαμε στο 
ΡΟΟΤΒΑ11Ι 


Γ ΖΗΤΩΝΤΑΣ 
I ΤΟΝ ΑΠΟΛΥΤΟ ρε ) 


γαπητό Ρ€ ΜαεΙόΓ 
(γιατί άραγε ξεκι¬ 
νούν όλοι έτσι;). 
Μπορώ να πω ότι είμαι έ¬ 
νας από τους παλιόγερους 
αναγνώστες σου, όταν οι 
συμβατοί βρίσκονταν ακό¬ 
μα στα πρώτα τους βήματα 
(τι σου είναι η Ακτίνα και 
η Αΐαπ, ε;). Μετά τα γνω¬ 
στά σιρόπια για την ύλη 



σου και τα τοισύτα, θα ή¬ 
θελα να μου απαντήσεις 
στις ερωτήσεις μου. Εχω έ¬ 
ναν 3865Χ/40 με 4ΜΒ 
μνήμη, 420ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο, €15422 και κάρτα ή¬ 
χου Α€Ε8 Μα$ίε 16ΒΗ, ο 
οποίος μέχρι πριν από λί¬ 
γους μήνες τα έφτυσε από 
ένα νϊτν* (α Τγο(θ€ϋογ νομί¬ 
ζω) και από τότε τον χρη¬ 
σιμοποιώ ως σκαμνί για να 
βλέπω τηλεόραση! Θα ήθε¬ 
λα να μου πεις ποια έκδο¬ 
ση από Υΐίυα! Βα5κ θα 
Γρέγε/ στο Ρ€ μσυ σε \Νίη- 
άον/5 3,1, 

Επειδή τα επόμενα Χρι¬ 
στούγεννα θα αγοράσω σί¬ 
γουρα Ρθηΐίυπι και τα συ¬ 
ναφή, σκέφτηκα να του 
προσθέσω μια πτοίΗστ- 
δοατά 486ΥΙΒ με 
4860Χ/80, ένα 4χ €Ρ- 
ΚΟΜ και 4 ακόμα ΜΒ μνή¬ 
μη, έτσι ώστε να παρακο¬ 
λουθώ τα γεγονότα έως τό¬ 
τε, Πιστεύεις ότι είναι ε¬ 
παρκής αυτή η αναβάθμι¬ 
ση και πόσο θα στοιχίσει; 
Οι κοινές 486 τηοίΗοτ- 
θοατάϊ (30 ρίη5) πόσες^ θέ¬ 
σεις γιά~5ΪΜΜ$~ έχουν; Για 
να μην πετάξω τα 51 ΜΜ$ 
του ενός ΜΒ που έχω, υ- 
πάρχεΓΒΙΜΜΊϊανστ τέτοιο 
ώστε να τοποθετήσω σε 
αυτοτα4χΓΜΒ1έαι~τα 
προσθ έσω επίσης I 51 ΜΜ 
των 4ΜΒ; 

Ο 4860Χ/80 χρειάζεται 
ψύκτρα; Μπορούν να συ¬ 
νεργαστούν^ ένα ϊοννοΓ 2 
€0-20Μ άτίγο&ι Π^χ,, ενώ 
το ένα κάνει εγκατάσταση 
στο σκληρό, από το άλλο 
να ακούγεται μουσική; 

Η παρακάτω σύνθεση; 
€γτίχ 133+ σε ΑΒιί Ρ85 
256 εαεΗβ, 8ΜΒ 2ΑΜ, Οία- 
ιηοπά δίβαίτΗ 30 2000, 
ΓΐεβΒαΙΙ 1280Α ΕΙΟΕ, €0- 


80Μ 8χ, 5απ\5υη$ 508- 
830, τηοάστη Βυρτσ 28,800 
δρ$, 14" ητοηϋοτ, ηχεία, 
κάρτα ήχου 16 διΥ είναι ι¬ 
κανή να αντεπεξέλθει στις 
απαιτήσεις ενός χρήστη 
που θέλει να είναι σήμερα 
μέσα στα πράγματα, δηλα¬ 
δή να έχει πρόσβαση στσ 
ΙηΙβτηβΫ, να παίζει κάποια 
παιχνίδια και γενικά να 
μπορεί να κάνει ό,τι ένας 
συνηθισμένος χρήστης; Αν 
όχι, τι περισσότερο χρειάζε¬ 
ται; Πόσο υπολογίζεις να 
στοιχίσει; 

Τέλος, κάτι εντελώς άσχε¬ 
το , Ποια η διαφορά μεταξύ 
ψηφιακής και αναλογικής 
γραμμής τηλεφώνου και 
ποια η διαφορά στη χρέω- 
οη από τον ΟΤΕ για πρό¬ 
σβαση στο ΙηίβΓΠβϊ; 

ΥΓ, 1: Σας παρακαλώ να 
μου απαντήσετε όσο το δυ¬ 
νατόν γρηγορότερα γιατί 
σας απειλώ ότι θα ανατινά¬ 
ξω τη Μκγο$ο(ϊ (πού τέτοια 
ευτυχία), 

ΥΓ, 2: Αφιερώνω το " ΗΑί- 
ΙΟΥίΕΟ ΒΕ ΤΗΕ ΝΑΜΕ" των 
180Ν ΜΑΙΟΕΝ αε όλους 
τους βάζελους του κόσμου, 
ΥΓ, 3: Συγγνώμη αν σας 
κούρασα. 

Με εκτίμηση, 

Βασίλης Γ, 

▼ Φίλε Βασίλη, 

Στο μηχάνημά σου θα 
πράτεινα να μην προσπαθή¬ 
σεις να έγκατα στήσεις έκδο¬ 
ση μεγαλύτερη από την 2.0 
της νίίυαΙ Βαδίε. Την έκδοση 
3 μπορείς να την εγκαταστή- 
σεις, αλλά όταν προσπαθή¬ 
σεις να την τρέξεις, δσ„. περ¬ 
πατάει. Η "προσωρινή" ανα¬ 
βάθμιση που θέλεις να κάνεις 
θα σου "λύσει τα χέρια", μια 
και θα δεις μεγάλη αύξηση 
της ταχύτητας διεκπεραίωσης 
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των διάφορων εργασιών. Οι Σχετικά με το άσχετο τώρα... 

απλές τηοίΝθώααιτΙ* 48ό έ- Αν διαβάσεις την απάντηση 
χουν 8 θέσεις των 30ρίπ$, οι στην ερώτηση 3 του φίλου ΡΟ 
οποίες όμως χωρίζονται σε Μα5ίβΓ*άκια, 8α πάρεις την α- 
δύο ΒαπΙ<5, κάτι που σημαίνει πάντησή σου. 
ότι πρέπει να γεμίσεις οπωσ- ΥΓ. 1: Γιατί να ανατινάξεις τη 
δήποτε ένα Βαπλ (δηλαδή ΜϊαΌ 5 θίΐ; 
τέσσερις θέσεις)* Η ΓΤΊοΐΗβη 

ΒοατεΙ 486 νΐΒ που αναφέ --- 

βεις, το ηιοχιιδ ανό είναι να έ - ("ΔΡΑΣΤΙΚΕΣ ΛΥΙΕΙΐ; 
χ€ι_ένα £αηΙ< (τέσσερις 8έ- ] γαπητό Ρ€ Μο&Ιθγ, 

σεις) των 30 ριη$ κα ι δύο Γ ±1 Καταρχήν, δεν παρα- 

δαηΙ<£ (από μί α θέση τ ο κάθ ε- λείπω να σου πω πως 

να] των 72ρίη5^0π ότε μπο - είσαι τα Νο ϊ περιοδικό 
^είς να χρησιμοποιήσεις_τα στον κόσμο των εο?ηρυϊθΓ$. 

4ΜΒ που έχεις ή δη α γο ρά ζ ο- Είμαι ένας από τους 

ντας ένα οκάμρχεσσάρΐ-ΐωγ_ παλιούς αναγνώστες σου 
'72ρίπ5. Λυπάμαιολλά-δεν^εί- (τεύχος 53) και σου γράφω 

μαι σε θέση να σου δώσω την για πρώτη φορά, για ένα 
τιμή που μου ζητάς, θα σου πρόβλημα που μου παρο Μ¬ 
πω μόνο ότι υπάρχουν και μα* σιάστηκε στο σκληρό μου 
γαζιά που κάνουν ανταλλαγές δίσκο, 
εξαρτημάτων για υπολογιστές Ηθελα να τον κάνω Εοτ- 
και πληρώνεις μόνο τη διαφο- τηαί γιατί μου είχε 8άλει_έ- 
ρά τιμής μεταξύ του παλιού νσ άσχετο όνομα στοΥοΙ: 
και του καινούριου. σστβ ΙσάθΙ που δεν σβηνό- 

Ναι, ο 486/80 χρειάζεται τάνμέ τίποτα (πι ο πρι ν είχ α 
ψύκτρα. Βεβαίως και μπορούν το όνομά μου) Ψ Ετσι 9υμή- 
να συνεργαστούν ταυτόχρονα θηκα πως στο ΒΙΟ$ ίεΐυρ 
δ ύο ΟΡ-ΚΟΜ5 σε ένα ϊο ν/εέ, είχε ένα ΐοΓΓπαί υϊϋίϊγ και 
αρκ εί να μην είναι συνδεδεμε - το έτρ ιξα από εκά^ μια κα ι 
να στο ί διο κανάλι του ΙΡΕ πίστευα πως θα ήταγ-ηίδια 
εοπ^οΙΙβτ. Δηλαδή, πρέπεπΌ διαδικασία με το ίοΓίηαϊ 
ένα να είνοι στο η ρωτεύον κα ι του 005 και πως θα υηάρ~ 
το άλλο στο δευτ.ερεύον^ χει μεγαλύτερη ασφάλεια 
Το σύστημα που αναφέρεις αφού ήταν αποκλειοτικά_ 
είναι αρκετά καλό από πλευ- γΊά το σκληρό δίσ κο* Μό - 
ράς επεξεργαστικής ισχύος λις τελεί ωσε όμ ως και_ξανέι^^ 
και ταχύτητας γραφικών, υ¬ 
στερεί όμως λίγο στη μνήμη. 

Αν μπορείς, καλό είναι να πε¬ 
ράσεις στα 1 6ΜΒ μνήμης κα¬ 
τευθείαν, γιατί τα 8 μάλλον 
θα σε δυσκολέψουν στα Υ/ϊη- 
ε)ονν5 95. Επίσης, αν στη 
πΊοίΗθΓίοοαΓά μπαίνουν 
512ΚΒ εαεΗ©, προτίμησέ τα* 

Με αυτές τις μικροαλλαγές 
θα είσαι άρχοντας για αρκε¬ 
τό καιρό. Οσον αφορά στην 
τιμή, τα έχουμε πει αρκετές 
φορές... 


νοιξα τον υπολογιστή, μου 
εμφάνισε το μήνυμα “Ρτοϊβ 
απγ Ιε&γ Ιο Γβάοοϊ". Εβαλα 
μια άοοϊαΒΙβ δισκέτα και 
όταν τον ξανά νοιξα για να 
τρέξει το Μ5-0Ο5 και πάτη¬ 
σα €: μου έβγαζε "ίπναΐίά 
βήνο εροείΗεαΙίοη " Τώρα 
λοιπόν κανένα πρόγραμμα 
του 005 5εν μου αναγνω¬ 
ρίζει το άηνσ Ετσι έχω _ 
μείνει χωρίς σκληρό . Μπο¬ 
ρείς να μου προτείνεις κά- 
πόιαλύση/^ 

Φιλικά, 

Θάνος Βουλγαρόπουλος 
Θεσσαλονίκη 
ΥΓ,: Ούτε το 5Υ5ΧΟΜ 
δουλεύει. 

Φίλε Θόνο, 

Σε ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια. 

Την πράξη σου^^^ρος^Ώ_ 
σ κληρόδίσκο. θα^την _χαρσ - 
κτήριζα κάπως "Βίαιη" . ΤοήρΓ- 
πιαϊ από το Β105 συνήθως 
δεν το χρησιμοποιούμε σε ΙΡΕ„ 
δίοκο υς, γιατί υπάρχει περ ύ 
πτώση να μην μπορέσουμε να 
του ς ξανα χρησιμοποιήσουμε . 
Πάντως μπορείς να δοκιμά - 
σεις τον ακόλουθο τρόπο χια 
να επαναφέρεις πχδίακο 
σο υ σε λειτουργία (κά τι 
που όμως^ 


μπορεί και να μην καταφε' 

Καχαρχ ήν, πρέπε ι να ξέρεις 
ότι, όταν κάνεις Ιονν Ι&νβΙ /οχ-^ 

πιαί σε ένα δίσ κο (μέσω 
ΒΙΟ$), διαγράφονται από αυ¬ 
τόν οι πληροφορίες για τα 
ροΓϋϊίοπ5 που είχε. Οπότε, α-^ 
φού σιγουρευτείς ότι σ το 
5ίαπ όαϊεΓ€Μ 0 5 56ΐυρ ο 6ίχ 
σκος είναι δηλω μένος κα νόνι* 
κά και σωστοί, κάνεις^ΒροΙα^ 
πό μία δισκέτα και τρέχεις το 
πρόγραμμα ΡΡΙ5Κ για να δημι-. 
ουργήσεις ένα ρατίΊΐΊοη. Στη 
συνέχεια, αφο ύ ξαν α κάνει ς 
όοοί, πρέπει να φορμάρειςτρ 
ροΓίίΙίοπ χρησιμοποιώντας την 
παράμετρο !% για ν α αντιγ ρα-, 
φούν και τα αρχεί α του συστ ή- 
ματος, έτσι ώστε να το Βλέπει 
τοΊΟΟδ και να μπορεί ν α ξεκ[ - 
νά τον υπολογιστή* Από/δώ, 
και πέρα θα έχειε κανονικά το 
0: που είχες καιπριν, αλλά θα 
πρέπει να ξα να περάσεις μέσο 
όλα τα προγράμματα που υ- _ 
π ήρχαν [αφο ύ με το ίοπηαΐ 
που έκανες έχασες όλα τ α δε* 
δόμενα σου). Στην περίπτωσ η 
που αυτός οτρόπος_δον-δου- 
λέψει, τότε μ άλλον η ζημιά,εύ 
ναι σοβαρή. 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κόπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε* Εμάς 
είμαστε εδώ , 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού * Να άστε 
σίγουροι πας 8α κάνουμε 
ο,τι άναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Κ. Βασιλάκη 


(ΗΧΗΤΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ 

γαπητό Ρζ ΜΑ5ΤΕΡ, 
Συγχαρητήρια γιο το 
περιοδικό, καθώς και 
για τη στήλη 'Ήον/ Το** που δί¬ 
νει σε όλους πολύτιμες συμ¬ 
βουλές. Είμαι κάτοχος ενός 
486 0X2/66 , με 8ΜΒ ΚΑΜ, 56 
Ρτο, ΒΥΟΑ ΙΜΒ, ΪΟΒ ΗΟ και 
4χ εροοά €ΰ-ΡΟΜ. Εχω 
αρχίσει την κατασκευή 


ενός $οεεοτ τηαηα^βΓ σε Τυτόο 
Ρα$εαί και χρειάζομαι μία μι¬ 
κρή Βοήθεια, Εχω ζωγραφίσει 
τις τρεις πρώτες οθόνες αλλά 
θέλω, πατώντας οποιοδήποτε 
πλήκτρο στην πρώτη οθόνη, 
να πηγαίνω στη δεύτερη και 
εκεί να ακούω την παρουσίαση 
του παιχνιδιού, που έχω η5η 
ηχογραφήσει από τα \Μΐηάον/$ 
95. Επειτα πατώντας οποιοδή- 
ποτε πλήκτρο να μπορώ να πη¬ 
γαίνω στην τρίτη οθόνη (κε¬ 
ντρική) και να ακούω ένα μου¬ 
σικό κομμάτι που έχω ηχογρα- 
φήσει μέσα από τα XΥίηάονν& 
95. Γίνονται όλα αυτά με την 
Τυώο ΡαεεαΙ και τα Μίηάο*ν$ 
95; Αν όχι, πράτεινέ μου κάτι 
άλλο, Ιε παρακαλώ, απάντησε 
γρήγορα, γιατί το παιχνίδι θα 
κάνει πάταγο (θα σου οτείλω 
άοιπο). 

Με εκτίμηση, 

Γιάννης Μαμάκης 

ΥΓ; Στέλνω για το €0 έναν 
αγγλικά επεξεργαστή κειμένου. 

Το πρόγραμμά σου μπορεί 
να αξιοποιήσει τις διαδικα¬ 
σίες για αναπαραγωγή αρχείων νθ€ 
μέσα από ΤυίΒο ΒαίεαΙ (δημόσιε ύ8 η - 
καν από αυτή τη στήλη στα προηγού¬ 
μενο τεύχος). Οι διαδικασίες αυτές 
βρίσκονται στα αρχεία 5Β05Ρ.ΡΑ$ Ρ 
νθΟ,ΡΑ$ και ΜΕΜ.ΡΑ5, τα οποία 


περιέχονται στο 00 που συνόδευε 
το προηγούμενο τεύχος. Ενας σκελε¬ 
τός του προγράμματος που μπορείς 
να δημιουργήσεις χρησιμοποιώντας 
αυτά τα αρχεία φαίνεται στο αρχείο 
05€ΡΕΕΝ5ΡΑ5 γ που βρίσκεται οτο 
ΟΟ-ΕΟΜ του περιοδικού. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό εμφανίζει την πρώτη 
οθόνη και περιμένει για το πάτημα 
ενός πλήκτρου. [Τόσο η πρώτη οθόνη 
όσο και οι επόμενες σε αυτό το πρό¬ 
γραμμα, συνίστανται σε απλά μηνύ¬ 
ματα προς το χρήστη, αλλά οι διαδι¬ 
κασίες που τις σχεδιάζουν μπορούν 
να αντί κατασταθούν από τον κώδικα 
που έχεις ήδη ετοιμάσει.) Οταν πατη¬ 
θεί το πλήκτρο, το πρόγραμμα σχε¬ 
διάζει τη δεύτερη οθόνη και εκκινεί 
τη διαδικασία αναπαραγωγής του 
ήχου που τη συνοδεύει (το παρόν 
πρόγραμμα υποθέτει ότι ο ήχος αυ¬ 
τός βρίσκεται στο αρχείο 2ΥΟΟ). 
Στη συνέχεια, το πρόγραμμα αναμέ¬ 
νει για το επόμενο πάτημα πλήκτρου. 
Οταν αυτό πατηθεί, το πρόγραμμα 
σταματά την αναπαραγωγή, απελευ¬ 
θερώνει τη μνήμη που καταλάμβανε 
ο ήχος που είχε φορτωθεί, σχεδιάζει 
την τρίτη οθόνη και εκκινεί την ανα¬ 
παραγωγή του επόμενου ήχου (το 
παρόν πρόγραμμα υποθέτει ότι ο 
ήχος αυτός βρίσκεται στο αρχείο 
3ΥΟΟ). Στο τέλος, τα πρόγραμμα 
σταματά την αναπαραγωγή ήχου, 
απελευθερώνει τη μνήμη που κατα¬ 
λάμβανε ο τελευταίος ήχος και τερ¬ 
ματίζει τη χρήση της $ουπό81α5^Γ. 


Στη λίστα του προγράμματος περιέ- 
χονται επεξηγηματικά σχόλια που θα 
βοηθήσουν στην κατανόησή του. Για 
να μεταγλωττιστεί σωστά το πρό¬ 
γραμμα, στον ίδιο κατάλογο με το 
αρχείο 05ΟΙΕΕΝ5.ΡΑ5 πρέπει να 
βρίσκονται τα αρχεία $Β0$Ρ.ΡΑ5, 
νθ€,ΡΑ5 και ΜΕΜΡΑ5, 


ΛΛΕΝυ ΥΨΗΛΗΣ 
^ ΜΙΘΗΤΙΚΗΙ Γ 

γαπητό Ρζ ΜΑ5ΤΕΡ, 
Ενα πρόβλημα που με 
απασχολεί εδώ και 
πολύ καιρό είναι πως δυσκο¬ 
λεύομαι να κατασκευάσω ένα 
πρόγραμμα στη γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού Τυτάο Ρα§εαΙ 7, 
το οποίο θα ήθελα να διαβάζει 
μία εικόνα με επέκταση ΒΜΡ 
και, αφού τη διαβάσει όλη, τό¬ 
τε να την εμφανίζει στην οθόνη 
και πόνο σε αυτήν να γράφω 
εγώ ό,τι θέλω με τους χαρακτή¬ 
ρες γραφικών που περιέχει η 
Ραζεαί Αυτό το ζητάω, γιατί θέ¬ 
λω να κάνω ένα πρόγραμμα 
που ως θαεΙε^Γουπά θα έχει την 
εικόνα ΒΜΡ και πάνω από αυτή 
την εικόνα θέλω να τοποθετή¬ 
σω ένα τποπυ επιλογών. Το μό¬ 
νο που θέλω εγώ είναι να μου 
κάνετε το πρόγραμμα που να 
εμφανίζει την εικόνα, και πάνω 
οπό αυτήν να γράψετε εσείς 
κάτι, έτσι ώστε να εντοπίσω οπό 
ποιο σημείο και μετά να κατα¬ 
σκευάσω το πιβηυ επιλογών. Το 
αρχείο ΒΜΡ θα ήθελα να το ει¬ 
σαγάγω εγώ από μία μεταβλητή 
που θα έχετε τοποθετήσει στο 
πρόγραμμα, 

Ανδρέας Μπουράκης 

Στο αρχείο ΒΜΡΒΑ(Χ ΡΑ$ 
Θα δρεις ένα υπόδειγμα 
προγράμματος που υλοποιεί τις λει¬ 
τουργίες που ζητάς - δηλαδή, διαβά¬ 
ζει ένα αρχείο ΒΜΡ και το εμφανίζει 
στην οθόνη, ενώ, στη συνέχεια, εμ¬ 
φανίζει ένα μήνυμα πάνω στην εικό- 
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να. Ιο όνομα του αρχείου ΒΜΡ απο¬ 
θηκεύεται στη μεταβλητή ΒίοΝαηηβ, 
το μήνυμα στη μεταβλητή Μο 5$09€, 
ενώ μία οκόμη σημαντική μεταβλητή 
είναι η ΒΟΙΒαϊΗ, όπου ορίζεται ο εξ 
ορισμού κατάλογος αναζήτησης του 
αρχείου ΕΟΑνθΑ.801. Το πράγραμ* 
μα αυτό υποστηρίζει εικόνες ΒΜΡ 
μέχρι 1 ό χρωμάτων, προκειμένου να 
μπορούν να φορτωθούν άμεσα στις 
καταστάσεις οθόνης που υποστηρί¬ 
ζει η ΤυτΒο ΒαίεαΙ. Για να φαίνονται 
σωστό τα χρώματα της εικόνας, το 
πρόγραμμα επανακαθορίζει τη χρω¬ 
ματική παλέτα και έτσι τα χρώματα 
που επιλέγουμε από την ΤυιΊ^ο Βα&εαΙ 
με τις εντολές δβίΟοΙϋΓ, 5 θΙΒΚ€οΙοι·, 
Τβχί€ο!θΓ και ΤβχϊΒαε^Γουπά μπο¬ 
ρεί να μην εμφανιστούν στην οθόνη 
όπως θα περιμέναμε. Αν προσπαθή¬ 
σουμε να επαναφέρουμε την εξ ορι¬ 
σμού ιταλετα της Τυτόο Βα^εαΙ χρησι¬ 
μοποιώντας τις εντολές δβΐΡαΙβΐΙθ, 
5βϊΑΐΙΡαΙβΠθ και 5βίίϊΟΒΒαΙθΐΐβ, τότε 
τα χρώματα της εικόνας θα αλλοιω¬ 
θούν, Η καλύτερη λύση είναι να κα¬ 
τασκευάσουμε την εικόνα χρησιμο¬ 
ποιώντας την παλέτα χρωμάτων της 
Τυτόο Ρα$εαΙ ή κάποια παραπλήσια, 
ώστε να επιτύχουμε ευκρινή εικόνα 
και ορθή αντιστοιχία χρωμάτων με 
τις σταθερές της Τυτόο Ρα^εαΙ. 


ΛΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ; 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ) 

γαπητό περιοδικό 

ΚΜΑ5ΤΕΒ, 
Κοταρχήν, συγχαρη¬ 
τήριο για τη μέχρι τώρα επτό- 
χρονη ποραα σου στο χώρο της 
Πληροφορικής και της υποστή¬ 
ριξης του μέσου Ρζ υ$ςη Ειδι¬ 
κά, εύσημα στέλνω στην εξίσου 
επτάχρονη στήλη Ρτο^ταπ}- 
πιίη$. Πράγματι, οι συμβουλές 
και τα Ιί$Ηη§$ που φιλοξενού¬ 
νται εκεί υπάρχουν μόνο σε 
ακριβό - και δυσεύρετα πολλές 
φορές - Βιβλία Πληροφορικής . 
Οι απορίες μου τώρα*.. 


1) Ασχολούμαι με προγραμ¬ 
ματισμό σε Τυτόο Ρα§εαΙ ν. 5.5. 
ϊέρω πως αυτή η γλώσσα έχει 
τη δυνατότητα, μέσω ροιπίοτε, 
για δημιουργία πινάκων με με¬ 
ταβλητό πλήθος στοιχείων ; κάτι 
που αλλιώς λέγεται συνδεΒεμέ- 
νες λίστες. Ετσι, μέσω του πα¬ 
ρακάτω τύπου ΡΐτΤγρβ: 

Ιγρ« 

ΡίτΤγρ* = Λ Κς(1Τγρ<; 

ΙαΙΤγρβ = ΓβεοΓά 

ΝιιοιΒεγ: ΙπΙε^εγ; 

ΝεχΐΟηε: Ρίι·Τγρ«; 

ζηά; 

μπορώ να αποΒηκεύσω μετα¬ 
βλητό πλήθος ακέραιων αριθ¬ 
μών. Μπορείς να μου δόσεις 
ένα παράδειγμα χρησιμοποίη¬ 
σης του παραπάνω τύπου για 
την αποθήκευση ν ακέραιων 
τυχαίων αριθμών, όπου ν το 
πλήθος τους που θα καθορίζε¬ 
ται από το χρήστη; 

2) Πώς μπορώ - μέσα από 
την ίδια γλώσσα - να διαβάζω 
σταθερές που έχουν δηλωθεί 
στο 005 μέσω της εντολής 5©/ 
* Π.χ., ίβί Μα$αιίπβ= Ρ€Μα- 
$ίβτ; (Με αυτόν τον τρόπο γίνε¬ 
ται δύο προγράμματα που 
έχουν γραφεί σε διαφορετική 
γλώσσα να ανταλλάσσουν δε¬ 
δομένα με μεγάλη ταχύτητα.) 

3) Ψάχνοντας σε παλιές δι¬ 
σκέτες του περιοδικού έπεσα 
στη δισκέτα Νο 23 (Οκτώβριος 
1991), η οποία περιέχει το πρό¬ 
γραμμα 10ΚΕ5, που υπόσχεται 
ότι κάνει τηοΐποΓγ ΓθΒΐάθπί 
οηοιοδήποτε πρόγραμμα σε 
ΧΟΜ ίοττηαί. Χρησιμοποιώ¬ 
ντας την Τυτόο ΡαεεαΙ 3.0 (για¬ 
τί μόνο αυτή κάνει εοτηρίΐθ σε 


αυτό το ίοπηαΐ), έφτιαξα το 
παρακάτω απλό πρόγραμμα 
(με την ονομασία ρτο^καητ): 

«?ΓΪΙβ1ηΟΜ«ιβ*£β'); 

εηά. 

Κατόπιν ; έτρεξα το 10ΡΕ5 ως 
εξής: 10ΡΕ5 ρτοβταπι.εοπι 
Ιτη συνέχεια, το έκανα 
πιβπιοτγ τβ$ιάθηί (όπως μου 
έδειξε και η εντολή τπθτπ /ε) 
τρέχοντος το. Ομως, όταν προ¬ 
σπάθησα να το καλέαω με το 
συνδυασμό ΑίΤ φ **/** μου 
έβγαλε το μήνυμα (αντί για το 
ιηθΗορθ): 
ϋοΐ «ηοχι£ίι ιηβΐΗοτγ 
Ρτο|τ&ιη &ΐ3οΗε(ί 

παρόλο που είχα 541Κ ελεύθε¬ 
ρη εοηνοηίίοηαΙ. Ποιες πρέπει 
να είναι οι παράμετροι του 
10ΒΕ5 για τη δημιουργία αυ¬ 
τού του μικρού τσίΐάοπΐ προ¬ 
γράμματος; 

Τέλος, θα ήθελα να παρακα- 
λέσω για τη δημοσίευση των 
αποτελεσμάτων και των συμπε¬ 
ρασμάτων που προκύπτουν 
από το ερωτηματολόγιο, ειδικά 
στις πρώτες πέντε ερωτήσεις. 
Κατά τη γνώμη μου, θα ήταν 
μία πολύ καλή έρευνα αγοράς. 
Ευχαριστώ εκ των προτέρων, 
Καντεράκης Αλέξανδρος 

1) Το πρόγραμμα Ιπίίϊ^ί που 
περιέχεται στο συνοδευτικό 
του περιοδικού δίνει ένα 

παράδειγμα χρήσης συνδεδεμένης 
λίστας ακεραίων, όπου το πλήθος 
των στοιχείων της λίστας καθορίζεται 
δυναμικά. Δυστυχώς, ο χώρας της 
στήλης δεν μας επιτρέπει να επεκτα- 
δούμε στη δομή των ουνδεδεμένων 


λιστών και τις δυνατές λειτουργίες 
πάνω σε αυτή τη δομή, συνεπώς 8α 
περιοριστούμε σε μερικά Βασικά 
στοιχεία που τη χαρακτηρίζουν. Στο 
πρόγραμμα υπάρχουν επίσης μερικά 
σχόλια για πληρέστερη κατανόηση. 

- Η μνήμη για την αποθήκευση των 
κόμβων της λίστας δεν έχει δεσμευ- 
θεί εκ των προτέρων. Κάτι τέτοιο θα 
ήταν άλλωστε αδύνατο, μια και το 
πλήθος των κόμβων είναι άγνωστο. 
Ετσι, όταν θέλουμε να προσθέσουμε 
έναν νέο κόμβο, πρέπει νο δεσμεύ¬ 
σουμε το κατάλληλο ποσό μνήμης γι' 
αυτόν, κάτι που επιτυγχάνεται με την 
εντολή 

ηβν/(3Ροίηί6Γ); 

όπου βΒμπΙεγ είναι μία μεταβλητή 
τύπου δείκτη σε κόμβο της λίστας. 
Από τη σπγμή που θα δεσμευθεί η 
μνήμη, μπορούμε να προσπελάσουμε 
(για ανάγνωση ή εγγραφή) τα πεδία 
του κόμβου της λίστας, χρησιμοποιώ* 
ντας το συμβολισμό 
3Ραίη!£Γ Λ .ΡϊΕίάΝΒΓηε 
όπου ΡίβΗΝαιηο είναι ένα πεδίο της 
δομής που δείχνεται από τον δείκτη. 
Αντίστοιχα, όταν παύουμε να χρει¬ 
αζόμαστε τον συγκεκριμένο κόμβο, 
καλό είναι να απελευθερώνουμε τη 
μνήμη που αυτός καταλαμβάνει, προ- 
κειμένου η τελευταία να μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί στη συνέχεια για 
αποθήκευση άλλων κόμβων. Η απε¬ 
λευθέρωση της μνήμης γίνεται με την 
εντολή 

άΪ5ρο5ε(&Ροίηϊ£Γ); 
όπου δΡΟίπΙεΓ είναι μία μεταβλητή 
τύπου δείκτη σε κόμβο της λίστας, η 
οποία μάλιστα πρέπει να δείχνει σε 
έναν υπαρκτό κόμβο της λίστας. Από 
τη στιγμή που θα απελευθερωθεί η 
μνήμη που αντιστοιχεί σε έναν κόμβο, 
δεν πρέπει να χρησιμοποιούμε το 
συμβολισμό 
δΡαίπΐετ Α .ΡκΜΝμϊκ 
για να αναφερθούμε στα πεδία 
του, καθώς τα αποτελέσματα Θα εί¬ 
ναι απροσδιόριστα, 

- Η αρχή της λίστας δείχνεται από 
μία μεταβλητή τύπου δείκτη σε κόμ¬ 
βο της λίστας. Οταν η λίστα είναι κε- 
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νή, η μεταβλητή αυτή πρέπει να έχει 
την τιμή ΝΙΙ, για την οποία η Ρακα! 
εγγυάται ότι δα είναι διαφορετική 
οπό οποιονδήποτε έγκυρο δείκτη, 

- Το πεδίο "επόμενος" κάδε κόμ¬ 
βου της λίστας πρέπει να δείχνει 
στον επόμενο κόμβο, ενώ για τον τε¬ 
λευταίο κόμβο το πεδίο αυτό πρέπει 
να έχει την τιμή ΝΙΙ. Οταν προσθέ¬ 
τουμε ή αφαιρούμε κόμβους, πρέπει 
να φροντίζουμε ώστε να διατηρείται 
αυτή η αλληλουχία αναφορών. 

- Μπορούμε να διατρεξουμε τη λί¬ 
στα ξεκινώντας από την αρχή και 
ακολουθώντας τις αναφορές που 
βρίσκονται στο πεδίο "επόμενος" 
των κόμβων, μέχρις ότου συναντή¬ 
σουμε την τιμή ΝΙΙ (Προσοχή, διότι η 
ίδια η αρχή της λίστας μπορεί να έχει 
την τιμή ΝΙΙ, αν η λίστα είναι κενή,] Σε 
κάθε βήμα μπορούμε Βέβαια να διε¬ 
νεργούμε ελέγχους γιο την τιμή του 
τρέχοντος κόμβου. 

2] Η ΤυτΒο Ρσ^εαΙ διαθέτει δύο με¬ 
θόδους για την πρόσβαση στις μετα¬ 
βλητές περιβάλλοντος του προγράμ¬ 
ματος, Σύμφωνα με την πρώτη μέθο¬ 
δο, χρησιμοποιούμε τη συνάρτηση 
Εην$ϊΓ(Ι) για να διαβάσουμε το όνομα 
και την τιμή της υπ' αριθμόν 3 μετα¬ 
βλητής περιβάλλοντος. Το I μπορεί 
να λαμβάνει τιμές στο διάστημα από 
I έως το πλήθος των μεταβλητών πε¬ 
ριβάλλοντος, το οποίο μπορούμε να 
προσδιορίσουμε χρησιμοποιώντας τη 
συνάρτηση Επν€ουπΙ Το αποτέλεσμα 
της εν λόγω συνάρτησης είναι μια 
συμβολοοειρά ($ίπη9) της μορφής 

ονομαμεταβλητης-ιιμα μεταβλητής 
δηλαδή, η συμΒολοσειρά περιέχει το 
χαρακτήρα V, στα αριστερά του 
οποίου βρίσκεται το όνομα της μετα¬ 
βλητής, ενώ στα δεξιά του βρίσκεται 
η τιμή της, Η συγκεκριμένη μέθοδος 
είναι χρήσιμη όταν θέλουμε να πά¬ 
ρουμε τον πλήρη πίνακα των μετα¬ 
βλητών περιβάλλοντος. Οταν, όμως, 
Θέλουμε να εντοπίσουμε μία συγκε¬ 
κριμένη μεταβλητή μπορούμε να χρη¬ 
σιμοποιήσουμε τη συνάρτηση 
ΟβίΕπν(ναΓΝαππθ), όπου ναΓΝαππο εί¬ 
ναι το όνομα της μεταβλητής της 


οποίας Θέλουμε να πάρουμε την τιμή» 
Η συνάρτηση μας επιστρέφει την τιμή 
της μεταβλητής ή την κενή συμβολο- 
σειρά, στην περίπτωση που η μετα¬ 
βλητή δεν έχει οριστεί μέσω κάποιος 
εντολής 5ΕΙ Στο πρόγραμμα ΕπνΥατ 
που βρίσκεται στο ^^-IΪΟΜ του πε¬ 
ριοδικού υπάρχουν υποδείγματα χρή¬ 
σης και των δύο μεθόδων. 

Μια και αναφέρεις το ζήτημα της 
επικοινωνίας προγραμμάτων μέσω 
των μεταβλητών περιβάλλοντος, ση¬ 
μειώνουμε ότι αυτού του είδους η επι¬ 
κοινωνία δεν είναι εύκολο να επιτευ¬ 
χθεί μέσω μεταβλητών για τους ακό¬ 
λουθους λόγους: 

- Κάθε πρόγραμμα έχει το δικό 
του χώρο μεταβλητών περιβάλλο¬ 
ντος και έτσι οι αλλαγές που πραγμα¬ 
τοποιεί ένα πρόγραμμα στις μεταβλη¬ 
τές του δεν έχουν κανένα αντίκτυπο 
στις μεταβλητές του άλλου προγράμ¬ 
ματος, Εξαίρεση σε αυτόν τον κανό¬ 
να είναι η περίπτωση κατά την οποία 
ένα πρόγραμμα τροποποιεί τις μετα¬ 
βλητές περιβάλλοντος ταυ και, στη 
συνέχεια, εκτελεί ένα άλλο πρόγραμ¬ 
μα (π.χ., χρησιμοποιώντας τη διαδικα¬ 
σία ΕΧΕ€ της Τυ/δο Ρα$εαΙ), Σε αυτή 
την περίπτωση, το νέο πρόγραμμα θα 
έχει πρόσβαση σε ένα αντίγραφο 
των τροποποιημένων μεταβλητών 
που, όμως, δεν συγχρονίζεται με το 
πρωτότυπο. Συνεπώς, οποιεσδήποτε 
αλλαγές γίνουν από το "γονικό" πρό¬ 
γραμμα σε μεταβλητές από το ση¬ 
μείο εκτέλεσης του "θυγατρικού" 
προγράμματος και εξής δεν θα 
έχουν επίπτωση στο "Θυγατρικά" 
πρόγραμμα και αντίστροφος, 

- Η ΤυΗίΟ ΡαίεαΙ 6εν διαθέτει κά¬ 
ποια διαδικασία για τροποποίηση 
του πίνακα των μεταβλητών περιβάλ¬ 
λοντος. 

Αν θέλεις να επιτυχείς επικοινωνία 
μεταξύ δύο προγραμμάτων, ο πιο πρό¬ 
σφορος τρόπος είναι να δεσμευθεί 
κάποιος χώρος μνήμης στον οποίο κά¬ 
θε πρόγραμμα δα τοποθετεί τα δεδο¬ 
μένα που πρέπει να διαβάζει το άλλο. 
Τα προγράμματα, βέβαια, πρέπει να 
"συμφωνήσουν" μεταξύ τους αναφο¬ 


ρικά με το ποιος είναι αυτός ο χώρος 
μνήμης, κάτι που μπορεί να επιτευχθεί 
με το να είναι υπεύθυνο το ένα πρό¬ 
γραμμα να δεσμεύει το χώρο και να 
τοποθετεί τη διεύθυνσή του σε κάποια 
ελεύθερη καταχώριση του πίνακα δια¬ 
κοπών (ιπίθΓΓυρϊί), οπό όπου θα τη 
διαβάζει το δεύτερο πρόγραμμα. 

3] Οταν το 005 παραδίδει τον 
έλεγχο σε ένα πρόγραμμα τύπου 
.€ΟΜ το εφοδιάζει με όλη την ελεύ¬ 
θερη μνήμη. Οι διαδικασίες αρχικο¬ 
ποίησης του περιβάλλοντος εκτέλε¬ 
σης της ΡοβζοΙ χρησιμοποιούν αυτή 
τη μνήμη για να αποθηκεύσουν τα 
δεδομένα του προγράμματος (καθο¬ 
λικές - 9 ΐοόαΙ- μεταβλητές) καθώς 
και για τη στοίβα του προγράμματος, 
ενώ η μνήμη που περισσεύει χρησι¬ 
μοποιείται ως "σωρός", ως μνήμη δη¬ 
λαδή είναι διαθέσιμη για διαχείριση 
μέσω των εντολών Νο* κοι Ρκροίβ. 
Αν κοι ένα πρόγραμμα ΒοκαΙ μπορεί 
να λειτουργήσει με μηδενικό μέγε¬ 
θος σωρού, δεν μπορεί να λειτουρ¬ 
γήσει με μηδενικό μέγεθος στοίβας 
ή χωρίς μνήμη για δεδομένα και αυ¬ 
τό είναι το πρόβλημα που σου πα¬ 
ρουσιάζεται: το πρόγραμμα 10ΒΕ5 
αφήνει στο πρόγραμμα που κρατά 
στη μνήμη ως 'πσρσμένον" τόση 
μνήμη όσο είναι και το μέγεθος του 
αρχείου .€0Μ, που για ένα πρό¬ 
γραμμα Ρα5εαΙ αντιστοιχεί στο μέγε¬ 
θος του κώδικα συν το μέγεθος των 
σταθερών με τύπο ίγροά εοπ^απβ, 
(π.χ» 0>Π5ϊ ΜγΟοπΒί: Ιηΐβε)^ = 4;]. 
Ετσι, οι διαδικασίες αρχικοποίησης 
του περιβάλλοντος εκτέλεσης της 
Βα$εαΙ δεν βρίσκουν επαρκή μνήμη 
για τα δεδομένα και τη στοίβα, με 
συνέπεια να μην εκτελείται το πρό¬ 
γραμμά σου, 

Προκειμένου να ξεηεράοεις τον 
συγκεκριμένο περιορισμό μπορείς να 
δώσεις την εντολή 

ΟΟΡΥ/Β 

ΡΚΟΟΕΑΜ .0ΟΜ+3ΟΜΕΡΙΙΕ 

ΡΚΟΟΙ,ωΜ 

όπου 50ΜΕΡΙΙΕ είναι ένα υπαρκτό 
αρχείο μεγέθους περίπου 16ΚΒ, Στη 
συνέχεια, δα εκτελέσεις το 10ΒΕ3 με 


παράμετρο ΡΒ061.00Μ, "ξεγελώ¬ 
ντας" έτσι το ΪΌΒΕ5 και κάνοντας το 
να αφήσει 16ΚΒγίβ5 επιπλέον στο 
πρόγραμμά σου. 

Πάντως, τα προγράμματα ΡαίεαΙ 
δεν είναι ιδεώδη για να γίνονται πο- 
ραμένοντα με το ΙΌΚΕ5 για τους ακό¬ 
λουθους λόγους: 

- Ενο πρόγραμμα Ρα$εαΙ μπορεί να 
χρησιμοποιεί εντολές εισόδου/εξό¬ 
δου χωρίς νο ελέγχει αν τη συγκεκρι¬ 
μένη χρονική στιγμή μπορεί να γίνει 
κάτι τέτοιο. Αν κάποιο άλλο πρό¬ 
γραμμα εκτελεί εντολές εισόδου/εξό¬ 
δου τη στιγμή που δα διακοπεί οπό 
το 10ΒΕ5 για να μεταβιβαστεί ο έλεγ¬ 
χος στο πρόγραμμα ΡαίεαΙ και το 
πρόγραμμα ΡομΙ εκτελέσει και αυ¬ 
τά κάποια εντολή εισόδου/εξόδου, το 
περιβάλλον εκτέλεσης του πρώτου 
προγράμματος θα καταστραφεί και 
τα αποτελέσματα θα είναι μάλλον 
άσχημα. 

- Οι διαδικασίες αρχικοποίησης 
του περιβάλλοντος εκτέλεσης της 
Ρα$εαΙ 5εν έχουν σχεδιαστεί για να 
εκτελούνται περισσότερες από μ ίο 
φορές, οπότε είναι δυνατόν ένα δεύ¬ 
τερο πάτημα του συνδυασμού πλή¬ 
κτρων για ενεργοποίηση του πορα μέ¬ 
νοντας προγράμματος να έχει απρό¬ 
βλεπτα αποτελέσματα. 


ννΐΝ0θνν$3.1 ΚΑΙ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

γαπητό Ρζ Μα$ίβΓ, 
Πρώτα απ' όλα, συγ¬ 
χαρητήρια για το πε¬ 
ριοδικό σας που καλύπτει όλες 
τις πτυχές των υπολογιστών και 
όχι μόνο * Είμαι ένας καινούριος 
κάτοχος ενός υπολογιστή ΤΙ 
4865-ζΡΙ/ στα ΒΟΜΗτ, 4 
ΜΒγίβ§ ΡΑΜ και έχω μερικες 
απορίες πάνω σε αυτά > αλλά και 
σε πολλά άλλα πράγματα · Περ¬ 
νάω στις ερωτήσεις: 

ί. Ο υπολογιστής μου λεει 
τίποτα και έ αν λεει, σε πόσα 
χρόνια 8α ξεπεραστεί; Πόσο 
κάνει μία αναβάθμιση του 
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σκληρού δίσκου κσι της μνή¬ 
μης μου σ€ 8ΜΒ; 

2. Τα ν/ΐπάο^Β 3.1 του υπο¬ 
λογιστή μου έχουν πάθα βλά¬ 
βη, Πα να είμαι πιο συγκεκριμέ¬ 
νος, το αρχείο ΒβΤυρ.ΙΝΕ δεν 
ανοίγει , έτσι ώστε ούτε τα Μη· 
άονν$ να ανοίγουν. Αν υπάρχει 
τρόπος να το φτιάξω, μπορείς 
να μου το πεις με κάβε Βήμα; 
(Είμαι και λιγάκι έμπειρος.) 

3. Επίσης, στο μηχάνημά μου 
έχω τα παιχνίδια Ρππεβ οί Ρογ- 
5ία και Ροχ, τα οποία είναι πα¬ 
λιό. Αν μπορείς, θέλω να μου 
πεις πώς να περάσω τη 12η πί¬ 
στα του Ρπηεο οί Ρβτ&ία, αν 
υπάρχουν κωδικοί, μυστικά πε¬ 
ράσματα και πόσες πίστες έχει, 
Επιπλέον, Θέλω να με πληροφο¬ 
ρήσεις πώς να περάσω την 5η πί¬ 
στα στο Ροχ, αν υπάρχουν πάλι 
κωδικοί, μυστικά περάσματα 
κ,ά, και πόσες πίστες έχει το παι¬ 
χνίδι αυτό * 

3, Θα ήθελα να ρωτήσω αν τα 
Μΐηάον/5 95 υπάρχουν σε δι¬ 
σκέτα 3*5 ΐΥτσόν και, αν υπάρ¬ 
χει, πως θα τα εγκαταστήσω, 

4. Επίσης, θα ήθελα να μου 
ανταλλάξετε την κασέτα του πε¬ 
ριοδικού σας 66 με μία καινού¬ 
ρια, δίνοντας την αντίστοιχη χα¬ 
λασμένη που αγόρασα από το 
περιοδικό. 

Συγγνώμη για την πληθώρα 
των ερωτήσεων, αλλά θεωρώ ότι 
$εν απαντάτε μόνο στα δικά μου 
ερωτήματα, αλλά και στα ερωτή¬ 
ματα πολλών αναγνωστών, 
(Ελπίζω να το δημοσιεύσετε,) 

Βασιλακόπουλος Παναγιώτης 

1 , Οι υπολογιστές δεν έχουν 
συγκεκριμένη... ημερομηνία 
λήξεως. Το διάστημα επάρκειας προσ¬ 
διορίζεται από τις εφαρμογές που 
εκτελεί, Ετσι, αν τρέχεις μόνο εφαρ¬ 
μογές 005 ο υπολογιστής σου μπο¬ 
ρεί να κρατήσει γιο αρκετό χρόνια, 
ενώ αν θέλεις να χρησιμοποιήσεις 
σύγχρονες εφαρμογές για \Υϊηάον/ 5 Γ 


όπως το ΟογθΙ 7.0, το Οίίϊεο 97 ή 
ακόμη και τα καινούρια παιχνίδια, ο 
υπολογιστής σου είναι ήδη ξεπερα¬ 
σμένος (κυρίως για τα παιχνίδια τα 
οποία έχουν την τάση να προβάλλουν 
παράλογες απαιτήσεις σε υλικό). 
Ενας σκληρός δίσκος χωρητικότητας 
1 ΟΒγίο κοστίζει περίπου 60.000 δρχ. 
και 4Μδ μνήμης περίπου 7,000 δρχ. 

2, Το αρχείο $©Ιυρ3ΝΡ χρησιμοποι¬ 
είται κατά τη διαδικασία εγκατάστα¬ 
σης των ννϊπάο^5. Αν τα Μίηάο^5 εί 
ναι εγκαταστημένα στον υπολογιστή 
σου, μπορείς νσ τα ξεκινήσεις γράφο¬ 
ντας: νίπ. 

Αν τα Μπάοννδ δεν είναι έγκατα- 
στημένα, τότε πρέπει να αντικαταστή¬ 
σεις την πρώτη δισκέτο του πακέτου 
σου. Πα την αντικατάσταση αυτή μπο¬ 
ρείς να απευθυνθείς σε ένσ κατάστη¬ 
μα πώλησης υπολογιστών. 

3* Το αίτημά σου διαβιβάστηκε 
στους αρμόδιους της σχετικής στή¬ 
λης, οπότε θα πρέπει να έχεις νέα 
σύντομα. 

4. Τα ννίπάον^ 95 κυκλοφορούν 
σε δισκέτες των 3.5 ιντσών και για 
την εγκατάστασή τους αρκεί η εκτέ¬ 
λεση του προγράμματος "5είυρ ΓΓ . 

5. Για την αντί κατάσταση μιας δι¬ 
σκέτας απαιτείται η αποστολή της χα¬ 
λασμένης. Αν την έχεις στείλει, πρέπει 
να έχεις ήδη λάβει μια δισκέτα που 
λειτουργεί 

ΑΠΟΡΙΕΣ \ 

( ΕΠΙ ΠΑΝΤΟΣ 

γαπητό Ρ€ Μα$Ϋοτ, 
&ίφ Είμαι ένας φανατι- 
Γ & κός αναγνώστης σου 
από τη μέρα που σε πρωτοπή- 
ρα, τον Σεπτέμβριο του 1995 
(τεύχος 65). Είμαι κάτοχος 
ενός Ρ€, 486 0X2/80 με 4ΜΒ 
ΗΑΜ, 400 ΜΒ ΗΟ , νΟΑ έγ¬ 
χρωμη οθόνη, ζΟ-ΡΟΜ 2χ, 
ΒουπάΒίαείβΓ Ργο, ένα σύστη¬ 
μα σχετικό χαμηλό για τις ση¬ 
μερινές προδιαγραφές, Επειδή 
γράφω για πρώτη φορά, 8α 
παρακαλούσα σε δημοσίευση 


και σε απάντηση των ερωτη¬ 
μάτων μου, 

ϊ. Μπορείς να μου κάνεις 
ένα "πακέτο προτάσεων" για 
να αναβαθμίσω το ύπαρχον 
σύστημά μου σε μία σχετικά 
χαμηλή τιμή; 

2, Τι ακριβώς κάνει το 
ΜΕΜΜΑΚΕΡ και πώς χρησιμο¬ 
ποιείται; 

3. Πώς μπορώ να παίξω παι¬ 
χνίδια που χρειάζονται 5ΥΟΑ 
οθόνη στη ΥΟΑ μου, η οποία 
είναι και αυτή έγχρωμη; 

4. Με το υπάρχον σύστημά 
μου μπορώ να συνδεθώ στο Ιπ- 
ϊθγπθΙ και, αν ναι, τι άλλο χρει¬ 
άζεται εκτός από ένα Γηοάεπι; 

5, Ασχολούμαι με Τυτθο Ρα$- 
εα! 6,0 και, αν και άρχισα πριν 
από 5-6 μήνες, έχω φτιάξει με¬ 
ρικά αρκετά καλά προγράμμα¬ 
τα, Ο απώτερος στόχος μου εί¬ 
ναι να αρχίσω να φτιάχνω παι¬ 
χνίδια, Πα να το πετύχω αυτό 
χρειάζομαι κάποιο πρόγραμμα 
γραφικών ή υπάρχει κάτι σχετι¬ 
κό στην Τυώο Ρα&εαΙ; Αν υπάρ¬ 
χει, μπορείς να μου δόσεις πλη¬ 
ροφορίες σχετικά με τη διαχεί¬ 
ρισή του; 

ί ϊΗίπΙζ ίΗσί'5 αΙΙ, 

Δικός σας, 

Γιώργος ΚωνστσντινίΒης 

ΥΓ. 1: 5οιτγ αν σε κούρασα. 

ΥΓ. 2: Αφού τώρα με το €0 που δη¬ 
μοσιεύετε έχετε περισσότερο χώρο, 
γιατί δεν βάζετε τη συνέχεια του παι¬ 
χνιδιού αάνοπίυΓο Ετοπηοά (τεύχος 65); 

ΥΓ. 3: Ελπίζω σε δημοσίευση και 
απαντήσεις. 

ΥΓ. 4: Συγγνώμη για το μεγάλο αυ¬ 
τό γράμμα. 

1. Καλό δα ήταν να αναβαθ¬ 
μιστούν η μνήμη (16ΜΒ), ο 
σκληρός δίσκος ΊΟΒ τ&υλάχιστον) 
και η κάρτσ οθόνης |5νθΑ 1ΜΒ, του¬ 
λάχιστον!. Το* υπόλοιπα τμήματα δεν 
είναι ακριβώς η αιχμή της τεχνολο¬ 
γίας, αλλά αντέχουν ακόμη. Ενα ση¬ 


μαντικό ερώτημα είναι αν η οθόνη 
σου υποστηρίζει αναλύσεις 5ΥΟΑ 
(τουλάχιστον την ανάλυση 800x600) 
σε κάποιο λογικό ρυθμό ανανέωσης 
(γοΙγ^Η γοϊθ), δηλαδή μεγαλύτερο 
από 60, Αν όχι, τότε πρέπει να αντικα¬ 
ταστήσεις και την οθόνη σου. Το συ¬ 
νολικό κόστος αυτών των αναβαθμί¬ 
σεων (χωρίς την οθόνη) ανέρχεται σε 
περίπου 100.000 δρχ, 

2. Το ΜθΓπππαίίΟΓ είναι ένα πρό¬ 
γραμμα που προσπαθεί να αυξήσει 
το ποσό συμβατικής μνήμης που 
έχουμε στη διάθεσή μας, τροποποιώ¬ 
ντας τα αρχεία €ΟΝΕίΘ.$Υ5 και 
ΑϋΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, ώστε κάποιοι οδηγοί 
συσκευών και πσρσμένοντα προ¬ 
γράμματα να φορτώνονται στην ανώ¬ 
τερη περιοχή μνήμης (υρροτ πίοπίο- 
τγ). Για να το χρησιμοποιήσουμε, αρ¬ 
κεί να το εκτελέσουμε, χωρίς όμως 
να βρισκόμαστε σε περιβάλλον Ύ/ίπ- 
άονν$. 

3. Οχι, απαιτείται αναβάθμιση της 
κάρτας γραφικών σε $νθΑ, 

4. Η σύνδεση είναι δυνατή. Πέρα 
από το Γποάοιπ θα χρειαστείς και 
έναν κωδικό πρόσβασης σε έναν πα- 
ροχέα υπηρεσιών Ιηΐβτηβ!, όπως είναι 
η ΟοπτρυΙιηΙς 

5. Η Τυτάο Ρα$εοΙ διαθέτει τη βι¬ 
βλιοθήκη ΟτορΗ, η οποία περιέχει 
ένα ικανοποιητικό σύνολο διαδικα¬ 
σιών για δημιουργία γραφικών. Οδη¬ 
γίες για τη χρήση της μπορούν να 
βρεθούν από τη βοήθεια άμεσης 
πρόσβασης της Τυτάο Ρα$εαΙ. Για να 
μπορείς να χρησιμοποιήσεις τις διαδι¬ 
κασίες αυτές, πρέπει το πρόγραμμά 
σου να συμπεριλαμβάνει την οδηγία: 
ϋ$β$ Οταρή; 

Η συγκεκριμένη βιβλιοθήκη δεν 
έχει δήμιουργηθεί βέβαια για κατα¬ 
σκευή παιχνιδιών, οπότε δεν είναι 
πολλές οι ευκολίες που παρέχονται 
για το σκοπό αυτόν. Ωστόσο, είναι 
μία καλή εισαγωγή στις έννοιες των 
γραφικών. Οταν εξοικειωθείς αρκετά 
με αυτές, μπορείς να χρησιμοποιή¬ 
σεις κάποιο πιο εξειδικευμένο και 
ισχυρό πακέτο. 
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Πλούσια τα (λέη 
του συνοδαιτικού 
ζΰ-ΚΟΜ του 
περιοδικού μας 
και αυτόν 
το μήνα. 

Στα όθπιοί 
τον παιχνιδιων 9α βρείτε 
ορισμένους αηό τους 
καλύτερους τίτλους του '97 
όπως το ΩαρρβΓίαΙΙ, 
το ΕαΜκα 2, το Τοπιό Καίάβτ 
και το υΐΐίπιαίβ 
δοεεοτ 
ΜαηαρβΓ 2. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑ ΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία αηό τις πιο βαρε¬ 
τές διαδικασίες που συχνά απαιτούνται 
για την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού 00 
είναι η εγκατάσταση. Αυτό όσον αφορά 
στο καινούριο ΡΟ Μο$ϊογ δεν θα πρέπει 
να σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγμα¬ 
τικότητα, υπάρχουν τέσσερις τρόποι έγκα¬ 
τά στάση ς/εκτέλεσης του εν λόγω ϊπ!βτ- 
ίαεβ, οι οποίοι ευελπ ιστού με ότι θα καλύ¬ 
ψου ν όλα τα γούστα. 

I. Απευθείας εκτέλεση 

Από τον Βγο^ογ των νΥιπόον^ σας με¬ 
τά φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετή¬ 
σει το 00 του ΡΟ Μα5ϊβΓ. Στη συνέχεια, 



εο- 

ΑιιΐΗοΗης}: 

ΑγΙ ΟΐΓβείοΓ: Γ. Καναι I 
ΑυΗτϋπη^ 1/ρεΙαίθ: Θ. Αργια&ίτης 
Τίχνιιαΐ Επεξεί 
Α. Αν&ρεόδου 
Επιλογή Οθίποί: Α* Γιαγιάς 
Ιιιλλογή δΚατβνναΓβ: 

X* Σταυρογιόννης 


επιλέξτε τοάίΐΌεϊοΓγ άίΓβοί._.ρεΓπ [θα 
εμφανίζεται πρώτο, αν το ϊΗογΗγ^ 
των αρχείων σας γίνεται Βάσει ονο- 
Κ ματος) και καλέστε το αρχείο 

Ουπ,θχβ [θα Βρίσκεται πάλι πρώ¬ 
το στη λίστα). Είναι ευνόητο ότι 
στην περίπτωση αυτή η ταχύτητα 
εκτέλεσης του ίηϊβτίαοβ είναι άμε¬ 
σα συνδεδεμένη με την ταχύτητα 
του ΟΟ-ΡΟΜ σας. Αν, λοιπόν, το 
σύστημά αας ανήκει στην οΐιίβ της 
τεχνολογίας και δεν θέλετε να περα¬ 
στεί ούτε 1Κ [κυριολεκτικά] στο δίσκο 
σας, αυτός ο τρόπος εκτέλεσης μάλλον 
έχει φτιαχτεί για εσάς. Αλλωστε, όπως πα¬ 
ρατηρήσατε, η εύρεση του αρχείου που 
πρέπει να καλέσετε είναι ιδιαίτερα απλή 


υπόθεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο 
άίΓβείοΓγ). 

2. Μίηίητυτη ΙηβίαΙΙαϊιοη 

Από τον Βγο^ογ των ννίπεΙο*ν 5 σας με¬ 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει 
το 00 του ΡΟ Μα5ίθΓ. Κατόπιν, καλέστε το 
αρχείο 5θίυρ.βχο. Επιλέξτε ου5ΐοηπ ίπ5ΐαΙ* 
ΙαΙϊοπ, απο-επιλέξτε το "ΡΟ Μα$ίβτ ΟΟ- 
ΡΟΜ" και στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Το μό¬ 
νο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας 
είναι το εικονίδιο του ΡΟ ΜαδίοΓ (706ΚΒ), 
επιτρέποντάς σας παράλληλα να τρέχετε 
κάθε μήνα το καινούριο 00 του ΡΟ Μα5ίβΓ 
με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό, Η επιλο¬ 
γή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώ¬ 
τη μόνο ως προς την ευκο¬ 
λία κλήσης και όχι ως προς 
την ταχύτητα εκτέλεσης, 
διότι τα απαραίτητα αρχεία 
για την εκτέλεση του ϊπΙθγ- 
ίαεβ παραμένουν στο 00. 

3* ΝοπησΙ 
ΙηςίαΙΙαίιοη 

Από τον ΒΐΌνν5βΓ των ν/ΪΠ- 
άονν5 σας μετά φερθείτε στο 
γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΟ-ΡΟΜ στο οποίο έχετε 
τοποθετήσει το 00 του Ρ0 
Μα$ίβπ Κατόπιν, καλέστε το 
αρχείο 5θίυρ.6Χθ, επιλέξτε 
ευ^οππ ιπ5ίαίΙαίϊοη, απο-επι- 
λέξτε το "Ρ0-Μα5ίθΓ 00- 
ΡΟΜ άίΓοεΐ" και στη συνέ¬ 
χεια δώστε ΟΚ, Στο σκληρό 
δίσκο σας θα περαστούν τα 
αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση του 
ιπίοΓίαεο σαφώς ταχύτερη [περίπου 
3 + 5ΜΒ] καθώς και το εικονίδιο κλήσης του 
ίπϊθΓίαεθ. Η εγκατάσταση είναι και εδώ 
* ί 55υ θ- ί πά ορβ π εΙ θ ηί", δηλαδή δεν χρε ιά ζο - 
νται περαιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέ- 
ξετε το επόμενο 00 του Ρ0 ενδεί- 

κνυτοι δε για την πλειονότητα των μηχανη¬ 
μάτων, Αν και θα περαστούν στο σύστημά 
σας 3.5ΜΒ, αυτό θα γίνει μόνο μία φορά, 
ενώ η ταχύτητα εκτέλεσης 8α είναι σαφώς 
αυξημένη και η διαφορά αισθητή ακόμα 
και στα γρήγορα συστήματα. 

4. ΡυϊΙ ΙηϊίαΙΙαΗοη - Συνδυασμός 

Από τον Βτσν^θΓ των ννϊπάο\ν5 σας με¬ 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο 00-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει 
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το 00 του Ρ€ Μα&ίθΓ + Κα¬ 
τόπιν, καλέστε το αρχείο 
50ίυρ,0χο και εηιλέξτβ ίυΙΙ 
ιπδΙαΙΙαΙίοη. Αυτό, ουσια¬ 
στικά, 8 α εκτελέσει τις 
εγκαταστάσεις 2 και 3 , 

Προσέξτε ότι, επιλέγοντας 
το δεύτερο εικονίδιο [ΡΟ 
Μα5ΐθΓ - ΟΪΓθεί ίΐΌΠΐ 00 ], 

8 α αγνοήσει την εγκατά¬ 
σταση που έχει γίνει στο δί¬ 
σκο σας και 8 α τρεξει το 
ίηΙβΓίαεβ απευθείας από το 
00 , με τις επιπτώσεις που 
αυτό συνεπάγεται για την 
ταχύτητα εκτέλεσης. 

Οπως 8 α παρατηρήσατε 
διαβάζοντας τα ανωτέρω, 
όποια μέθοδο και αν επιλέ- 
ξετε για να εγκαταστήοετε/τρέξετε το 00 
του Ρ0 ΜαδϊθΓ, η εκτέλεση του επόμενου 
00 8 α αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικα¬ 
σία, καθώς το μόνο που απαιτείται από 
εσάς πλέον είναι ένα διπλό κλικ στο εικο¬ 
νίδιο του Ρ0 Μα 5 ίβΓ. 



μεταφερθείτε και στη συνέχεια, πάντα μέ¬ 
σω του πιου5θ, επιλέξτε το πρόγραμμα και 
την ενέργεια που θέλετε να εκτελεστοί 
(εκτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδη¬ 
γιών ή αντιγραφή). 


( £εϊριιμοι> 

Ορ χρήστες με έστω και μικρή εμπειρία 
στα Υ/ίπάο ^5 προγράμματα δεν 8 α αντιμε¬ 
τωπίσουν την παραμικρή δυσκολία στο χει¬ 
ρισμό του ίπϊοΓίαεΘ του Ρ 0 Μα 5 ίθΓ 00 - 
ΕΟΜ, Ωστόσο, ακόμα και οι νεοεισερχό- 
μενοι στο χώρο δεν πρέπει να ανησυχούν, 
καθώς τα πράγματα είναι ιδιαίτερα απλά. 
Από την κεντρική οδόνη, απλώς κάνετε 
ένα κλικ στο πλήκτρο που αντιπροσωπεύει 
την κατηγορία στην οποία επιθυμείτε να 


ΡΟί 

\μΝ 


ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ 
-Ι ΝΕ ΙΟΥΕΚ& > 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρ¬ 
χουν λάτρες του απόλυτου ελέγχου πάνω 
στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακό¬ 
μα και αυτών, έχει επιδειχθεί ιδιαίτερη προ¬ 
σοχή κατά τη δημιουργία του ϊγθθ του € 0 , 
ώστε η προσπέλαση στα περιεχόμενά του 
να καταστεί όσο το δυνατόν οηλουστερη. 
Ετσι, με ένα απλό "άίί" στο 00 θα διαπι¬ 
στώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο δυνατά, 
"μαζεμένο"* Στο τοοί δεν υπάρχουν αρχεία 


που μπορεί να μπλέξουν το 
χρήστη, ενώ τα μόνα άΪΓβε- 
ίοπ 6 $ προγραμμάτων που 
θα δείτε είναι αυτά που επι¬ 
βαλλόταν από τον κατα¬ 
σκευαστή νσ βρίσκονται 
εκεί. Για την εκτέλεση των 
άθπηαε υπάρχει και το αρ¬ 
χείο ρε 9 απΐ 0 + Βαί, το οποίο 
σας μεταφέρει σε ένα ό\- 
ΓβείοΓγ, από όπου γράφο¬ 
ντας το όνομα του προ¬ 
γράμματος της επιθυμίας 
σας, αυτό καλείται χωρίς τη 
μεσολάβηση του ιηίβτίσεβ. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ > 

ΚΑΙ ΛΥΣΕΙ! 

Αν και έχει καταβληθεί 
κάθε δυνατή προσπάθεια για τη δημιουργία 
ενός 6 ΓΓ 0 Γ-ίΓ &6 ϊπίθΓίαεο και 00 γενικότερα, 
ενδέχεται μεταξύ των χιλιάδων χρηστών να 
υπάρξουν προβλήματα* Τα πιθανότερα από 
αυτά αφορούν όχι τόσο στο Κατόν/ατθ όσα 
στο 5θίΐν/αΓ6 και τις ρυθμίσεις που υπάρ¬ 
χουν σε έναν υπολογιστή, καθώς και στις 
ιδιαιτερότητες που μπορεί να παρουσιάζει 
κάθε πρόγραμμα και ειδικότερα αυτά που 
ανήκουν στην κατηγορία Οσπιε Οθγπο*. 

Και αυτόν το μήνα εξοπλιστήκαμε με κά¬ 
μερα, φωτογραφική μηχανή και δημοσιο¬ 
γραφικό κασετοφωνάκι και εξορμήσαμε 
στα στέκια της αγοράς των υπολογιστών. 

Το τι**, τραβήξαμε, θα δείτε στο συνοδευ¬ 
τικό του περιοδικού μας 00 . 



«.να δείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΟΉΟΜ του ΡΟ Μ^^ϊθγ. εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα (παιχνίδι ή υΙιΙΠγ), μπορείτε να μας το στείλετε. 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στο μέ¬ 
γεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει το 
οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ- 
τα(-ες), ΟΟ-ΗΟΜ ή ακόμα και ΖΙρ Ρπνε και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, νσ περιέχει και τα εουΓεσε του. Με¬ 
ταξύ των προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεξηγεί τη χρήση τους κατ στο οποίο να σνοφε- 
ρεται και το ονομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων”, καλό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΕΚΒΟΜ του Ρ0 
ΜαεΙβΓ και οχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρό¬ 
γραμμα που θα συμπεριλαμβ άνετοι στο ΟΟ-ΗΘΜ, σ δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ ΜοεΙοΓ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. ΟΟ5 
ή \νϊηάο¥ί& ) ΡαεεαΙ ή νΐευ^Ι Ββείο ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πράσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτό που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ ΜββΙθγ ΒίΒηάίης όχ... 
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ί ΟΑΜΕ ΡΕΜθ 5> 

Εδώ 8 α βρείτε τα κα¬ 
λύτερα άεπΊ05 παιχνι- 
διών που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει τον τελευταίο 
καιρό ή πρόκειται να τε¬ 
θούν σύντομα σε κυκλο- 


ΝΑ50ΑΚ 

2: Το δεύτερο 
Να^εατ βγαίνει 
και πάλι από 
την ΡαργΓϋ5 
αλλά υπό την 
εποπτεία της 


δίθΓΓα και το αποτέλε¬ 
σμα είναι σίγουρα πολύ 
καλύτερο. 

υΐΤΙΜΑΤΕ 5Ο00ΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΒ 2; Με δια 

φορά το καλύτερο 
ίοο^ΒαΙΙ-πηαηα^Γ παιχνί¬ 
δι που κυκλοφορεί 


ΜΟΝ5ΤΕΚ ΤΚυΟΚ 
ΜΑΟΝΕ55; Αγώνες με 
ά^ίοοϊ φορτηγάκια από τη 
ΜίετοδοΛ* 

ΤΗΕ ΕΙΟΕΚ 50ΒΟ115; 
ΡΑΟΟΕΚΕΑΙΙ: Το νεο πολ¬ 
λά υποσχόμενο ΚΡΟ της 
ΒβίΚθίάα. 

ΕΟ&ΤΑΤΙΟΑ 2: Το δεύ¬ 
τερο μέρος του εντυπωσια¬ 
κού Εαίαϊιεα, 
ΜΑΚΡΙΝΟ: Ενα δια 

φορετικό Υ/ατεταΐΐ αλλά 
με εξίσου καλά ςιαητορίαγ. 


ΑΙΙΕΝ ΤΚΙΙΟΟΥ: Οι τρεις διάσημες ται¬ 
νίες με τα αΙϊοπ 5 ζωντανεύουν στο ?€ σας. 


^ΗΑΚΕ\Λ/ΑΚΕ ΟΑΜΕ5 > 

Μία κατηγορία παιχνιδιών που συχνά επι¬ 
φυλάσσει πολλές εκπλήξεις. Πρόκειται για 
μικρότερα σε μέγεθος από τα εμπορικά παι¬ 
χνίδια, αλλά μερικές φορές εφάμιλλα αυτών 
οε εθισμό. Εδώ θα βρείτε και 
μερικά ακόμα (παλαιότερα) 
άθΓΠ05 εμπορικών παιχνιδιών. 

ΑΝΟΕΝΤ ΥΑΟΗΤ: Παιχνί¬ 
δι ζαριών, 

ΟΟΝΝία 4; 4 ίη-α-Γονν 

(πΊΐηά) 9 απΐ 0 . 

Ρ0ΜΙΝ05 ΜυΟΟΙΝδ: 

Μιηά 9 ΟΠΠ 0 , 

0ΚΑ6ΟΝ5 ΒΑΝΕ: Μα Η 

]οπ99 9 αηΊ€ > 

ΡΟΚΕΚ ΑΝΡ ΒΙΑΟΚ- 

ΜΟΚ 95: ΡοΙίΟΓ και Ε»ΙαεΙ<- 
\αάί για νΥιηεΙονν^ 95. 

5ΕΝΕΤ; Αρχαίο αιγυπτιακό 
παιχνίδι, 

ΗΙΙΚί: Διασκεδαστικό ^ΗοοΓθγπ υρ. 
ϋΑΟΚΡΟΤ 510Τ5: 5Ιοί ΓηαεΗϊπβ 9 αηΊβ * 
ΙΕΤ ΙΤ ΚΙΡΕ: Παιχνίδι με χαρτιά. 

ΜΚ ΜΑΤΤ: 5ϊιόϊθ9Υ 
ΡΑΚΟΟΝ95: Μϊηά 90 ^ 0 . 

50Η'5 ΒΑΤΤΙΕ6ΑΜΕ: 5ίΓα!θ9Υ 9 αΓΤ10 - 
50Η'5 ΤΛΙ5: Τθϊιί* ΙϊΙςο Θαιηο. 

Β&Β ΤΙΟΤΑΟ-ΤΟΕ: Τρίλιζα. 
υΐΤΚΑ 10610: ΜαδΙοτ Μιηά 90 ^- 
ΙΑΗΝΒΚΙΟί: Αείίοη ^γπθ. 


υτιυτΐΕ5 

ΜΤά κατηγορία προγραμμάτων που, 
ουσιαστικά, δεν βρίσκει κανέναν 


φορία. Προβλήματα μπορεί να παρουσια¬ 
στούν, αν προσπαθήσετε να τρεξετε μέσω 
του ϊηΐΘΓίαεΘ προγράμματα γραμμένα απο¬ 
κλειστικά για περιβάλλον 005 - αν και τα 
προγράμματα που δεν υποστηρίζουν εκτέλε¬ 
ση κάτω από ννϊπάονν^ 95 αρχίζουν να σπα¬ 
νίζουν. Σε αυτή την περίπτωση, πάντως, δοκι¬ 
μάστε νο βγείτε σε 005 ιτιοάβ και να καλέ- 
σετε τα προγράμματα αυτά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αρχείο ρε 9 αΓΠθ,Βαί, τα οποίο θα 
βρείτε στο τοοί του 00 , 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ: Το αείϊοπ της χρονιάς 
και ένα απά τα ελάχιστα με γυναίκα πρωτα¬ 
γωνιστή. 


Ε05ΤΑΤΙ0Α 2 
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βΟΡ5: Ροδίδεπρϊ 
ίίΐθ ΥΪΘνν&Γ. 

Μ€ΑΕΕΕ 005 
ν.253: Πρόγραμμα 
ΑηΗ-νίΓυ$, 

ΜΟΝΕΥ 5ΜΙΤΗ 
ΕΟΚ Μ3.Χ: Είηαη- 
ααΙ ΟαΙςυΙαίατ (Υ/ίη 
3.x). 

ΜΟΝΕΥ 5ΜΙΤΗ 

ΡΟΡ νν 95: ΡίηαηείαΙ 
ΟοΙευΙαίοΓ {ννϊη95). 

5ΝΑ0 ΙΤ: ν/ϊη- 
όον/5 δσσβη εαρίυΓΟ 
ρΓ 09 Γαηη. 


χρήστη αδιάφορο. 

ΒΑΤΟΗ 95: ΥΜμ95 
υίίΐϊίγ. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΟΟΜ ν4,0 
8ΕΤΑ 1: ννοδ 0Γον/5σι\ 

€0 ννίΖΑΚΟ: Αυάΐο 00 
ρΙαγθΓ, 

ΟΙΒΑ 5300 : ννοΒ 

ΒΓ0ν^56Γ 

Ρ ΡΚΟΤ νΕΚ5!0Ν 
225: Πρόγραμμα Απίί- 
νϊΓυ&. 

ΗϋΑΑΚ ϋΜΟΡΡΗ: 

Πρόγραμμα για Γτοηοήίπε)- 
ΗΥ5ΝΑΡ: Πρόγραμμα επεξεργασίας ει¬ 
κόνας, 

ΜΕ0ΙΑ5ΑΙΚΕ νΐ.2 ΥΥ95: Πρόγραμμα 
επεξεργασίας ήχου, 

Μ5 ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ V 2.0 ΒΕΤΑ 2: Ιδιο- 


Κ - -ν . X 

■' 1» Κ. 


-•V * · « · * 

*'*'..*· * * 

» Ψ · μ %Ν - 



Λί' « 






νΥΑΚννίΝΟ 


δΡΙΙΤΤΕβ; ΟΙδΙί υίίΐϊϊγ. 

ΜίΑΡΕΕ Υ/95 ν.2.08: Πρόγραμμα 
ΑπΝ-νϊΓυ5. 

^1ΐΗΙ53 



μορφος Ιίϊ€ ςΐί&π^. 


Μία κατηγορία προγραμμάτων που ενδέ¬ 
χεται να βρει ιδιαίτερα 
εύφορο έδαφος στους 
σκληρούς δίσκους αρκε* 
των ραπηθΉ. Με τα προ¬ 
γράμματα που 8α βρείτε 
εδώ μπορείτε να διορθώ¬ 
σετε τις κατασκευαστι¬ 
κές ατέλειες των προ¬ 
γραμμάτων: 

✓ ΟΑΒΚ 50Ν 2 

✓ ΗΑΜΜΕΚ 
ΟΡ ΤΗΕ 0005 

✓ ΚΕΤυΚΝ 
ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 

^βΙΝΟννΟΚίΟ 

✓ ννΕΕΝ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το 00 σε σχέση με αυτήν μίας 
δισκέτας (ακόμα και Η\φ Οοη^ϊίγ) μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματά σας 
κάθε μήνα, αν και ο συνολικός αριθμός 
τους παραμένει πολύ μεγαλύτερος. 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ: 


Ενα αρκετά καλό πρόγραμμα 
διαχείρισης βιβλιοθήκης. 
(Μπακιρτζής Χρήατος) 


ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ ΕΧΤΚΑ ΙΕνΕ15: 


Εχϊιό επίπεδα για το δημοφιλέστατο 
ΟυΙςβ ΝυΙ^ΘΓΠ. 

(Κώστας Τόκης} 


ΑΟΕΝΤΑ: 


I Μια χρήσιμη 
ηλεκτρονική ατζέντα, 
(Γιώργος Χαλ&έας) 


ΨΙΙ ΡΙΑΥΕΚ: 


Ενας πρακτικός 
ΙαγβΓ ,ΕΙί αρχείων. 
(Κωνσταντίνος ΧριστόπουλοςΙ 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ: 


Παιχνίδι ερωτήσεων με 


πολύ γέλιο! 

(Γιάννης Πετρόπουλος) 


** Μην παραλείπετε να συμπεριλαμβά¬ 
νετε το όνομά σας στα συνοδευτικά κείμε¬ 
να (Γθαάητϊβ ίχί) των προγραμμάτων σας. 


ίΟΐ υΤ10Ν5 

3ΐ μερικές λύσεις για τον αάνβηίυΓβΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
θα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 


γράμματα: 

«/ ννίΖΑΡΟβΥ 6 

✓ ννΐίίΥ ΒΕΑΜΙ5Η 
✓5ΗΑΝΝΑΚΑ 

✓ 5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 

✓ ΙΙΝΙΝνίΤΕΟ 
4/ ΟΕΑΟΙΙΝΕ 

✓ ΙΝΝΟ€ΕΝΪ ϋΝΤΙί 0ΑΙΙ6ΗΤ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ 
για ενα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

Δ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ, 

Δ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.: . 


δ ΡΧ· 


□ Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

Ο Εστειλα την επιταγή Νο_ με το ποσό των 

□ Χρεώστε το ποσό των _ δρχ. στην κάρτσ μου. 

Ο νΐ5Α □ 0ΙΝΕΚ5 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Δ ΕυΡΟΟΑΡΟ ϋ ΜΑ5ΤΕΚΟΑΡ0 

(Αριθμός κάρτας __ Ημ/νία λήξεως _) 

Υπογραφή _ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


) 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τ.Κ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΗΛΙΚΙΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τάρα τα τ«ύχη που σας λοπουν! 



^ -, ... ..·! ν 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

123,4,5, 26,32 37, 39,43,44,49,50,51,52 53 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχείο σας και στείλτε το μεσω ίοχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη 8α οας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. , ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕ ΛΜΑ/ ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ....ΥΠΟΓΡΑΦΗ. ΖΖΖΖΖ.. 

Δ Απίστειλα ταχυδρομική επιταγή νο, ...0 θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλιε παρολάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 ίρχ. 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 









































































ϋηλεΑΓΟΡ 


ΜΑΙΙ ΟΚΟΕΚ 5 Ε Κ V I 0 Ε 5 

Επιλεξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΣ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 



3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 , 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοιπρυίίηΙε 

από το επίπεδο πιαΐη, απλώς πληκτρολογήστε /ο/η α^οτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοιηρυΙίηΙ< \Λ/θΕ> δθτνβτ) 

Ηίϊρ:// νννννν. εοτπρ υΙίπΙε.^τ/ιηαΙΙ/αη υόίδ/ 



ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ | \/ϊ$Α 

ΚΑΡΤΕΣ 



ΕΟΝΟΚΑΡΤ / 



Ε 


■Ί 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



















ΙΟΙ 

ί,ΙΒΐΜβΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΤΙΜΗ 

Α1. 

ΜΙΚΡΟ ΑΕ1ΙΚ0 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Σελίδες 10ό 

2.500 

Α2. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΙΤΟΥΙ ΡΕΒ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 4.300 

Σελίδες 282 

Α3. 

ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Σελίδες 334 

4.300 

Α4, 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ννΐΝΟΟν/5 

Σελίδες 350 

4*300 

Α5. 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5: ΑΠΛΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Σελίδες 22ό 

2.300 


ννΐΝΩθνν$ 


31. 

ννΐΝϋθν/5 95 Ρ. 0. 

Σελίδες 350 

3.100 

32. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ 

ΤΑ ννΐΝΟθν/5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Β3. 

ΤΑΜΝΟΟΜ5 95 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 160 

3.300 

34, 

1ΛΠΝ001Λ/5 ΝΤ Ρ. 0. 

Σελίδες 442 

2.800 

35* 

ΜΝ001Μ5 3.1 

ΡΟν/ΕΒ Τ0015 

Σελίδες 1024 

9.300 

Β6* 

1ΜΙΝ0θνν£ 3*1 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 198 

3.100 

Β7* 

ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 

Μ£ ΤΑ ννίΝΟΟΜ 95 

Σελίδες 448 

5*200 

38. 

Η ΒΙΒΛΟΙ ΤΩΝ 
ΜΙΝΟΟΝδ 95 

Σελίδες 736 

8.800 


005 

Π. ΟΔΗΓΟΙ 003 {ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 


ΕΚΔΟΙΗ 6.2} 8.300 

Σελίδες 750 


Γ2, Μ5 005 6 ΙΝ5Ι0ΕΒ 7.400 

Σελίδες 568 


Γ3. Μ5 005 6.22 Ρ. 0. 2.800 

Σελίδες 244 


Γ4. Μ5 005 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.100 

Σελίδες 192 


Γ5. Μ$ 005 6.2 - ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 314 _ 

ΜΟΚΟ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

Δ1. Μ0050ΡΤ ΜΟΚΟ 7 

ΕΟΒ ΜΝΟΟΝ5 95 Ρ. 0. 3.100 

Σελίδες 400 

Δ2. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ «ΟΚΟ 7 5.200 

Σελίδες 462 

Δ3. ΑΜΙΡΚΟ 3.0 6.500 

Σελίδες 604 _ 

Δ4. ΜΟΚΟ 60-ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 


Σελίδες 300 _ 

Δ5. ΜΟΚΟ 7 ΙΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.400 

Σελίδες 318 _ 

Δ6. ΔΥΝΑΜΙΚΕΙΛΥΙΕΙΙ 

ΜΕ ΤΟ ΜΟΚΟ 7 3.100 

Σελίδες 216 _ 

6ΚΑΡΗΚ5 & €Α0 

Ε1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΙΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ 
6ΒΑΡΗΚ5 4.600 

Σελίδες 226 _ 

Ε2. ΟΟΚΕΙΌΚΑΜ! 6 7.400 

Σελίδες 624 

Ε3. ΟΟΚΕίΟΚΑΜΙ 6,0 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.600 

Σελίδες 344 

Ε4, ΑυΤΟΟΑΟ 12 6.100 

Σελίδες 464 




ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 & Ρ.Κ 


40 

4Λ 

114 

ζ 

*Λ 

οα 


Π1* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΡΚΙΤΙΝΟ 2,400 

Σελίδες Ί 04 _ 

Π2* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑ I 2,400 

Σελίδες 106 _ 

Π3* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΔΗΜ0ΖΙΕ1 
ΙΧΕΙΕΙΙ 2.400 

Χλιδές 96 _ 

04* ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ ΙΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡίΙΗΙ 3*600 

Σελίδες 234 _ 

Π5* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΙΧΕΙΕΙΙ 

ΜΕΤΑΜΕ0ΙΑ 3*200 

Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1* ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΙ ΤΑΜΕΙΑΚΗ! ΡΟΗΙ 2*400 

Σελίδες 104 _ 

Ρ2* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 

ΟΡΟΥ Π ΟΛΟ ΓIΙΜΟΣ 2*400 

ί Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ! 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2*400 

Σελίδες 96 

Ρ4, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗ! 

ΚΕΡΔΟΥΣ 3*600 

Σελίδες 200 

Ρ5* ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 

Σελίδες 302 _ 

Ρό* ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.300 

Σελίδες 342 _ 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΙ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 3*000 

Σελίδες 384 

ΠΩΑΗΙΕΙΖ 

II. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΤΟΥ ΟΙΡΙΟΓ ΜΑΕΙ 3.000 

Σελίδες 232 


Ε5. 

ΑυίοΟΑΟ 13 ΙΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 264 

3.200 

Ε6* 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΚ 2 

Σελίδες 226 

5.200 

Ε7. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ3 

Σελίδες 244 

5.200 

Ε8. 

30 5ΤΙΙΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 750 

9.300 

Ϊ9. 

Ι0 30$τυθ!0 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 334 

3.600 

ΕΙΟ. ΑυΤΟίΑΰ 13 

Σελίδες 448 

5.800 


5ΡΚΙΑ05ΗΕΕΤ5 


Ζ1. 

ΜΚΒ050ΕΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 
\νΐΝΟΟ\ν5 95 - Ρ. 0. 

Σελίδες 248 1 

3.100 

Ζ2. 

ΕΧΟΕΙ 5*0 ΙΟΡ ννίΝΟΟΜ- 
ΛΥΣΕΙΣ 7.400 

Σελίδες 580 

13. 

ΕΧΟΕΙ 5.0-ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 378 

4.300 

14* 

ΕΧΟΕΙ 5.0 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 184 

3*100 

Ζ5* 

ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ. 6. 

Σελίδες 310 

2.800 

16. 

10τυ5 1-2-3 ΒΕΙ. 4 

Σελίδες 254 

5.100 

Ζ7. 

10Τυ51’24 ΒΕΙ. 5 Ρ* 0. 

Σελίδες 336 

2*800 

Η1. 

ΩΑΤΑΒΑ5Ε5 

ΟΙΙΡΡΕΒ 5.2 

Σελίδες 232 

3.100 

Η2, 

501 

Σελίδες 226 

4*600 

Η3* 

Α00Ε55 2.0 

Σελίδες 220 

4.800 


Η4* 

0ΒΑ5Ε ΡΟΗ 

ΜΙΝΟΟνν*: ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 38ό 

5.800 

Η 5* 

0ΒΑ5Ε ΕΟΒ ν/ΙΝΩΟ\Λ75 

Σελίδες 332 

4*800 


ΟΤΡ 


01. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ - 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 4*600 

Σελίδες 216 

Θ2. 

ΟΙΙΑΒΚ ΧΡΒΕ55 ΓΙΑ Υ/ΙΝΟΟΥ/5 
ΚΑΙ ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η 5.100 

Σελίδες 288 

Θ3* 

ΡΑ6ΕΜΑΚΕΡ 5.0 

Σελίδες 300 

5*100 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11* 

ΚΕΒ*θυΐΟΕ 

Σελίδες 320 

5.600 

12, 

ννΟΒΙΩ ννίΟΕ ΥΥΕΒ 
ΰΙΒΕΟΤΟΒΥ 

Σελίδες 520 

9,300 

13. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ5ΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

2,700 

14* 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΒ 

Σελίδες 112 

2.700 

15* 

ΤΑΙΙΔΕΥΟΝΤΑΙΙΤΟ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 640 

9,300 

16* 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ* 0* 

Σελίδες 384 

3.100 

17. 

ΙΝΤΕΒΝΕΤ-ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.300 

18. 

Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.200 

19. 

Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΪΗ 6*100 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΡΟΜ 
Σελίδες 400 


12* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.400 

Σελίδες 102 _ 

13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΙ 2.400 

Σελίδες 100 _ 

14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.400 

Σελίδες 102 

15. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

16* ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2*500 

Σελίδες 120 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3*600 

Σελίδες 168 _ 

Τ2* ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 

ΜΑΝΑΟΕΡ 3*200 

Σελίδες 338 _ 

13, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Μ01ΕΠ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 


Τ4, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 



ΤΟΥ 5ΤΒΕ55 

Σελίδες 112 

2.400 

Τ5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΧΡΟΝΟΥ 

Σελίδες 108 

2*400 

Τ6* 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


ΚΙΝΗΤΡΩΝ 

2.400 


Σελίδες 100 


Τ7. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 

3*500 

Τ8* 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΙΥΝΤΑΙΗ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

Σελίδες 96 

2*400 

Τ9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΟΛΙΚΗΙ ΠΟΙΟΤΗΤΑΙ 

Σελίδες 100 

2.400 

Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 



ΠΛΑΝΑ 

2.200 


Σελίδες 112 



ΕΠΙΛΕΪΤΕ ΣΗΜΕΡΑ 


/ 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 






























































































110. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 224 

3.100 

111. ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 13ό 

112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 
ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

2.700 

113. ΟΒΑΡΗΚΑΙ 01ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 

2.700 

114. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ3.100 

Σελίδες 120 

Π5. ν/Υΐνΐ ΒΒ01Μ5ΕΒ5 

Σελίδες 156 

2.700 

116. ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΙΒ€ 

Σελίδες 122 

2.700 

117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΣΩ ννίΛ/νν 2.700 

Σελίδες 106 

118. ϋΝΙΧ ΠΑΧΡΗΠΕΙ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 

119. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΓΤΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

120. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑΥΑ 

Σελίδες 120 

2.700 

121. Μ00ΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ 
ΑΩΙΤΟΩ 

Σελίδες 144 

2.700 

122. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΒ 

Σελίδες 112 

2.700 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ. ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 6.200 

Σελίδες 396 

Κ2. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΙΑΙ 
ζΟ-ΡΟΜ 0ΡΙΥΕ 

Σελίδες 248 

5.100 


Κ4. Ο ΜΑΓΙΚΟΙ ΚΟΙΜΟΙ ΤΩΝ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 4.900 

Συνοδεύεται από Οϋ-ΚΟΜ 
Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤννΑΚΕ 2,2 4.600 

Σελίδες 324 _ 

Λ2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 

ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤν/ΑΚΕ 5.100 

Σελίδες 364 _ 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΙ 
ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 158 


3.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΙΕ 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΙΜΝΟΟΜβ 5.600 

Σελίδες 304 


Μ2. Ρ^ ■ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 84ό 

8.300 

Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 

νΐ$υΑΙ ΒΑ5Κ 3 

5.800 

Σελίδες 412 


Μ4. ΟΟΒΟΙΑΝ51 85 

5.800 

Σελίδες 512 


Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

4.600 

Σελίδες 214 


Μ6. Ρ^ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

5.600 

Σελί&ες 360 



Μ7. Η ΧΡΥΙΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 5.300 

Σελίδες 350 _ 

Μ8. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐ5ΙΜΙ ΒΑ5Κ 4 7.900 

Συνοδεύεται από δισκάα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 024 


Κ3. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 

Σελίδες 176 


3.000 


υΝίχ 

Ν1. ϋΝΙΧ 

Σελίδες 808 


7.400 


Ν2. ΕΚΜΑΟΗΙΗ ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ 2.500 

Σελίδες 120 


Τ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΙΥΝΕΝΤΕΥΪΗ 


2.400 


ΤΙ 2. ΡΚλΙΕΟΤΝΩΕ 

3.800 

Σελίδες 256 


ΤΙ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

2.400 

Σελίδες 9ό 


ΤΙ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΙΙΟΛΟΓΗΙΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

2.400 

Σελίδες 88 


ΤΙ 5. ΑΞΙΟΠΟΙΗΙΤΕ ΤΙΣ 


ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.500 

ΤΙ 6. ΜΑΝΑΟΕΒ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 

2.500 

Σελίδες 150 


Τ17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σελίδες 100 

2.400 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 96 _ 

ΤΙ 9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες Π 2 _ 

Τ20. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.Β00 

Σελίδες 288 _ 

Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ- 
ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.400 

Σελίδες 98 _ 

Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 

Σελίδες 136 _ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΥΙ. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 

ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ 3.600 

Σελίδες 424 _ 

Υ2. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ 

ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 402 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 

II. ΑΟνΕΝΤυΚΕ II 4.500 

Σελίδες 264 


12. ΑΟΥΕΝΤυΚΕ III 

5.100 

Σελίδες 316 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


01. ΜΙ0ΡΟ5ΟΓΓ ΟΡΡΙ£Ε ΡΟΚ 


ΜΝ0ΟΜ5 95 

4.600 

Σελίδες 312 


02. 50ΒΠΝ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

4.100 

Σελίδες 364 


03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 278 


04. ΥΙΡϋδΟΑΝ 

2.600 

Σελίδες 80 


με διοκέτα 1,44 ΜΒ 


05. ΝΟΙΪΤΟΝ υΤΙΙΕΤ1Ε5 

2.800 

Σελίδες 412 


06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 


ΤΟΡΟΙΑΣ 

6.500 

Σελίδες 530 


07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 


νΐΟΕΟΤΕΧ 

2,600 

Σελίδες 182 


08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΕΒΑ0ΤΑ15 

3.800 

Σελίδες 204 


09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

3.100 

Σελίδες 232 


010, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ ΥΙΒΤυΑΙ 

ΡΕΑΙΙΤΥ 

2.900 

Σελίδες 188 


011.ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

3,600 

Σελίδες 260 



012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΜΑΟΝΤ05Η 5.100 

Σελίδες 432 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.300 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 358 _ 

I Φ4. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 

ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 190 

5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΠΑΡΩΔΙΑ 4.800 

Σελίδες 360 



ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ ι I 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 


























































































5 Ο Π νν Α Κ Ε 



ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ 


ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 9 

...ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΣΕ 10'ϋ! 

Αυτόματα, πανεύκολα, από τον προσωπικό σας χώρο, χάρη στο πρωτοποριακό 
του ΡΟΜΕΗ 00 Ρ0Μ που το συνοδεύει και το οποίο υποστηρίζει Μ/ίπλοως 3.11 
& ύ/ίηόοννε 95! 


39.000 &ρχ. 


> 3μηνη συνδρομή στο ΙπϊογπθΙ:, 24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πλήρες εγχειρίδιο οδη¬ 
γιών. > Δωρεάν πρόσβαση στο Οαιπε ΝθΙ. : Δύο εκπληκτικά βιβλία οδηγούς 
για το Ιπ!€γπ€ϊ ( Ή διάλεκτος του ΙπΙθγπθΓ & "βιΈμίιίοαΙ ΟΙΐ^πΙε"). > Ενα πιοιιεε 
ραά έκπληξη. > Ολα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του ΙπΙθγπθΙ. 


51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝϋΑ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

53. Α5ΤΒΟΟΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

54. ΥΙ51ΜΙ ΟΟΜΙΝυδ (ννΐπ) ν.2.0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19.700 

$5. νΐ$ϋΑί ΟΟΜΙΝυ$ ΡΒΟ 
(ννϊπ) ν.3.0 

Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

39.700 

56. νΐ$υΑΙ ϋΟΜΙΝϋδ ΡΒΟ 
(νίη 95) ν.4.0 

Νέα, εηογγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39.700 

57. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

5.000 

58. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 

ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΕ 00 

8.000 

59. 5ϋΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

15.000 

510. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ίΙΟΗΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

39.000 

511. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 5ϋΡΕΒ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

89.000 

512, ΟΑΙΑ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

9.000 

513. ΟΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 

Διατίδεται σε δισκέτες 3.5" 

12.000 

514. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 


ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Διατίθεται σε ΘΩ 

9.000 

£ΥΒ!Μ. ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ 3 

39.000 

ΜϋΙΤΙ. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 

19.800 

ΡΒΟΧ ΡΟνΥΕΒΒΟΧ 

39.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ1_ ΟΒϋΕΡ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:..Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:..ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.:.Δ Ο Υ.' 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ο”- 

ΚΟΣΤΟΣ 
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ΪΥΝΟΑΟΔΡΧ, ... 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

Ο Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΡΟΟΑΒΟ □ ΜΑ5ΤΕΗΟΑΗΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ \/Ι8Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ι_ι_ι ι ι I ι ί ι ι . ι ι ι ι ι ΗΜ. ΛΗΞΗΣ ι ι ι ι ι ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ.......... 

ΗΛΙΚΙΑ; Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού τφοεξοφλούνται με επιταγή προς τήν ΟΟΜΡϋΡΗΕΒΒ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

1 τϋπΛε ΑΓΟΡΑ - 

Μ Α I ί ΟΒΡΕΡ 5 Ε Κ V I Ο Ε 5 














































































Ρτοχίτηα '97 Ρτοχιηια ’97 Ρτοχιπια *97 Ρτοχιπια '97 ΡΓοχίτηα '97 Ρτοχίπια ’97 




ΜυΙίϊΜβύϊθ 

ΡοννβΓ 


Το Κϊΐ περιλαμβάνει: 
ΜαίΓοχ ΜγδΙίοΚ 2ννΓ3ΐτη 
ΟάΓΟΓΠ 12ΧΤθ5ΐΐΝ33 
5.ΒΙ33ΙΘΓ 16Ρίί νίάΓ3 





Τήθ ΡίΓδί 8ΐθρ 


Το Κΐί περιλαμβάνει: 
ΟΡϋ Κ5 Αίτιά 10ΟΜΜζ 
ΜοίΜθΓάθ3Γά 5ογο Α2 
53 ΤΡΙΟ 64 + 



5ρθθά Ροννβτ 


Το Κιί περιλαμβάνει: 
ΡθπύίυπηΙδΟΜΙιζ ΙηίθΙ 
Ηάύ 2.1 9193 ΡίΓθάβϋ 
Η3γπ 16ΜΒ ΕϋΟ 



ΜυΙίΐ ΡοννβΓ 


Το Κΐΐ περιλαμβάνει: 
Ρθηίίυππ 120ΜίιζΙηΐθΙ 
ΜοΙΙΐ0Γάθ3Γά 8ογο Α2 
3ϋ 2240 2-4 Εάο Γ 3 ΓΠ 



υΐΐϊΠΠΒίε 

ΡΟνίίθΓ 


Το Κϊΐ περιλαμβάνει: 
ΡθηΙίυΓΠ Ργο 200Μϊιζ 
ΙηίθΙ 

ΜοΐίΐθΓ0θ3Γά Αάίί ΡΡ6 


Τ: 


^α ΡοννεΓ Ιαί είναι ο πιο δυνατός και 
έξυπνος τρόπος αναβάθμισης του ΡΟ 
σας. Και εξαιτίας της δυνατότητας που 
σας δίνει η Ργοχιπιλ, δηλαδή να ανταλλάξετε τα 
παλαιό σας υλικά σε τιμές που δεν θα βρείτε 
αλλού στην αγορά, κάνει τα Ροννετ Ιαί τον 
πλέον οικονομικό τρόπο αναβάθμισης. 


* Ζητείστε αναλυτικό κατάλογο των ΡοννβΓ Κϊΐ, 


Ο ο Ιο V* Τθ\νΕΙ15 




ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

-3 




Δεκάδες χρώματα για επιλέξετε το χρώμα που σας ταιριάζει 



ΡΒΟΧΙΜΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

• ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 - ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΤΗΛ,: 9577778, 9565682, 9579295 

• ΕΛ, ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 31 - ΓΑΛΑΤΣΙ - ΤΗΛ.: 2136655, 2136656, 2135352 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 




























ΑιιΙοΟΑΟ 

13 (4 


...σι μια 
(βδομάδα! 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: Μϊρ://¥Τ¥ίνχοιιιρυΙίιιΙ(.9Γ/^3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΑΘΕΙΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761* 3841095, ίαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7* τπλ.: 284864, 
287610, 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 (ΉΜΡϋΤΕΚ 80ΟΓΠ0Ν8, Λ. Αχροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, 

τηλ.: 317471, ΐ*χ.: 317470 


Μάθετε το ΑιϋοΰΑΟ 13 ε4 
σε μια εβδομάδα! 

Χρήστος Τφζίδης άτ Θανάσης Βάσιος 

Μάθετε σε μία μόλις εβδομάδα αυτήν την 
απαιτητική εφαρμογή, σε οποιοδηποτε από τα 
περιβάλλοντα Μ5-005, ννιηαοννε 3χ ννιηάονι/ε 
95ίίννΐηάονν5 ντ. 
• Αναλυτικές οδηγίες για τα μενού και τη 
γραμμή εντολών. 

• Εξυπνες μέθοδοι για αποδοτική εργοαία. 

• Παραδείγματα ολοκληρωμένων σχεδίων, 

• Συμβουλές για την πλήρη αξιοποίηση ίου 

προγράμματος. 


ή I 1 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ £ 

/Ί 

ΝυΒίΟ 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 




ί¥Εξί *Τ·β 4 Α Ε Ι^ΙΙΗΙΤΙ* ΡίϋΗΙ ·ΤΜ 


—γ: 


Δυναμικές λύσεις με το ν/ΟΒΟ 

Καλύπτονται μ «Μκγϊκ; *ΟΗΟ 7 & ΪΚΜΟ 97 

Πάχνης Ν. Δχηΰογιάννης 
& Σωτήρης Φιλιππίδης 

Ολοι οι νέοι αυτοματισμοί για να κάνε¬ 
τε τη ζωή σας εύκολη με τον ευφυέ¬ 
στερο 1 επεξεργαστή κειμένου. 

• Τεχνικές για την υποστήριξη 
Ιηΐοιηεΐ και ιπΐΓΟΠθΐ 

• Δημιουργία σελίδων ΗΤΜΙ_ με άξιο- 
ποίηση ήχου και ^Ρθο 
•Υ ποστήριξη ΠγρθήίηΙί$ στα έγγραφα 
του ννοΓά 97 

• Επεξεργασία σελίδων απευθείας 
αηο τον ννοΠά ννιάβ \νβο 

• Αυτόματη περιλημη κειμένου 

• Αυτόματοι έλεγχοι και διορθώσεις 

• Νέοι τροποι εργασίας με πίνακες 


Προγραμματίστε 
μετηνίδϋΑΙ ΒΑ5Ι0 4 

^Ιημοσβέντις· Ποσειδών 

Ενα επαναστατικό εργαλείο, καθώς Εξετάζει 
με ακρίβεια όλα οσα είναι απαραίτητα προκει- 
μένου να δημιουργήσετε γρήγορα και εύκολα 
τη δίκη σας εφαρμογή. 

Παρουσιάζονται ία πάντα γύρω απο: 

• Τα 03Τ3 οοηΐΓοίε 
·τηνΜ5 Αςς65$Εη§ίηθ 

• Την 501 

• Τις τεχνολογίες ΟϋΕ και οιε 
· ταΗίΐ$&Τίρ$ 

• Τις συναρτήσεις ΑΡΙ 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 1.44 ΜΒ 


Τα μεγάλο βιβλίο του Μ/ΟΗΟ 

ΚαΑύτττονταί οι ηεδόσΐκΐ 1ΑΤ0Η0 7 & \¥ΟΗΟ ·/ 

/Μννης Ν. Λιακ<7}ΐα^Ής 6τ 
Σωτήρης Φιλιππί δης 

Το νέο μεγάλο βιβλίο του δημοφιλούς 
επεξεργαστή κειμένου καλύπτει πλή¬ 
ρως τόσο τις νέες συναρπαστικές 
δυνατότητες του μογΟ 97 οσο και τις 
ήδη υπαρχουσες του καθιερωμένου 
πλέον ννοΓά 7. 

•Υποστήριξή ΐητθΓπετκαι ίηΤΓ3Πθΐ 

• Επεξεργασία αρχείων απευθείας 
από τον \Λ/οΠά ννίΟθ \Λ/θά 
·0ίλ:θΑ55!5ί3ηΐ (το νέο 
σύστημα βοήθειας του ννοΓά 7) 

• Μετατροπή εγγράφου ννοΓά σε 
σελίδα ητμι 

• Επεξεργασία σελίδων ΗΤΜΙ 
στο ννοΓά 97 




















